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AVERTISSEMENT

A m s tra d  est une  m a rq u e  e n re g is tré e  d 'A m s tra d  C o n s u m e r E le c tro n ic s .

A m s tra d  est u n  p ro d u it  de  la  so c ié té  A m s tra d  C o n s u m e r E le c tro n ic s  q u i en 

d é tie n t le  c o p y r ig h t  à l'é c h e lo n  m o n d ia l.

C e  l iv r e  n 'e s t pas le  m a n u e l d u  m a té r ie l A m s tra d  e t son  c o n te n u  n 'e ng ag e  pas 

la  soc ié té  A m s tra d  C o n s u m e r E le c tro n ic s .

N o u s  v o u s  ra p p e lo n s , p a r  a il le u rs , les  te rm e s  de  l 'a r t ic le  4 7  de  la  lo i  du  3 

ju i l le t  1985 :
"T o u te  re p ro d u c t io n  a u tre  q ue  l'é ta b lis s e m e n t d 'u n e  c o p ie  de sa uve g a rd e  pa r 
l'u t i l is a te u r ,  a in s i que  to u te  u t i l is a t io n  d 'u n  lo g ic ie l n o n  e xp ressé m e n t au to risée  

p a r  l 'a u te u r  o u  ses ayan ts  d ro it ,  est p a ss ib le  des s a n c tio n s  p ré vue s  p a r  la  lo i . "
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Avant-propos

\  m is  tro u v e re z  d a n s  ce l iv r e  p lu s  de 1 0 0  p ro g ra m m e s  (e s s e n tie lle m e n t des 

je u x ) ,  ré d ig é s  en B a s ic  A M S T R A D . L a  p lu p a r t  de  ces p ro g ra m m e s  s e ro n t 

d 'a i l le u r s  u t i l is a b le s  sans g ra n d e  m o d if ic a t io n  s u r  d  a u tre s  o rd in a te u rs  

u t i l is a n t  u n  B a s ic  M ic ro s o f t .

L e s  p ro g ra m m e s  p ro p o s é s  s o n t trè s  c o u r ts ,  e t I o rd re  d a n s  le q u e l ils  so n t 

p ré s e n té s  n est b ie n  év id e m m e n t pas  a r b i t r a i r e  : il s 'a g it  d in i t ie r  le le c te u r ,  

à tra v e rs  la ré a lis a t io n  et l 'u t i l i s a t io n  de p ro g ra m m e s  de  je u x  de b o n n e  

q u a li té ,  à la  c o n n a is s a n c e  et à la m a ît r is e  p rogress ive* de  ce t o u t i l  e x t r a o r 

d in a ir e  (p i est u n  o r d in a te u r  in d iv id u e l .

L a  b r iè v e té  des p ro g ra m m e s  p ro p o s é s  p e r m e t t r a  de les ta p e r  fa c ile m e n t ,  

sans r is q u e  d e r re u r .  \  m is  p o u r re z  b ie n  s û r  les u t i l is e r  c o m m e  base  p o u r  

la  ré a lis a t io n  de je u x  p lu s  p e r fo rm a n ts .

L e s  p r o g r a m m e s  s o n t a b o n d a m m e n t  c o m m e n té s  p o u r  v o u s  a id e r  à 

c o m p re n d re  le u r  fo n c t io n n e m e n t ,  et les p ages de p ré s e n ta t io n  vo u s  p e r 

m e t t ro n t  de  r e t r o u v e r  fa c i le m e n t  les c a ra c té r is t iq u e s  p ro p re s  des in s t r u c 

t io n s  B a s ic  q u  ils  u t i l is e n t .

L e  n iv e a u  ô  d o n n e  u n e  idé e  s u r  I u t i l is a t io n  de  c e r ta in e s  te c h n iq u e s  u n  peu  

s p é c if iq u e s . ( e s  te c h n iq u e s  p o u r r o n t  ê tre  re p ris e s  a vec  p r o f i t  p o u r  a m é lio 

re r  les p ro g ra m m e s  p ré c é d e n ts .

V o u s  t ro u v e re z , à la f in  de c h a q u e  te x te  de p ré s e n ta t io n ,  q u e lq u e s  su g g e s 

t io n s  p o u r  des a m é lio ra t io n s  p o s s ib le s , ou  des m o d if ic a t io n s ,  q u i p o u r 

ra ie n t re n d re  le je u  p ro p o s é  p lu s  a t t r a v a n t .  p lu s  p e r fo r m a n t  ou p lu s  

c o m p le t .



Organisation de 
l ’ouvrage

L e s  je u x  s o n t c lassés p a r  o rd re  de  d i f f ic u l té  c ro is s a n te , s u iv a n t  5  n iv e a u x  :

•  L e  n iveau  1 p e rm e t  l 'é tu d e  des in s t ru c t io n s  é lé m e n ta ire s  d u  la n g a g e  

B as ic  : L E T  (o p t io n n e l ic i) .  P R IN T , IN T E L  IF ...T IIE N , FO R ...N E X T , 
G O TO , G O SU B , O N ...G O T O , O N ...C O S U B , W IIIL E .. .W E N D .

•  Au n iveau  2 , o n  u t i l is e r a  les in s t ru c t io n s  de c o n fe c t io n  et de m a n ip u 

la t io n  des é lé m e n ts  d ’u n  ta b le a u , e t de  re c h e rc h e  d l in  é lé m e n t d a n s  

u n e  c h a în e  : D IM , R (I) , M ID $ , R E  A D , D A T A .

•  Au n iv e a u  3 , o n  u t i l is e  la  p a n o p lie  c o m p lè te  des in s t ru c t io n s  de t r a i 

te m e n t des c h a în e s  de  c a ra c tè re s  : M ID $ , R IG IIT $ ,  L E F T $ .

•  Le n iveau  4 f a i t  a p p e l à u n e  in s t r u c t io n  trè s  p a r t ic u l iè r e  q u i f a c i l i te  la 

ré a lis a t io n  de je u x  in te r a c t i f s  : IN K E Y S  et n o u s  f a i t  d é c o u v r ir  l ’ in t e r 

a c t io n  d u  m o d e  te x te  e t d u  m o d e  g ra p h iq u e  a vec  T A G .

•  E n f in ,  le n iveau  5  n o u s  f a i t  d é c o u v r ir  des in s t ru c t io n s  p lu s  s p é c if i 

q ue s  : in te r r u p t io n s ,  le c tu re  d 'é c ra n ,  g é n é ra t io n s  de c a ra c tè re s .

C h a q u e  je u  e s t p ré s e n té  d ’u n e  fa ç o n  trè s  s y s té m a tiq u e , p a r  u n e  c o u r te  

d e s c r ip t io n ,  s u iv ie  de  l ’ é tu d e  d é ta il lé e  de c h a c u n e  des lig n e s  im p o r ta n te s  

d u  p ro g r a m m e . A p rè s  q u o i les in d ic a t io n s  n écessa ires  au  b o n  fo n c t io n n e 

m e n t  d u  je u  s o n t d o n n é e s , a in s i q u e  q u e lq u e s  é lé m e n ts  p o u v a n t  c o n d u ire  

à des e x te n s io n s  o u  des a m é lio ra t io n s  d u  je u  p ro p o s é .

L e  p ro g ra m m e , é c r it  en B as ic  A M S T R A D , est e n su ite  re p ro d u it ,  a in s i q u 'u n  

e x e m p le  d ’e x é c u t io n . L e s  l is t in g s  o n t  é té  o b te n u s  d ire c te m e n t d ’a p rè s  les 

o r ig in a u x  de l ’ a u te u r ,  s u r  u n e  im p r im a n te  m a t r ic ie l le ,  ce q u i  d e v r a i t  g a 

r a n t i r  c o n tre  to u t  r is q u e  de  d is fo n c t io n n e m e n t .  Les  m in u s c u le s  ne s o n t pas 

u tilis é e s . P a r  c o n tre ,  r e n t re z  les p ro g ra m m e s  en m in u s c u le s . A u  lis ta g e  les 

m o ts  c lés , e t e u x -s e u ls . s ’ im p r im e n t  en m a ju s c u le s . L e s  e r re u rs  de f r a p p e  

s o n t a in s i a is é m e n t d é te c té e s .

A v a n t  de r e la n c e r  t o u t  p ro g r a m m e , a s s u re z -v o u s  q u e  v o u s  a vez  r é in i t ia l is é  

la  m a c h in e  à  l ’ a id e  de  la  s u ite  d ’ in s t ru c t io n s  : M O D E  1: IN K  0,1: IN K  
1,24: IN K  2 ,20 : IN K  3 ,6 .

A t te n t io n ,  s u r  l ’ é c ra n  de l ’A m s tr a d ,  les zé ro s  a p p a ra is s e n t c a rré s  e t les “ O ”  

a p p a ra is s e n t ro n d s  c o n t r a ir e m e n t  à  ce q u i  re s s o r t s u r  nos lis t in g s .





N i v e a u  1

Nom du programme Thèmes et particularités

L e  n o m b r e  m y s té r ie u x Jeu de  d é d u c t io n ,  p o u r  u n  jo u e u r .  P lu s ie u rs  

n iv e a u x .

C u b e Jeu de dess in  : p e rs p e c tiv e  s u r  u n  é c ra n .

C h a u d , f r o id L o g iq u e  et h a s a rd , p o u r  u n  jo u e u r .  P lu 

s ie u rs  n iv e a u x .

I.es  a l lu m e tte s Jeu de ré f le x io n ,  c o n tre  1 o rd in a te u r .

A l lu m e t te s  à p lu s ie u rs Jeu do ré f le x io n  et de  s tra té g ie , p o u r  p lu 

s ie u rs  jo u e u rs .

( C a le n d rie r p e rp é tu e l (C o n fe c tio n  d u n  c a le n d r ie r ,  m o is  p a r  m o is .

B a ta il le  n a v a le 1 n seu l n a v ire  à t r o u v e r ,  m a is  q u e lq u e s  

p a r t ic u la r i té s .

G o lf l u  p a rc o u rs  de 18 tro u s , p o u r  u n  seu l 

jo u e u r .

S o lfèg e A p p re n e z  le s o lfè g e  à 1 a id e  de v o tre  o r d i 

n a te u r .

L e  je u  d u  2 1 Jeu de h a s a rd , l 'o r d in a te u r  t ie n t  la b a n q u e

P a ir  - Im p a ir l  n je u  de  c a s in o  en t ro is  te m p s  (u n  o u  p lu 

s ie u rs  jo u e u rs  ).

D e v in e  u n  c h i f f r e 1 n je u  trè s  fa c ile ,  p o u r  u n  o u  p lu s ie u rs  

jo u e u rs .

L e  je u  de  \ \  v t t h o f U n  je u  de ré f le x io n  assez s im p le , p o u r  d e u x  

jo u e u rs .

R e b o n d s U n  je u  d  adresse très v isue l, p o u r  u n  jo u e u r.

J a c k p o t Jeu de h a s a rd . |>our un  jo u e u r .

R o u le tte 1 ne s im u la t io n  é lé g a n te  d u  je u  trè s  c o n n u

( C ou lo irs l  n je u  de lo g iq u e , a d é c o u v r ir .

L e h iq m e r 1 no base  g ra p h iq u e  p o u r  vos p ro p re s  c ré a 

t io n s .

L e  je u  de la  fè ve 1 n je u  de ré f le x io n ,  p o u r  d e u x  jo u e u rs .

Jeu de 1 o ie  a lé a to ire U n  trè s  v ie u x  je u . re v u  et c o r r ig é  p a r  1 o r 

d in a te u r .  d e u x  jo u e u rs .

1 1



Instructions
élémentaires

N o u s  ne  r e t ie n d ro n s  ic i q u e  les in s t ru c t io n s  fo n d a m e n ta le s ,  o u  in s t ru c t io n s  

de p r o g r a m m a t io n  : b e a u c o u p  d ’ a u tre s  c o m m a n d e s , o u  fo n c t io n s  p a r t i 

c u liè re s . s e ro n t u t ilis é e s  à l 'o c c a s io n , p a r  e x e m p le  :

-  HXI) pour obtenir un nombre aléatoire entre 0  e t  1 .

-  L \T p o u r prendre la partie entière d'un résultat.

-  IlEM pour placer un commentaire.

-  EXD pour terminer un programme.

-  etc.

Les instructions fondamentales de ta programmation , utilisées dès le 
niveau I. et présentes dans pratiquement tous les programmes sont :

L E T  ( o p t io n n e lle )  : P R IN T  ; IN P U T  ; C O T O l_ j ; IF  i___i T U  EN  i___t ;
FO R  ... N E X T  ; G O SU B  ... R E T U R N .

so it s e u le m e n t se p t in s t ru c t io n s  de  base (e t d e u x  in s t ru c t io n s  d é r iv é e s )  q u e  

n o u s  a llo n s  m a in te n a n t  e x a m in e r  p lu s  en d é ta il.

L ’ IN S T R U C T IO N  L E T  O U  IN S T R U C T IO N  D ’A F F E C T A T IO N

C ’est l ’ in s t r u c t io n  p a r  e x c e lle n c e  des la n g a g e s  de p r o g r a m m a t io n  é v o lu é e , 

p u is q u e  son  rô le  e s s e n tie l est de  p e rm e ttre ,  p o u r  le  p ro g r a m m e u r ,  u n e  

g e s tio n  t ra n s p a re n te  de la  m é m o ire . C e la  s ig n if ie ,  en  p r a t iq u e ,  q u e  p o u r  

ra n g e r  u n e  q u a n t i té  en m é m o ire , p a r  e x e m p le  1 2 . i l  n ’ es t p a s  n é ce ssa ire  

de  s a v o ir  d a n s  q u e lle  case de  la  m é m o ire  o n  v a  la  d é p o s e r : i l  s u f f i t  d e  lu i  

a f fe c te r  u n  n o m  a u to r is é , e t c ’ est p a r  ce n o m  q u e  la  q u a n t i té  se ra  p a r  la  

s u ite  re tro u v é e  e t m a n ip u lé e .

-  S i la  q u a n tité  est n u m ériq u e , le  n o m  se ra  u n e  s im p le  le t t r e  de  1 a l 

p h a b e t.  o u  u n  e n s e m b le  de  p lu s ie u rs  c h if f r e s  o u  le t tre s , c o m m e n ç a n t 

o b l ig a to ir e m e n t  p a r  u n e  le t tre .

-  Si la  q u a n tité  est a lp h a n u m é riq u e , la  m ê m e  rè g le  s’ a p p liq u e  p o u r  le 

n o m . q u i d e v ra  c e p e n d a n t ê tre  s u iv i  d u  s y m b o le  S. e t la  v a r ia b le  d e v ra  

ê tre  é c r ite  e n tre  g u il le m e ts .



Exemple :
L E T  A l  =  12  ; la  v a r ia b le  n u m é r iq u e  A l  p re n d  la  v a le u r  12 

L E T  N O M  $  =  " R E N O IR  ’’ : la  v a r ia b le  a lp h a n u m é r iq u e  N O M $  p re n d  la  

v a le u r  R E N O IR .

S u r  A M S T R A D ,  c o m m e  d a n s  la  p lu p a r t  des B a s ic , le L E T  est d e v e n u  

o p t io n n e l,  a u c u n e  a m b ig u ï té  n ’é ta n t  p o s s ib le , o n  é c r ira  d o n c  : A  =  12 : 

N O M S  =  " T O T O ”  : e tc .

L 'IN S T R U C T I O N  P R IN T  0 1  IN S T R U C T IO N  D E  S O R T IE  (E C R A N )

C ’est une instruction de dialogue, q u i p e rm e t à la m a c h in e  d a f f ic h e r  s u r  

1 é c ra n  u n  te x te , le  r é s u lta t  d ’u n  c a lc u l,  o u  u n e  v a r ia b le .  0  est le  seu l m o y e n  

q u e  p ossè de  l ’ o r d in a te u r  in d iv id u e l  p o u r  fa ir e  c o n n a ît re  ses ré s u lta ts .  A in 

s i. P R IN T  A l  p ro v o q u e  l ’ a f f ic h a g e  de  12 (s i l ’ o n  a fa i t  a u p a ra v a n t  A l  =  

1 2 ) ,  P R IN T  A $  p ro v o q u e  l ’ a f f ic h a g e  de B O N J O l R  (s i l ’ o n  a fa i t  \ $  =  

“ B O N J O U R ) .  U t i l is é  a p rè s  u n  e ffa c e m e n t d ’é c ra n , le P R IN T  p ro v o q u e  

l ’ a f f ic h a g e  s u r  la  l rr l ig n e ,  en  h a u t ,  à g a u c h e .

U n  c e r ta in  n o m b re  d e  p a ra m è tre s  p e u v e n t ê tre  u t i lis é s  p o u r  o b te n ir  s u r  

l ’é c ra n  u n  a f f ic h a g e  c o n v e n a b le  :

-  P R IN T  T A B (N ) p ro v o q u e  s u r  la lig n e  d ’ im p re s s io n  c o u ra n te  u n  a f f i 

c h a g e  c o m m e n ç a n t  à la  é n iè m e  c o lo n n e  à p a r t i r  de  la  g a u c h e  ( 1 <  N  ^  

4 0  en m o d e  1 ).

-  U n  ; (p o in t-v irg u le ) en f in  de  P R IN T  p e rm e t s o it d ’ e n c h a în e r  u n e  a u tre  

im p re s s io n  sans ré p é te r  l ’ in s t r u c t io n  P R IN T .  s o it d ’ in d iq u e r  q u e  la  p r o 

c h a in e  im p re s s io n  se ra , en  l ’ a b se n ce  d  in d ic a t io n  c o n tra ire ,  e ffe c tu é e  

e x a c te m e n t à la  s u ite  de  l im p re s s io n  p ré c é d e n te .

-  L a  , (v irg u le ) p ro v o q u e  u n e  ta b u la t io n  h o r iz o n ta le  a u to m a t iq u e  p ré 

d é f in ie  m o d if ié e  p a r  la  fonction  Z O N E .

L o r s  de  la  f r a p p e .  l ’in s tru c tio n  P R IN T  p o u r r a  ê tre  a b ré g é e  en ta p a n t  ? 

(p o in t d ’in te rro g a tio n ). L o rs  d ’u n e  im p re s s io n , to u t  n o m b re  est p ré c é d é  

d ’ u n  s ig n e  : m a is  le  s ig n e  p o s i t i f  n ’es t pas a f f ic h é ,  u n  espace  p ré c é d e ra  

d o n c  a u to m a t iq u e m e n t  l ’ im p re s s io n  de  to u t  r é s u lta t  p o s it i f .

L ’ IN S T R U C T IO N  L O C A T E __________________________________________________

A M S T R A D  d is p o s e  d ’ u n e  in s t r u c t io n  p a r t ic u l iè r e ,  d ’ u n  e m p lo i trè s  s o u p le , 

q u i permet de positionner le curseur sur l 'écran, en vue de la prochaine 
écriture. I l  s ’ a g it  de  l ’ in s t r u c t io n  L O C A T E  X . Y. X  c o r re s p o n d  à u n e  

ta b u la t io n  h o r iz o n ta le  (e n tre  1 e t 4 0 )  e t V  à u n e  ta b u la t io n  v e r t ic a le  (e n tre  

1 e t 2 5 )  en m o d e  te x te .

A in s i,  p o u r  é c r ire  le  m o t  B O N J O U R  à la  5 f c o lo n n e  de la  8 ' l ig n e , o n  é c r ira  : 

L O C A T E  5 .8  : P R IN T  “ B O N J O U R



L 'I N S T R l  C F IO N  IN P I  T  0 1  IN S T R U C T IO N  D 'E N T R E E  ( C L A V IE R )

C e tte  in s t r u c t io n ,  q u i p ro v o q u e  u n  a r rê t  e t u n e  a t te n te  de I a p p a r e i l .per
mettra d'entrer un nombre, ou un tex te, qui sera affecté à la variable 
suivant l'ordre IXPI  7 .  C e c i est fa i t  en m o d e  c o n v e rs a t io n n e l,  c 'e s t-à -  

d ire  au  f u r  e t à m e s u re  des b e so in s  : en e f fe t ,  lo rs q u e  F A M S T R A D  re n 

c o n tre  u n e  in s t r u c t io n  IN P I  T .  il s a r rê te  et v o u s  re n d  la  m a in  : o n  p e u t 

a lo rs  lu i  e n t r e r  u n e  in fo r m a t io n  de n a tu re  c o n v e n a b le  (n o m b re  o u  te x te ) ,  

et lu i  s ig n a le r  q u e  c e tte  e n tré e  est te rm in é e  à l ’ a id e  de  la to u c h e  E N T E R ,  

ce q u i lu i  re n d ra  la m a in .

Si I in f o r m a t io n  e n tré e  n est pas de  n a tu re  c o n v e n a b le  (v o u s  ta p e z , p a r  

e x e m p le , u n  te x te  s u r  u n  I N P I  T  X . q u i  a t te n d  u n  n o m b r e ) ,  le m essage 

R E D O  E R O M  S T A R T  est a f f ic h é .  et I a p p a re i l  se re m e t en  a t te n te .

Il est p o s s ib le , c o m m e  p o u r  le P R IN 1 . d  a f f ic h e r  des m essages a v a n t 1 e n 

tré e  de la v a r ia b le ,  et i l  u t i l is e r  I in s t ru c t io n  L O C A T E .

O n  p o u r r a ,  p a r  e x e m p le , é c r ire  :

IN P I  E " V O T R E  N O M . S II . V O I  S P L A I T "  : A $

I L S  I I .N I T R I  .S D 'E C R A N __________________________________________________

I . é c ra n  p e u t l’ t re  <h\ ise en h u it  le n e tre s . d o n t c h a c u n e  a sa c o u le u r  (I e n c re  

et sa p o s it io n  de  c u rs e u r .  P a r  d é fa u t ,  les R fe n ê tre s  s o n t r ig o u re u s e m e n t 

superposées. I . 'o rd re  W IN  D O W  p e rm e t de les l im i te r  à u ne  p a r t ie  de l 'é c ra n . 

A in s i.  W IN D O W  #  1. 2 0 . 2 5 . 12. 1-f o u v re  u n e  fe n ê tre  d 'é c ra n  e n tre  ies 

c o lo n n e s  2 0  et 2.> et les lig n e s  12 et 1-t.

Les in s t ru c t io n s  P R IN  I . IN P I  T  et L O C A T E .  p o u r  ê tre  exécu tée s  d a n s  

u n e  fe n ê tre  p a r t ic u l iè r e ,  d o iv e n t  u t i l is e r  son n u m é ro .

A in s i P R IN T  #  1. "T O T O " im p r im e r a  s u r  la p re m iè re  fe n ê tre , a u x  c o o r 

d o n n é e s  (é v e n tu e lle m e n t)  d é f in ie s  p a r  u n  o rd re  d u  ty p e  L O C A  F E  #  l . X .  

V . E n  p ré se n ce  d 'u n e  fe n ê tre . X  et V s o n t c o m p té s  p a r  r a p p o r t  au  c o in  

s u p é r ie u r  g a u c h i' de  c e lle -c i.  in d é p e n d a m m e n t de  la  p o s i t io n  s u r  1 é c ra n  

h a b itu e l 4 () X  2 5  lig n e s .

L 1 N S T R L C T IO N  L O T O  0 1  IN S  I R I ( I IO N  D E  R E N V O I 

IN C O N D IT IO N N E L

l ne des p a r t ic u la r i té s  d u  la n g a g e  B a s ic , q u i le  re n d  fa c i le m e n t  a cce s s ib le , 

est q u e  chaque ligne de programme doit être précédée d'un numéro, ces 

lig n e s  é ta n t e n s u ite  exécu tée s  p a r  IO r d in a te u r  in d iv id u e l  en séquences , 

d a n s  le sens des n u m é ro s  c ro is s a n ts . P o u r  d iv e rs e s  ra is o n s , il p o u r ra  ê tre  

n é ce ssa ire  au  c o u rs  d u  d é ro u le m e n t d  u n  p ro g ra m m e , de  ne pas s u iv re  cet 

o rd re  s é q u e n tie l trè s  r ig id e  : o n  u t i l is e r a  a lo rs  l'instruction GOTO, qui 
permet de détourner te fonctionnement du programme de son cours nor-



mal q u i t t e  <1 a i l le u rs  à  le  re p re n d re  e n s u ite  p a r  u n  a u tre  C O  I O . I .e re n v o i 

d o it ,  p a r  a i l le u rs ,  im p é r a t iv e m e n t  se ta ire  s u r  u n  n u m é ro  de lim ite  e x is ta n t 

d a n s  le p r o g r a m m e  ( C O T O  2 0 . p a r  e x e m p le  .

P o u r  d o n n e r  n n  p e u  de  so u p le sse  à c e tte  in s t ru c t io n  de re n v o i,  il e x is te  u ne  

in s t r u c t io n  trè s  p u is s a n te , ip u  p e rm e t de re n v o v e r  à n im p o r te  q u e l n u 

m é ro  de  lig n e ,  se lo n  la  v a le u r  d u ne  v a r ia b le  n u m é r iq u e  : c'est l'in s tru c 
tion  ONi___ i CO TO i__ _ j : o n  é c r ira  p a r  e x e m p le  :

O N  \  C O T O  100 . 2 0 0 . 2 0 0  et le re n v o i sera la i t  à la l ig n e  1 0 0  

si X v a u t 1. à la  l ig n e  2 0 0  si \  v a u t 2 . et 2 0 0  si \  v a u t 2 .

l é l  Y S T IU  C T IO N  H !___ I I I II N,____ . ( H IN S T IU  C I IO N  1)1. I L S I ______

O n  p e u t I u t i l i s e r  de  d e u x  L u p in s  : d a b o rd ,  en r u p tu r e  de sé qu en ce  c o n d i

t io n n e l le .  sous la  fo rm e  :

l l c o n d itio n  =  v ra ie / T llb .N \n n m é ro  de ligne.

( I ('st I usage  le p lu s  c o u ra n t  de  ce te s t, q u i p e rm e t de re n v o v e r  à u n e  a u tre  

p a r t i t*  de  p ro g r a m m e , si p a r  e x e m p le  \  =  0 . ou  si A =  B. e tc . Les o p é ra 
teurs logiques N O T ,  O R . X O R  ou  A N D  p e u v e n t d a i l le u rs  ê tre  u t i lis é s  

d a n s  I é c r i tu re  de la  c o n d it io n .

O n  p o u r r a  a u s s i u t i l i s e r  le te s t sous la lo rm e  :

l l  co n d itio n  I I I I .N  instruction , :

l in s t ru e t io n  p ré s e n té e  à la s u ite  de I I IL N  p e u t ê tre  u n e  a f fe c ta t io n  A =  

12. u n e  im p re s s io n  P U IiN T  A . u n e  e n tré e  IN IH  I B $ . ou  m ê m e  u n  a u tre  

test IF  l____j I I I L N  _____i.

O n  p e u t p a r  e x e m p le  é c r ire  :

I L  A >  2  T l  I L N  IL  B <  7 I I IL N  P IO N  I A +  B

L 'I N S T I U 'C T I O N  L O R . . . N L \ T  P L  IN S T IU 'C T IO N  l ) L  B O L C I .L S

O n  est trè s  s o u v e n t c o n d u it ,  en p ro g r a m m a t io n ,  à v o u lo i r  e x é c u te r  un  

n o m b re  e n t ie r  de  fo is  u n e  c e r ta in e  s u ite  d  in s t ru c t io n s  p a r  e x e m p le , fa ire  

a v a n c e r  u n  m o b ile  de  la  case () à la case 2 0 . e tc . . P lu tô t  q u e  d u t i l is e r  un  

tes t e t u n  re n v o i,  il se ra  p ré fé ra b le  de fa ire  a p p e l à u n e  boucle, la v a r ia b le  

de b o u c le  p re n a n t  ses v a le u rs  d a n s  les e n t ie rs  ou  les d é c im a u x , et le pas 
de c e tte  v a r ia b le  (c ’e s t -à - d ire  la q u a n t i té  d o n t e lle  a u g m e n te  ou  d im in u e  

à c h a q u e  p a ssa g e ) p o u v a n t a uss i p re n d re  ses v a le u rs  d a n s  les e n t ie rs  ou 

les d é c im a u x .

A in s i,  si I ou  é c r i t  :

V K V T  7  °  T ( )  2 0  S T K I>  2
In s t r u c t io n s
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L es  in s t ru c t io n s  l ' im ln m i 's  d a n s  la b o u c le  s e ro n t e xé cu té e s  p o u r  I =  0 . 

p o u r  I =  2 . ... et cec i ju s q u  à I =  2 0 . s o it 1 1 lo ts . L a  v a r ia b le  I p e u t ê tre  

u t i l is é e  p o u r  fa ire  u n  c a lc u l d a n s  la b o u c le , m a is  ne d e v ra  jia s  ê tre  m o d if ié e  

d a n s  la  b o u c le . O n  p e u t, b ie n  sû r. s o r t i r  de  la b o u c le , a v a n t I =  2 0 . j ia r  un  

le s t p o r ta n t  u n e  q u a n t i té  q u e lc o n q u e .

Si le pas de la boucle (S T E P )  n 'e s t |»as p ré c is é , il se ra  a u to m a t iq u e m e n t  

|>ris é g a l à 1.

Il (“st p o ss ib le  d 'e m b o îte r  p lu s ie u rs  bouc les  de n om s d if fé re n ts , et d  o m e ttre  

I in d ic a t io n  île  la  v a r ia b le  d a n s  le N E X T .

E ’ IN S T R l 'C T IO N  O O S l 13 O U  IN S T R U C T IO N  D  A P P E L  D E  S O I S - 

P R O C R W IM E

L o rs q u  u n i ' m ê m e  s u ite  d in s t ru c t io n s  d o i t  ê tre  e x é c u té e  p lu s ie u rs  fo is , et 

a jip e lé e  à j i a r t i r  de  p lu s ie u rs  e n d ro its  d u  p ro g ra m m e , o n  é v ite ra  de la 

ré é c r ire  p lu s ie u rs  fo is . O n  la r e d ir e  u n e  lo is  p o u r  to u te s , et on  la p la c e  en 

d e h o rs  d u  p ro g ra m m e  p ro p re m e n t  d it  (en  lu i d o n n a n t .  [>ar oxcm |> le . un  

n u m é ro  de  lig n e  s u jté r ie u r  au  n u m é ro  de la d e rn iè re  Ii«iii<- d u  p ro g ra m m e ) .  

In d é p e n d a m m e n t des d i f f ic u l té s  q u e  l ’ o n  p o u r r a  r e n c o n t r e r  au  n iv e a u  d u  

n o m  des v a r ia b le s , lo rs q u e  I o n  sera d é s ire u x  d  u t i l is e r  c e tte  sé qu en ce , il 

s u f f i r a  de l 'a p p e le r  j ia r  l'in s tru c tio n  C O S U B ^numéro de lig n e .;L e  j i r o -  

g ra m m e  ira  dès lo rs  " f a i r e  u n  d é to u r ”  d a n s  la |> a rtic  d u  p ro g ra m m e * a p p e lé , 

m a is  il ne p o u r r a  re v e n ir  et p o u rs u iv re  son d é ro u le m e n t n o rm a l q u e  si il 

re n c o n tre  d a n s  le p ro g ra m m e  a p p e lé  u n e  in s t ru c t io n  R E T U R N ,  ou  in s 

t r u c t io n  de re to u r .

\  o ic i le s c h é m a  tb é o ru p ie

P ro g ra m m e  j i r in e ip a l

10
2 0  d.

i
i v<
i
i

1 1 0 C O S U B  1 0 0 0 * -----------

1 2 0 - * -----------------------
i

■ d

2 d 0 ( ; ( ) S L B  1 0 0 0

x------------------- « ----------------------------------------------- 7-------------------------------«  1 2 0 0  R E T U R N
; r e to u r  a p rè s  2 2 0
I

0 0 0

l in  d u  p ro g ra m m e  p r in c ip a l

1000

Le so u s -p ro g ra m m e  n'est écrit 
q u ’une fo is, m ais  ap p e lé  aussi 
souvent que l'o n  veut.

i

1 2 0 0  R E T U R N  

S o u s -p ro g ra m m e  1

r e to u r  a p rè s  1 1 0  

é jia r t  ve rs  1 0 0 0

1 2 0 0  R E T U R N

1000
1010

de  f o in i in n n c m c i i t  :

'|>art 

•rs 1 0 0 0

1000
1010



I  n s o u s -p ro g ra m m e  p o u r r a  lu i- m ê m e  é v e n tu e lle m e n t a p p e le r  u n  a u tre  

s o u s -p ro g ra m m e , e t a in s i d e  s u ite .

O n  p e u t a u s s i a p p e le r  u n  s o u s -p ro g ra m m e  de fa ç o n  c o n d it io n n e l le ,  en  

u t i l is a n t  ( in s t r u c t io n  O N l_ __i G O S l B i____ j.

Par exemple O N  X  G O S l B  1 0 0 0 . 2 0 0 0 . 3 0 0 0  p e rm e t t ra  d ’e x é c u te r  le 

s o u s -p ro g ra m m e  p la c é  en  1 0 0 0  si X  =  1. en  2 0 0 0  si X  =  2 . en 3 0 0 0  si X  

=  3 .

L 'IN S T R U C T IO N  W H IL E / W E N D

L o rs q u  U n e  s u ite  d  in s t ru c t io n s  d o i t  ê tre  e x é cu té e  ta n t  q u ’ u n e  c e r ta in e  

c o n d it io n  es t v é r if ié e ,  i l  s u f f i t  de  la  m e t t re  a u  m il ie u  d u n e  b o u c le  \ \  1 R L E /  

\ \  E N D . A tten tio n , avan t de com m en cer toute boucle W I I I L E / W E N D ,  

il est p ru d e n t d 'in it ia lis e r  la  (ou les) variab le (s ) u tilisée(s) p o u r le  
test de c o n d itio n .

EXEMPLE: 10  W H I L E  T E  < 2 0 0

2 0  T E  =  T E  +  1 : P R IN T  T E  

3 0  W E M )

L a  v a r ia b le  T E  est a u g m e n té e  d ’u n e  u n ité  e t im p r im é e  ta n t  q u  e lle  res te  

in fé r ie u r e  à 2 0 0 .

I l  est p o s s ib le  d  e m b o î te r  p lu s ie u rs  b o u c le s  W H IL E /V T E N D  e n tre  e lles  

p ro g r a m m e  I IO R L O G E  2 )  ce q u i  p e rm e t u n e  g ra n d e  é lé g a n ce  d a n s  l ’ é c r i 

tu re  des p ro g ra m m e s .

1 7



Le nombre mystérieux

l i i i r n / x n s  :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : fa c ile .

( ia té g o r ie  de je u  : |eu de d é d u c t io n  p o u r  u n  lo u e u r. 

D i f f ic u l t é  d u  jeu  : fa c ile .

O n  d e m a n d e  à I o r d in a te u r  de la h r iq n c r  u n  n o m b re  de  n c h if f re s  a vec  n 

c o m p r is  e n tre  1 et T .

O n  d e v ra  e n s u ite  e ssa ye r de le d é c o u v r ir ,  a vec  le m o in s  d  essais p o s s ib le , 

en re c e v a n t les seu ls  re n s e ig n e m e n ts  I H O P  C R A N I)  ou  I H O P  P f .  I I I .

u :  p h ()(;h \m m i : .•

I ,a l ig n e  ()() p e rm e t de fa b r iq u e r  le n o m b re  à d e v in e r .

I .es e n tré e s  so n t fa ite s  p a r  les lig n e s  8 0  et 0 0 .

I .a lig n e  1 0 0  te s te  si le ré s u lta t est e x a c t.

I .a lig n e  I 10 s ig n a le  un  essai t r o p  p e t i t ,  e t la  l ig n e  1 2 0  u n  essai t r o p  g ra n d .

I ,e c o m p te u r  d  essais est en l ig n e  1 2 0 .

L es  lig n e s  1(>0 à 1 8 0  s 'o c c u p e n t de l 'a f f ic h a g e  d u  ré s u lta t ,  et de  la g e s tio n  

de la p a r t  te s m \ a n te .

r o i  i u o i  i:n  •

O n  la n c e ra  le p ro g ra m m e  p a r  K l  IN.

O n  o b t ie n t  u n  p re m ie r  a f f ic h a g e  N O M B R E  D P  C H IF F R E S  A  D E V IN E R  

a u q u e l ou  ré p o n d  p a r  u n  e n t ie r  e n tre  1 et 7. s u iv i  de E N  I E R .

O n  o b t ie n t  a lo rs  I a l l ie  lia g e  E S S A I N " 1. s u iv i de  la q u e s t io n  \  O  I R E  N O M 

B R E .

O n  e n tre  u n  n o m b re , et I on  p resse  E N  I E R .

O n  o b t ie n t  a lo rs  u n e  ré p o n s e  I H O P  P E  I I I . ou  I H O P  C R A M ) ,  ou  e n c o re , 

si I o n  a tro u v é  ju s te , un  a f f ic h a g e  de \  O l  S A \ E Z  I R O l  \  IL . .  E N .. .  

E S S A IS . St le ré s u lta t n est pas e x a c t, ou  rev ie n t à E S S A I N " 2 .  et \  O  I H E

N O M B R E .

E n  f in  de p a r t ie ,  on  o b t ie n t  lit  q u e s tio n  A l  I H E  P A R  I IE  ( O /N )  ; o n  ré 

p o n d  O  ou  o  p o u r  fa ire  u n e  a u tre  p a r t i t '  ( s u iv i de E N T E R ) .

O n  p e u t a r rê te r  à to u t m o m e n t en ta p a n t  d e u x  fo is  de  s u ite  s u r  la  to u c h e  

E S C .

i:\T P X s io x s  r o s s m u s  .-

O n  p o u r r a  im a g in e r  de fa ire  d e v in e r  au  jo u e u r  a u t re  ch ose  q u 'u n  c h if f r e  

p a r  e x e m p le , u n  m o t. en u t i l is a n t  l 'o r d r e  a lp h a b é t iq u e ,  o u  e n c o re  a u tre  

c h o s e ... .



10 REM LE NOMBRE MYSTERIEUX 
20 CL.S
30 IMF'UT "NOMBRE DE CHIFFRES A DEVINER 
" ; N

40 IF N>7 THEN RUN 
50 IF IM< =0 THEN RUN 
60 X = I NT ( F:ND U  > * 1OTN+1 )
70 J = 1
80 PRINT: PRINT"ESSAI NUMERO "; J

90 INPUT"VOTRE NOMBRE s " ; M
100 .IF M=X THEN 160
1 1 0 IF M< X THE'N PR I NT "TROP PETIT"
120 IF M>X THEN PR I NT " TROP GRAND"
1 30 J = J +1
140 PR I NT
150 GOTO 80
160 PRINTs PRINT "VOUS AVEZ TROUVE EN "

•SSA IS "
170
180

INF'UT "UNE AUTRE 
IF R$="0" OR R* = "

PARTIE (0/N) 
a" THEN RUN

R $

a



Cube

REFEREXCES:
D if f i c u l t é  de  p ro g r a m m a t io n  : a u c u n e .

C a té g o r ie  de  je u  : d ess in .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : a u c u n e .

LE J El :
L e  p ro g ra m m e  p ro p o s é  se c o n te n te  de ré a lis e r à la id e  d  in s t ru c t io n s  P H I N  1 

u n e  v u e  d ’ u n  c u b e  en p e rs p e c tiv e  c a v a liè re .

I l p o u r r a i t  ê tre  p a r  e x e m p le  in c o rp o ré  à u n  je u  basé  s u r  les c a p a c ité s  de 

re c o n n a is s a n c e  des fo rm e s  g é o m é tr iq u e s  é lé m e n ta ire s .

LE PROGRA MME.

L e  d e s s in  d u  c u b e  est ré a lis é  p a r  l ’ im p re s s io n  de p o in ts ,  en  u t i l is a n t  d e u x  

b o u c le s  : la  b o u c le  I ! 3 0 - 1 2 0 ; .  e t la  b o u c le  I 1 3 0 - 1 8 0 ; .

L e  n o m  île  l ’ o b je t  re p ré s e n té  est a f f ic h é  en  lig n e  2 0 0  ic i : C L  B E  .

POER JOlER :
I l s u f f i t  de  la n c e r  l ’ e x é c u t io n  p a r  H l  N . e t de  re g a rd e r .  O n  fe ra  FISC d e u x  

fo is  p o u r  r e p re n d re  la  m a in .

EXTEXSIOXS POSS/RLES :
L a  h a u te  r é s o lu t io n  p e r m e t t r a  d ’ a v o ir  u n  tra c é  p lu s  p ré c is .

O n  p o u r r a  im a g in e r  u n  je u  u t i l is a n t  des p a ra llé lé p ip è d e s  re c ta n g le s  de 

d if fé re n te s  ta i l le s ,  a vec  a f f ic h a g e  p a r  e x e m p le  des 3  cô tés , e t i l  f a u d r a i t  

t r o u v e r  le u r  v o lu m e , e tc .



10 REM CUBE 
20 CLS
30 FOR 1=1 TO 11 
40 LOCATE 7+1,1 :PRINT "."
50 LOCATE 1,8:PRINT 
60 LOCATE 8+1,12:PRINT " . "
70 LOCATE 1 + 1,19:PRINT " . "
80 LOCATE 1,8+1 :PRINT
90 LOCATE 12,7+1:PRINT
100 LOCATE 8,1+1:PRINT
110 LOCATE 19,1:PRINT
120 NEXT I
130 FOR 1=1 TO 6
140 LOCATE 1 + 1,8-1 :PRINT
150 LOCATE 12+1,8-1:PRINT
160 LOCATE 1+I,19-1:PRINT "."
170 LOCATE 12+1,19-1:PRINT "."
180 NEXT I
190 LOCATE 26,19:PRINT CHR*(150); STRING* 
(4, 154) ; CHR*(156)
200 LOCATE 26,20:PRINT CHR*(149);"CUBE"; 
CHR*(149)
210 LOCATE 26,21:PRINT CHR*(147); STRING* 

(4, 154);CHR*(153)
220 GOTO 220



Chaud, froid

HEFEHEXCES :
D if f ic u l t é  de p r o g r a m m a iio n  : m o y e n n e .

( ia té g o n e  de  je u  : s o li ta ire .

D i lh r u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE M l  :
l  n (les p lu s  v ie u x  je u x  d u  m o n d e , to u jo u rs  auss i p r a t iq u é ,  m a is  c e tte  lo is , 

c 'e s t l 'o r d in a te u r  q u i vo us  se rt de  p a r te n a ire  : i l  va  en  e f fe t  c a c h e r  u n  o b je t 

a u n  c e r ta in  e m p la c e m e n t d 'u n e  g r i l le  d o n t  v o u s  a u re z  v o u s -m ê m e  c h o is i 

les d im e n s io n s . P o u r  le t r o u v e r ,  il ne vo u s  d o n n e ra  q u e  q u e lq u e s  in d ic a 

t io n s  sous la  fo rm e  B IU  I .A N  I . ou  ( 1 0 M P L E  I E X 1 E N T  C E L E .  e tc .

\  m is  d e v e z  ré u s s ir  à d éco uv  r i r  I o b je t c a c h é , avec  le m o in s  d  essais p o s - 

s ib lc  v o tre  sco re  sera  a l l ic h e  en lu i  de  p a r t ie ) .

u :  rn o ( , i u m m i : :
I .es lig n e s  -H) et •>() d é f in is s e n t la p o s it io n  de I o b je t .

L a  lie u e  1 0 0  c a lc u le  la d is ta n c e  p a r  r a p p o r t  a u x  d e u x  c o o rd o n n é e s  q u e  

v o u s  a ve z  e n tré e s  a u x  lig n e s  "N ) et 8 0 .

L a  11o 1 1 (■ 1 10 re g a rd e  si v o u s  a vez  j;aj.r iié .

Les  lie u e s  1 8 0 -1  -H) n o rm a lis e n t  la  d is ta n c e  q u i d o it  a v o ir  u n  sens, q u e lle s  

q u e  s o ie n t les d im e n s io n s  de la  g r i l le  in i t ia le ) .

I .a lie u e  1Ô0 e ffe c tu e  le d e j ia r t .  s il v a heu . ve rs  l ’ u n  des s o u s -p ro g ra m m e s  

d a f f ic h a g e .

ro i ll./O l EH :
O n  la n c e  le p ro g ra m m e  p a r  I o rd re  IU  N . p u is  on  in t r o d u i t  les d im e n s io n s  

de la g r i l le  c a rré e  et I o n  fra p p e  E N  1 E H .

Dès I a f f ic h a g e  s u iv a n t  D O N N E /  \  . o n  e n tre  la c o o rd o n n é e  \  su p p o s é e , 

s u iv ie  de E N T E R .

O n  o b t ie n t  e n s u ite  l 'a f f ic h a g e  D O N N E Z  \  . e t I o n  e n tre  \  s u iv i de  E N  1 L H . 

O n  o b t ie n t  en ré p o n s e  u n  te x te , ( ju i  (‘st v a r ia b le  se lo n  q u e  I o n  se ra  p lu s  

ou  m o in s  lo in  de  I o b je t c h e rc h é  (c e la  va  de C O M P L E T E M E N T  C E L E  à 

B R I I A N  T  . L o r s ip i i*  l ’ o n  a t ro u v é , o n  o b t ie n t  P a f f ic h a g e  d u  n o m b re  d 'e s 

sa is  e ffe c tu é s .

P o u r  s o r t i r  d u  p ro g ra m m e  a v a n t  la f in  de  la  p a r t ie ,  i l  s u f f i t  de  ta jte r  E S C  

d e u x  h m  de s u ite .

EXTEXSIOXS POSSIHEES :
Si I on  d is jto s e  de la c o u le u r ,  il sera in té re s s a n t de  t r o u v e r  u n  m o y e n  p lu s  

v is u e l p o u r  s y m b o lis e r  la d is ta n c e . |>ar e x e m p le  des [ta xé s  a l la n t  d u  ro u g e  

au  b le u , a u x  e m p la c e m e n ts  essayés.

O n  p e u t a uss i t r a v a i l le r  d a n s  u n  espace  à t r o is  d im e n s io n s , c a c h e r  p lu 

s ie u rs  o b je ts , e tc .



10 REM CHAUD FROID 
20 CL B
30 I IM F'LJ T "DIMENSION DE LA GRILLE: " ; D
40 X»INT(RND#D+1>
50 Y-1 NT(RND#D+1)
60 CL S
70 INPUT "DONNEZ X: ";A 
80 INF'LJT "DONNEZ Y: " ;; B
90 S=S+1
100 T=ABS(X.A)+ABS(Y.B)
110 IF T-0 THEM 280 
120 PR I NT : PR I NT " VOUS ETES " ;;
130 N-INT(SQR(D)/T)+1 
140 IF N>5 THEM N=5
150  IF T <=SQR(D) T HE N 0N N G0  T0 180 ,2 0 0 , 
2 2 0 , 2 4 0 , 2 6 0

160 PRINT"COMPLETEMENT GELE."
170 GOTO 70
180 PRINT"A PEINE TIEDE."
190 GOTO 70
200 PRINT"TIEDE."
210 GOTO 70
220 PRINT"CHAUD."
230 GOTO 70
240 PRINT"TRES CHAUD."
250 GOTO 70
260 PRINT"BRULANT"
270 GOTO 70
280 CLSüBORDER 3,4
290 LOCATE 10,12:PRINT "TROUVE EN ";S;" 
ESSAIS."
300 F 0 E T = 1 T0 5000 : N E X T T 
310 BORDER 1,1

2 3



Les allumettes

BEIEIŒNCES :
D if f ic u l t é  de  p ro g r a m m a t io n  : fa c ile .

C a te g o r ie  de je u  : c o n tre  A M S T R A D .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE J  E l :
L e  jo u e u r  d e v ra  en d é b u t de  p a r t ie  c h o is ir  u n e  c e r ta in e  q u a n t i té  d a l lu 

m e tte s . a in s i q u e  la  p r is e  m a x im u m  a u to r is é e . I l d é c id e  e n s u ite  s il c o m 

m e n c e . o u  s iI la isse  c o m m e n c e r  A M S T R A D . C h a c u n  p re n d  à son  to u r  

a u ta n t  d  a llu m e tte s  q u  il le d é s ire , d a n s  la  l im ite  d u  n o m b re  m a x im u m

a u to r is é .

( ie lu i q u i p re n d  la d e rn iè re  a llu m e t te  est c o n s id é ré  c o m m e  p e r d a n t .

LE PROGRAMME :
L e  je u  d u  jo u e u r  c o m m e n c e  en lig n e  7 0 .

( ic i i i i  d  A M S T R A D  c o m m e n c e  en l ig n e  1 1 0 .

L a  lig n e  8 0  c o n trô le  la  lé g a lité  d u  c o u p  d u  jo u e u r .

L a  lig n e  0 0  g è re  le c h a n g e m e n t de jo u e u r .

L e  c o u p  d A M S T R A D  est c a lc u lé  d a n s  u n e  b o u c le  n o n  fo rm e lle ,  de  la lig n e  

1 2 0  à la  lig n e  1 5 0 .

L e  ré s u lta t  est a f f ic h é  p a r  la  lig n e  1 0 2 0 .

Si la  p a r t ie  est te rm in é e , la  l ig n e  1 0 8 0  le d é te c te  e t e n v o ie  en lig n e  2 0 0 0 . 

p o u r  le m essage  de f in .

r o i  H JOUER :
O n  c o m m e n c e  l ’ e x é c u t io n  p a r  R L N .  e t. à l ’ a f f ic h a g e  d u  m essage N O M B R E  

T O T A L ,  o n  e n tre  le n o m b re  d 'a l lu m e t te s ,  s u iv i de  E N T E R .  P u is  o n  e n tre  

la  p r is e  m a x im a le  a u to r is é e , s u iv ie  de E N T E R . Si le  jo u e u r  v e u t c o m m e n 

ce r. i l  f r a p p e  e n s u ite  0  : s in o n  il f r a p p e  1. p u is  E N T E R .

A  [trè s  c h a q u e  c o u p , le n o m b re  d ’a llu m e tte s  re s ta n te s  est a f f ic h é ,  e t A M S 

T R A D  a f f ic h e  V O U S  R E T IR E Z  lo rs q u e  c ’es t au  jo u e u r  de p re n d re .

C e lu i q u i p re n d  la  d e rn iè re  a llu m e t te  a p e rd u .

EXTENSIONS POSSIBLES :
O n  p o u r r a  b ie n  s û r  e n v is a g e r  u n  a f f ic h a g e  g ra p h iq u e  c o u le u r  p lu s  s p e c 

ta c u la ire .  im a g in e r  de la is s e r  le h a s a rd  c h o is ir  le n o m b re  d ’ a llu m e tte s  e t 

la  p r is e  m a x im u m , e tc .



10 REM LES ALLUMETTES 
20 CLS
30 INPUT "NOMBRE TOTAL s";N 
40 INPUT "PRISE MAXIMUM : " ; I 
50 INPIJT "QUI COMMENCE (VOUSsO / MOIsl)
: " S D
60 IF D“1 THEN 110
70 INPUT "VOUS RETIREZ :";P
80 IF POINT (P) OR F'< 1 OR P>N OR P>I THE
N 70
90 D--1
100 GOTO 1000
110 S=I+D
120 T=(N-S)/(I+D)
130 IF T =INT(T) THEN 200 
140 S=S--"D 
150 GOTO 120 
200 P~ABS(S-D)
210 IF P=0 THEN F-D 
220 D-0 
1000 PRINT P 
1010 N*N-P
1020 PR INT "IL RESTE " ;; N 
1030 IF N”0 THEN 2000 
1040 GOTO 60 
2000 CLS
2010 IF D~ 1 THEN PR INT "J:'AI GAGNE" : SOUN 
D 1,478: SOUND 1,426 s SOUND 1,379 
2020 IF D< > 1 THEN PR INT "BRAVO " : SOUND 1 
256,4 : SOUND 1,256,4,0: SOUND 1,256,4



Allumettes à plusieurs

ÊiEFEREACES :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : fa c ile .  

C a te g o r ie  de je u  : lo g iq u e  (p lu s ie u rs  jo u e u rs ) .  

D i f f ic u l t é  d u  je u  : assez d i f f ic i le .

LE J El :
D a n s  ce je u  p o u r  p lu s ie u rs  jo u e u rs , le m e n e u r  de  je u  d e v ra , en d é b u t de 

p a r t ie ,  c h o is ir  u n  n o m b re  d  a llu m e tte s .  e t in d iq u e r  à v o t re  A M S T R A D  le 

n o m b re  de  jo u e u rs .

A  c h a q u e  c o u p , le jo u e u r  q u i a le  t r a i t  est a u to r is é  à r e t i r e r  d u  ta s  d 'a l l u 

m e tte s  re s ta n te s  ju s q u 'a u  d o u il le  de ce q u e  v ie n t  de  r e t i r e r  le p ré c é d e n t 

jo u e u r  : c e lu i ( p i i  r e t ir e  la d e rn iè re  a l lu m e t te  a g a g n é  (o u  p e rd u ,  si I on  

m o d if ie  lé g è re m e n t les rè g le s ).

LE PROGRAMME :
L a  l ig n e  2 0  p e rm e t de t r a v a i l le r  s u r  des e n t ie rs  en p ro v o q u a n t  l 'a r r o n d i  

des v a le u rs .

Les Iig n é s  4 0  à (>0 p e rm e t te n t  les d if fé re n te s  e n tré e s .

L e s  lig n e s  1 0 0  à 1 2 0  ré a lis e n t les im p re s s io n s .

L a  lig n e  1 4 0  c o n trô le  le c o u p  de c h a q u e  jo u e u r  ( p a r  r a p p o r t  au  c o u p  

p ré c é d e n t •
L a  lig n e  2 0 0  g è re  les to u rs  re m is e  à 1 d u  n u m é ro  d u  jo u e u r ) .

L a  lig n e  1 8 0  ré a lis e  le te s t de  f in .  e t la  lig n e  2 8 0  a f f ic h e  le  n u m é ro  d u  

jo u e u r  g a g n a n t av ec  la  rè g le  p ré v u e  in i t ia le m e n t ) .

POI’RJOIEH:
A p rè s  a v o ir  la n c é  le p ro g ra m m e  p a r  R I  N . o n  e n tre  le n o m b re  in i t i a l  d a l 

lu m e tte s . su iv  i de  E N  I E R . p u is  le n o m b re  de jo u e u rs  (e t E N  I E R ; .

I ,e p re m ie r  jo u e u r  ne p o u r r a  e n le v e r  q u ’ u n e  a llu m e t te ,  le  d e u x iè m e  p o u r r a  

en e n le v e r  I o u  2 : le s u iv a n t  1. 2 o u  1. 2 . 3  o u  4  s e lo n  le c o u p  p ré c é d e n t, 

et a in s i de  s u ite  : le r e t r a it  m a x im u m  a u to r is é  est à  c h a q u e  fo is  a f f ic h é  p a r  

A M S T R A D .

L o rs q u e  la  d e rn iè re  a l lu m e t te  a é té  p r is e , o n  o b t ie n t  I a f f ic h a g e  L E  

J O l E l  R ... O A C N L .  et la  p a r t ie  est te rm in é e .

EXTE.XSIOXS POSSIRLES :
O n  p e u t c o n v e n ir  q u e  c e lu i q u i p re n d  la  d e rn iè re  a l lu m e t te  est é lim in é  du  

je u . e t re c o m m e n c e r  la p a r t ie  e n tre  les jo u e u rs  re s ta n ts  q u i s e ro n t a in s i 

é lim in é s  les u n s  a p rè s  les a u tre s .

O n  p e u t auss i im a g in e r  u n e  re p ré s e n ta t io n  g ra p h iq u e  des ta s  d  a llu m e tte s ,  

t i r e r  au  h a s a rd  le n o m b re  à en lev e r en  d é b u t de  p a r t ie ,  e tc .



10 REM allumettes a plusieurs 
20 DEFINT F,J,K,N 
30 CLS
40 INF'LJT "NOMBRE D’ ALLUMETTESr. " ; N 
50 PRINT
60 INPUT "NOMBRE DE JOUEURS : " J 
70 F=1:I<=1:INK 1,0 
80 CLS 
90 INK 0,K
100 PR I NT T AB (12)" TOUR DU J OLJELJR11 ; l< : PR IN 
T
110 PRINT "TOTAL RESTANT :"; N
120 PRINT "MAXIMUM A ENLEVER : " ; F 
130 INPUT"VOTRE COUP s ",C
140 IF C<=0 OR O F  T HEM 130 
150 N”:N-C
160 IF N<0 THEM N=N+C: GOTO 130 
170 F=C+C
180 IF N=0 THEN 220 
190 IOK-i-1
2 0 0  I F  K > J  T H E N  K = 1  

210 GOTO 80 
220 CLS
230 LOCATE 12,12s PR I NT " L.E J QU EUR " ; K ; " GA 
GNE - "



Calendrier perpétuel

REFERENCES :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : m o y e n n e .

(C a té go rie  <lc je u  : g a d g e t p u b l ic i ta ir e .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : a u c u n e .

LE J E li :
C e p ro g r a m m e  v o u s  p e r m e t t r a  de  c o n fe c t io n n e r  to u s  les ans v o tre  c a le n 

d r ie r  : v o u s  p o u r re z  a in s i v o u s  en s e rv ir  p o u r  e n v o y e r  à vos a m is  u n  c a le n 

d r ie r  d u  m o is  do  le u r  n a is s a n c e , o u  p o u r  le u r  s o u h a ite r  u n e  b o n n e  fê te .

e tc .

LE PROGRAMME :
L e s  lig n e s  3 0  et 5 0  v o u s  p e r m e t t r o n t  d ’e n t r e r  1 a n n é e  e t le m o is .

L e s  lig n e s  6 0 . 7 0  e t 8 0  c a lc u le n t  le n u m é ro  d u  p r e m ie r  jo u r  d u  m o is .

L a  l ig u e  6 0  c a lc u le  le n o m b re  de jo u rs  d u  m o is  ( i l  n est p as  te n u  c o m p te  

ic i des 2 6  fé v r ie r ,  p o u r  s im p l i f ie r ) .

L a  b o u c le  A  ( 1 6 0 - 1 6 0 )  ré a lis e  l 'im p re s s io n  d u  c a le n d r ie r  p ro p re m e n t  d it .  

L a  lig n e  1-+0. à I a id e  de I o rd re  Z O N E ,  p e rm e t d  e s p a c e r de 5  b la n c s  les 

é lé m e n ts  de  lis te  sépa ré s  p a r  u n e  v irg u le .

L a  l ig n e  2 0 0  é v ite  I a p p a r it io n  d u  m o t R K A D Y .

POl RJOl ER :
A p rè s  a v o ir  la n c é  le p ro g ra m m e  p a r  I in s t r u c t io n  R I N . o n  d e v ra  in t r o d u ir e  

l'a n n é e , sous la fo rm e , p a r  e x e m p le  1 6 8 5 . s u iv ie  de  E N T E R .

O n  o b t ie n t  a lo rs  la q u e s t io n  M O IS , à la q u e lle  il c o n v ie n t  de  ré p o n d re  p a r  

le n u m é ro  d u  m o is , s u iv a n t  l 'o r d r e  u su e l (1 p o u r  J A N V IE R .  2  p o u r  F E 

V R IE R . e tc .) .

( )n  fa it  e n s u ite  E N  I E R . et le c a le n d r ie r  est a lo rs  a f f ic h é  s u r  I é c ra n .

EXTEXSIO.XS ROSSI PUIS :
O n  p o u r r a  sans d i f f ic u l t é  p r é v o ir  I a f f ic h a g e  des 2 6  fé v r ie r ,  p r é v o ir  u n e  

o p t io n  p e rm e tta n t  l 'a f f ic h a g e  p o u r  u n e  «innée c o m p lè te , p r é v o ir  I in t r o 

d u c t io n  d u  n o m  des m o is  en c la ir ,  e tc .



10 REM CALENDRIER PERPETUEL 
20 CLEi
30 INPUT "POUR QUELLE ANNEE :"; A 
40 PRINT
50 INPUT "POUR QUEL MOIS s";M 
60 J = INT(365-25*<A+(M<3)))+1 
70 J=J +1NT < 30.6* <M+1 - ( M< 3 ) * 12 ) ) I NT ( ( I NT 
( ( A + ( M < 3 ) ) / 1 0 0 ) - 7 ) * 0 . 7 5 )

80 J==J--7Ü(INT (J/7)
90 M=31+(M=4 OR M=6 OR M=9 OR M=11)+(M=2 
) * 3

100 PRINT s PRINT s PRINT 
110 PEN 2
120 PR INT "DIM LUN MAR MER JEU VEN 
SAM"
130 PRINT 
140 ZONE 5 :PEN 3 
150 LOCATE 5*J+1,10 
160 FOR A=1 TO M 
170 PRINT A,
180 IF J+A-l=6 THEN PRINT : PR INT :J=J-7 
190 NEXT A 
200 GOTO 200



Bataille navale

REEEREXCES :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : fa c ile .  

C a te g o r ie  de  je u  : r é f le x io n .  

D i f f ic u l t é  d u  je u  : fa c ile .

LE J El :
l  ue b a ta i l le  n a v a le  a p r io r i  assez s im p le , a vec  u n  seu l n a v ire  c a ch é  au  

h a s a rd  d a n s  u n e  g r i l le  de  10  cases s u r  10 cases.

A  c h a q u e  c o u p , o n  d e v ra  t i r e r  en d o n n a n t  les c o o rd o n n é e s  11 ( h o r iz o n ta le )  

et Y  ( v e r t ic a le )  de  la case v isée , et A M S T R A D  ré p o n d  en a f f ic h a n t  la 

d is ta n c e  s é p a ra n t le n a v ire  in v is ib le  de la case v isée . M a is , si l ’ o n  t i r e  t r o p  

p rè s , le  n a v ire  r is q u e  de se re c a c h e r a u  h a s a rd .

LE PROGRAMME :
L a  b o u c le  I ( 5 0 - 8 0 )  d e ss in e  le te r r a in  de je u .

L e s  lig n e s  1 0 0 -1 1 0  d é f in is s e n t r e m p la c e m e n t  d u  n a v ire .

L e s  c o o rd o n n é e s  d u  t i r  s o n t e n tré e s  a u x  lig n e s  J 3 0  e t 1-tO. e t la  l ig n e  1 5 0  

a f f ic h e  le c o u p  s u r  l ’ é c ra n . L a  d is ta n c e  est c a lc u lé e  en l ig n e  1 6 0 . e t la  l ig n e  

1 7 0  re g a rd e  si l ’ o n  a o u  n o n  fa i t  m o u c h e .

L a  l ig n e  1 9 0  in te r v ie n t  p o u r  d é p la c e r  le n a v ire  si les c o u p s  s o n t r a p 

p ro c h é s .

L a  lig n e  2 0 0  p e rm e t I a f f ic h a g e  de la  d is ta n c e .

PO l’R J O l’ER:
L e  te r r a in  de  je u  est a f f ic h é  a p rè s  a v o ir  f r a p p é  IU  N . A  I a f f ic h a g e  de 

L IG N E ,  o n  ré p o n d  en d o n n a n t le n u m é ro  de la  lig n e  h o r iz o n ta le  s u r  la 

q u e lle  o n  d é s ire  t i r e r .  O n  ta p e  e n s u ite  E N T E R  e t. à la  q u e s t io n  C O L O N N E , 

o n  ré p o n d  en d o n n a n t  le n u m é ro  de la  c o lo n n e  v e r t ic a le  s u iv i  de  E N  1 E R . 

Si o n  a t i r é  t r o p  p rè s , o n  o b t ie n t  l ’ a f f ic h a g e  F E E E E ... q u i  s ig n if ie  q u e  le 

n a v ire  e n n e m i a c h a n g é  d  e m p la c e m e n t.

Si o n  a t i r é  s u r  la b o n n e  case, o n  o b t ie n t  I a f f ic h a g e  d u  n o m b re  to ta l  de 

t ir s  e ffe c tu é s  p o u r  g a g n e r.

EXTEXSIOXS POSSIBLES :
E lle s  s o n t in n o m b ra b le s ,  p u is q u  a u ss i b ie n  la  b a ta i l le  n a v a le  est l 'u n  des 

je u x  les [d u s  ré p a n d u s  q u i s o it. O n  p e u t in t r o d u ir e  d e u x  jo u e u rs , jo u e r  

c o n tre  A M S T R A D , m e tt re  p lu s ie u rs  n a v ire s , des s o u s -m a r in s , e tc .



10 REM BATAILLE NAVALE 
20 R AN DOM I. ZE TIME 
30 CL.S
40 PR INT " 0 1 2 3 4 5 6 7 B
9" : PR INT 
50 FOR 1=0 T0 9
60 PRINT I ;"..........................

Il

70 PRINT 
80 NEXT I
90 3=1
100 X=INT <RND*10>
110 Y= INT (RNDUtlO)
120 LOCATE 1,23s PRINT "

II

130 LOCATE 1,23sINPUT"LIGNE s";H 
140 LOCATE 24,23sINPUT"COLONNE s"; V 
150 LOCATE 3*V+3,2#H+3sPEN 3sPRINT SsPEN 
1

160 D= INT (SQR < ( X--H ) * ( X-H ) + ( Y-V ) * ( Y-V) ) ) 
170 IF D=0 THEN 210 
180 5=3-1-1
190 IF D=1 THEN LOCATE 1,24s PRINT "PFFF.
........ "s GOTO 100
200 LOCATE l,24sPRINT "DISTANCE s"
;Ds GOTO 120 
210 CL S
220 PRINT "TROUVE EN";S;"COUPS."



Golf

REFERENCES :
D if f ic u l t é  de p r o g r a m m a t io n  : m o y e n n e .

C a té g o r ie  de  je u  : s o li ta ire .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : assez fa c ile .

LE J El :
I l  s 'a g it  d ’e ssaye r de ré a lis e r ,  a vec  le m o in s  de c o u p s  p o s s ib le , u n  p a rc o u rs  

de  g o l f  de  18 tro u s . P o u r  c e la , i l  v o u s  fa u t  f r a p p e r  la  b a l le  a ve c  u n e  fo rc e  

p lu s  o u  m o in s  g ra n d e , ju s q u ’ à o b te n ir  sa c h u te  d a n s  le t r o u .

M a is  a t te n t io n ,  i l  p e u t  y  a v o ir  u n  c e r ta in  a lé a  s u r  c h a q u e  c o u p , e t vo us  

se rez a m e n é  s o u v e n t à  r e v e n ir  en  a r r iè r e  ( i l  fa u d r a  a lo rs  fa ire  p ré c é d e r  

l ’ in d ic a t io n  de  la  fo rc e  p a r  u n  s ig n e  — ).

LE PROGRAMME :
L a  l ig n e  7 0  p e rm e t de  d é f in i r  la  p o s it io n  d u  t r o u ,  e t la  l ig n e  8 0  d ess in e  le 

te r r a in  de  je u .

L e  d é p la c e m e n t à ré a lis e r  es t c a lc u lé  en  l ig n e  1 2 0 .

L a  b o u c le  1 ( 1 5 0 - 2 1 0 )  ré a lis e  le d é p la c e m e n t de  la  b a lle .

L a  l ig n e  2 2 0  re g a rd e  si le  c o u p  est. o u  n o n . g a g n a n t ; s d l ’ e s t, o n  r e c o m 

m e n c e  ( l ig n e  2 7 0 )  ju s q u 'à  ce q u e  l 'o n  a it  ré a lis é  18  tro u s  (b o u c le  S (4 0 -  

2 7 0 )  : f in  de b o u c le  en 2 0 0 .  a ve c  a f f ic h a g e  de  f in ) .

POUR JOUER:
O n  o b t ie n t  l ’ a f f ic h a g e  d u  te r r a in  en f r a p p a n t  H U N  a in s i q u e  le dess in  de 

la b a lle  s u r  sa p o s it io n  de d é p a r t ,  e t le  te x te  : T r o u  1. F o rc e  : o n  d o it  a lo rs  

ré p o n d re  en d o n n a n t la  fo rc e  d é s iré e  (u n  n o m b re  e n tre  1 et 8 0 0 . . . ) .

Dès q u e  l 'o n  a u ra  ta p é  E N T E R . la b a lle  re c o m m e n c e  à se d é p la c e r  : e lle  

p e u t a lo rs  s o it s a r r ê te r  a v a n t le t r o u  (a u q u e l cas on  re c o m m e n c e ) , s o it 

to m b e r  d e d a n s  (on  passe a lo rs  au t r o u  s u iv a n t ) ,  so it le d é p a s s e r : o n  d e v ra  

a lo rs  f r a p p e r  a vec  u n e  fo rc e  n é g a tiv e .

L e  je u  se te rm in e  a vec  I a f f ic h a g e  18 1 R O I S E N  ... E S S A IS .

EXTENSIONS POSSIRLES :
I l  se ra  p o s s ib le  d  é te n d re  le je u  p o u r  fa ir e  p a r t ic ip e r  p lu s ie u rs  jo u e u rs , 

d a m é lio re r  la  « { lia iité  g ra p h iq u e ,  d u t i l is e r  u n e  r e p ré s e n ta t io n  s p a t ia le  d u  

te r r a in  (se ré fé re r  à c e r ta in s  je u x  d ’a rc a d e ) , d ’ a v o ir  u n  te r r a in  p lu s  a c c i

d e n té . des o b s ta c le s , d e  c h a n g e r  de c lu b . . .



10 REM GOLF 

20 RANDOMIZE(TIME)

30 I NK 0,9:1 NK 1,18:1 MK 2, 0 :: I NK 3, 26 

40 FOR S = 1 TG 18 

50 CL.S 

60 X = 1

70 TaINT<29*RND+9>

80 FEN 1 :LDCATE 1, 12: PR INT STRING$(40,20

S )

90 FEN 3:LOCATE T,12:PRINT" ":LQCATE 1,1 

1 : PRINT "0";

100 PEN 2sLQCATE 1,17:PRINT "TROU";S;" F 

ÜRCE ?"

110 LOCATE 16, 17s PRINT "

120 PEN 2:LQCATE 16,17:INPUT "",R 

130 F=INT(R*0. 16-(ABS (R) * <SQR<RND)+0. 1 > T 

2)/1000)

140 IF F =0 THEN 110

150 FOR 1=1 TQ MIN (ABS(F),40)

160 X=X+SGN(F>

170 PEN 3

180 IF X<=40 AND X>=1 THEN LOCATE X~SGN< 

F) , 11 : F'RINT " ": LOCATE X,U:PRINT "0"

190 IF X >=40 THEN X=40

200 IF X< = 1 THEN X = 1

210 NEXT I

220 IF X=T THEN 250

230 E=E+1

240 GOTO 110

250 LOCATE X,11 s PRIMT " ":LOCATE X,12 : PR 

INT "0"

260 FOR Pal TO 1000:NEXT P 

270 NEXT S 

280 CLS

290 LOCATE 10,12:PRINT"18 TROUS EN";E;"E 

SSAIS"



Solfège

b e e e b e m e s .
D if f ic u l t é  de p r o g r a m m a t io n  : n m v c im c . 

C a té g o r ie  de je u  : ré f le x io n .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : fa c ile .

LE J El :
Ce p ro g ra m m e  v o u s  p ro p o s e  u n e  in i t ia t io n  é lé m e n ta ire  a u  so lfè g e , en v o u s  

p e r m e t ta n t  d ’ a p p re n d re  à re c o n n a ît re  fa c ile m e n t les d if fé re n te s  n o te s , q u i 

a p p a ra is s e n t les u ne s  a p rè s  les a u tre s  s u r  u n e  p o r té e  : a p rè s  1 a f f ic h a g e  de 

la  n o te , vo u s  d e ve z  e n t r e r  son n o m  en c la i r  e t v o tre  sco re  se ra  a f f ic h é  en 

p e rm a n e n c e .

L e  p ro g ra m m e  est in i t ia le m e n t  p ré v u  p o u r  la  c lé  de so l. m a is  i l  se ra  très  

fa c i le m e n t  a d a p ta b le  à to u te  a u tre  c lc .

LE PBOOBAMME.

L a  b o u c le  1 0 0 - 8 0  d e ss in e  u n e  p o r té e .

L a  n o te  est c h o is ie  en l ig n e  1 0 0  et a ff ic h é e  en lig n e s  1 3 0  à 1 6 0  a vec  e n c re  

tr a n s p a re n te  ( lig n e  1 2 0 ) .

I .a l ig n e  1 6 0  a f f ic h e  le sco re .

L a  lig n e  2 0 0  a f f ic h e  le n o m  de la  c lé  ( ic i  c lé  de s o l)  e t v o u s  in te r ro g e .

L a  l ig n e  2 2 0  s’ o c c u p e  de la  f in  de  la  p a r t ie .

I .es lig n e s  2 3 0  et 2 - t0  e f fe c tu e n t le d é c o d a g e  de  la  n o te  e n tré e .

L a  lig n e  2 0 0  c o n trô le  le ré s u lta t .

POl BJOEEB:
A p rè s  a v o ir  la n c é  le p ro g ra m m e  p a r  R I iV  la  p o r té e  se ra  a ff ic h é e , a in s i 

q u e  la  p re m iè re  n o te .

\  o us  ré p o n d re z  à la q u e s t io n  N O T E  en d o n n a n t le n o m  en c la i r  de  la  n o te  

do . ré . m i.  fa . so l. la  ou  s i) ,  su iv  i de  E N T E R .

L e  sco re  vo u s  in d iq u e r a  si c ’ est e x a c t ou  n o n . e t u n e  n o u v e lle  n o te  se ra  

a ff ic h é e .

P o u r  a r rê te r ,  il su f f ira  de  ré p o n d re  0  s u iv i de  E N T E R , à la  q u e s t io n  N O  I E .

EXTEXSIOXS POSSIBLES :
O n  p o u r r a  to u t  d ’a b o rd  fa c ile m e n t m o d if ie r  le  p ro g ra m m e  p o u r  lu i  p e r 

m e t t re  de v o u s  fa ir e  tra v  a i l le r  les d if fé re n te s  c lés. O n  p o u r r a  a u ss i a m é lio 

r e r  le g ra p h is m e , in t r o d u ir e  la  c o u le u r ,  le son ( lo rs q u e  l ’ o n  a  ré p o n d u  ju s te , 

o n  e n te n d ra  la n o te , p a r  e x e m p le ) .  O n  p o u r r a  a u s s i ré a lis e r  s u iv a n t  le 

m ê m e  p r in c ip e  u n  je u  v o u s  p e r m e t ta n t  de  re c o n n a ît re  des a c c o rd s , e tc .



10 REM SOLFEGE 
20 RANDOMIZE(TIME)

30 S=0ïP=0 

40 CLS

50 FOR 1=1 TO 5 

60 FEN 2
70 L0CATE 1,2*1+3: PRINT STRING$<40,210) 
80 NEXI I 

90 FEN 3

100 N=INT <RND*12)+1 

110 X=N+3

120 PRINT CHR$(22)+CHR$(1)
13 0 L. G C A T E 21, X 2 : P RIN T C H R $ ( 21 1 ) : L G C A T E
21, X - 2 :: P RIN "I" C H R $(92)

140 LDCATE 21,X.1 : PRI NT CHR$(211)

15 0 L. G C A T E 19, X : F' RIN T C H R $ < 214 ) ; C H R $ ( 215 
);CHR$ <211)
16 0 L ü C A T E 19, X +1 :: P RIN T C H R $(213 ) ; C H R $ ( 2 

12)

170 PR 'I NT CHR$ ( 22 ) +CHR$ ( 0 )

180 PEN 1

19 0 L.. D C A T E 10,21 :: P RI IM T "SC C] R E "583 "SUR" 5 P; 
"ESSAIS"s PRINT

200 IN P IJ T "CLE DE SOL - QUELLE EST LA MO 

TE ";R$

210 R$=UPPER$(R$)
220 IF R$="0" Tl-lEN END
230 Y=<1 AMD R$="SOL")+(2 AMD R$="FA")+( 
3 AND Rif>-""MI") + ( 4 AND R$="RE")
240 Y=Y+<5 AND R$="DO") + (6 AND R$="SI") + 

(7 AND R$="LA")

250 P=P+1

260 IF Y=N OR <Y=N-7 AND N >9)THEN S=S+1 
270 GOTO 40



Le jeu du

REFEREXŒS :
D if f ic u l t é  de  p ro g r a m m a t io n  : fa c ile .

C a té g o r ie  de je u  : je u  c o n tre  A M S T R A D .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : fa c ile .

LE JEl :

O n  d e v ra  e n t r e r  u ne  m is e  au d é b u t d u  je u . e t o u  p o u r r a  la n c e r  les dés en 

ta p a n t  1 : à c h a q u e  la n c e r , o n  o b t ie n d ra  u n  n o u v e a u  to ta l,  q u i  a u g m e n te ra  

p e u  à p e u . et se ra p p ro c h e ra  de 2 1 . O n  d e v ra  e ssa ye r de  se r a p p r o c h e r  le 

p lu s  p o s s ib le  de 2 1 . sans d é p a s s e r ce n o m b re . L o rs q u e  b o n  d é c id e ra  de 

s 'a r rê te r ,  il s u f f i r a  de ta p e r  U p o u r  la is s e r  jo u e r  A M S T R A D  q u i essa ie ra  

a lo rs  d 'a v o i r  u n  m e i l le u r  sco re .

A la f in  de c h a q u e  p a r t ie ,  le g a in  sera  a f f ic h é  a in s i q u e  le to ta l  des g a in s  

(o u  des p e r te s ) .

LE PROGRAMME ;

Les  lig n e s  (>() e t 7 0  ré a lis e n t le c o n trô le  de c e lu i ( p i i  d o it  jo u e r  ( jo u e u r  ou 

A M S T R A D ) .

L e  s o u s ,-p ro g ra m m e  4  1 0 -4 2 0  la n c e  les dés.

I .es lig n e s  (H) à 1 10 c a lc u le n t  le to ta l fa i t  p a r  le jo u e u r  et I a f f ic h e n t .

I ,e to ta l d A M S  I R A I)  est c a lc u lé  en lig n e  1 8 0  et a f f ic h é  p a r  la lig n e  2 0 0 .

I .a l ig n e  2 2 0  c o n trô le  la  l in  d u  je u  p o u r  A M S  I R A I) .

I .es lig n e s  2 0 0 - 2 8 0  a f l i r l ie n t  les ré s u lta ts .

L e  g a in  ou  la  p e r te  sera  a f f ic h é  p a r  la l ig n e  2 2 0 . e t le to ta l p a r  la l ig n e

2 ( >0 .

I .a lig n e  2 0 0  c o n trô le  la f in  de p a r t ie .

r o i  i u o i  E R :
I a p e r  R I N p o u r  la n c e r  le (eu.

A la q u e s t io n  \  ( ) I R L  M IS L . e n t re r  la m ise  in i t ia le ,  s u iv ie  de L.N I L R . et 

ta p e r  1 p o u r  la n c e r  le dé. L e  p re m ie r  t ira g e  est a f f ic h é  sous la fo rm e  \  ( H  S 

A \  lé / . . .  et on  d e v ra  re fa ire  1 s u iv i de L N T K R .  ta n t  q u e  I o n  d é s ire  re c o m 

m e n c e r  à t i r e r .

Dès (p ie  l 'o n  a te rm in e , o n  ta p e  0  et E N T E R  p o u r  la is s e r jo u e r  A M S T R A D  

( 1 1 1 i t ie n t  ic i le rô le  de la b a n q u e ) .

L e  g a in  (o u  la  p e r te , s il \ a le s ign e  — ) se ra  a f f ic h é  en f in  de je u . a in s i (p ie  

le to ta l des g a in s  (o u  p e r te s )  ré a lis é  d e p u is  le d é b u t.  Si I o n  d é s ire  a r rê te r  

de  jo u e r ,  o n  d e v ra  ta p e r  N en ré jjo n s e  à la  q u e s t io n  O N  T O N  I IN I  L

( O /N ) .

EXTEXSIOXS POSSUtLES :
L e  je u  se ra  é v id e m m e n t p lu s  in té re s s a n t s ’ i l  est p r a t iq u é  à p lu s ie u rs , et il 

sera  a isé  de m o d if ie r  le p ro g ra m m e  en c o n s é q u e n c e . O n  p o u r r a  auss i d e s 

s in e r  le dé. ou  m ie u x , u t i l is e r  des c a rte s , ce q u i p e r m e t t r a  a lo rs  de fa ire  un  

je u  de B la c k  J a c k .



10 REM JEU DU 21 
20 RANDGMIZE(TIME)
30 CL.S 
4 0  T==0

50 INPLJT "VOTRE MIE3E :";M
60 L.OCATE 3,25: INPLJT "FAIRE 1 POUR TIRER 
, 0 POUR FINIR";R 
70 IF R--0 THEN 140 
80 GOSLJB 410 
90 T=T+X
100 PAPER 3: PEN 2
110 LOCATE 10, 12s PRINT USING"VOTRE TOTAL 
EST DE ##" ; T 
120 PAPER 0 : PEN 1 
130 GOTO 60 
140 CILS
150 PRINT "LA BANQUE JOUE"
160 S=0
170 GOSUB 410
180 S«S+X
190 PAPER 1s PEN 0
200 PR INT US ING "TOTAL DE L.A BANQUE ##"; 
S
210 PAPER 0:PEN 1 
220 F 0 R I = 1 T0 500 : N E X T I 
230 IF S>T OR S >17 THEN 250 
240 GOTO 170 
250 CLS
260 PAPER 3:PEN 2 s PR INT USING "VOUS AVEZ 

##" ; T 
270 PRINT
280 PAPER 1 s PEN 0 SPRINT US IMG "LA BANQUE 

A ##"; S
290 PAPER OsPEN 1
300 PR INT
310 IF S >21 OR <S<T AND T O  21 ) THEN

320 M=—M
330 PR I NT "GAIN ";M
340 PR INT
350 G=G+M
360 PR I NT "VOTRE TOTAL ACTUEL " ; G

370 PR INT
380 INPUT "ON CONTINUE (O/N)s";R$

390 IF R*= "N" THEN END

400 GOTO 30
410 X = INT(6*RND> +1
420 RETURN



Pair-impair

HEEEHEXCES:
D if f ic u l t é  de |> ru g rn m iu a t io n  : fa c ile .

C a té g o r ie  de je u  : la n c e r  de dés.

D if f ic u l t é  d u  je u  : fa c ile .

LE J El :
C ’est un  je u  de h a s a rd , p o u r  u n  ou  p lu s ie u rs  jo u e u rs . A M S T R A D  la n c e  

s im u lta n é m e n t  d e u x  des. n o n  v is ib le s  et pose t ro is  q u e s tio n s  : q u e lle  est la 

p a r ité  d u  to ta l,  q u e l est le to ta l,  et e n fu i d o n n e r  la v a le u r  de I u n  des dés. 

O n  p e u t e n s u ite  so it p o u rs im  rc  le je u . so it I in te r ro m p r e  à to u t  m o m e n t.

LE PHOOBAMME :
L es  des so n t t ire s  |>ar u n  s o u s -p ro g ra m m e  p la c é  a u x  lig n e s  2 8 0  et 2 (M).

I .a lig n e  8 0  t ie n t  le c o m p te  d u  n o m b re  de p a r t ie s ,  et les lig n e s  1 8 0 . 2 5 0  et 

2 0 0  c o m p ta b i l is e n t  les p o in ts  m a rq u é s .

L a  p a r ité  d u  to ta l est d é te rm in é e  p a r  les lig n e s  1 2 0  et 1-+0 ( la  lig n e  1-t0  

c o n i j ia re  a vec  la ré p o n s e  d u  jo u e u r ) .

L a  lig n e  2 0 0  et les s u iv a n te s  ré a lis e n t I a f f ic h a g e  de f in  de j ia r t i c  : to ta l,  

n o m b re  de p o in ts , n o m b re  de p a r t ie s  jo u é e s .

L a  lig n e  2 ()0  p ro v o q u e  I a r rê t  si I o n  ré p o n d  N à la  q u e s t io n  O N  C O N  I I

N l ’L .

r o i  n j i n  e u
O n  la n c e  le p ro g ra m m e  |>ar I in s t ru c t io n  R I N .

II s u f f i t  e n s u ite  de ré p o n d re  a u x  d iv e rs e s  q u e s tio n s  posées, en  s u iv a n t 

s c ru p u le u s e m e n t les in d ic a t io n s  données et en ta p a n t E N  I E R  a p re s  c h a q u e  

rép o n se .

L o rs q u e  I ou  a te rm in e  u n e  p a r t ie ,  on  o b t ie n t  I a f f ic h a g e  d u  to ta l a c tu e l et 

d u  n o m b re  de p a r t ie s  sous la fo rm e  de. p a r  e x e n q ile .  N O  I R L  I O  I A L  (> 

E N  10 P A R T IE S .

O n  o b t ie n t  a lo rs  l 'a f f ic h a g e  de la q u e s t io n  O N  C O N T IN U E  ( 0 / N  ; e t l ’ on 

d e v ra  ré p o n d re  N su iv  i de E N T E R  p o u r  a r rê te r .

EXTEXSIO.XS POSSIBLES :
Si I o n  d é s ire  jo u e r  à p lu s ie u rs , i l  se ra  in té re s s a n t de p r é v o ir  la  p o s s ib i l i té  

de m is e r, et d  a jo u te r  u n e  g e s tio n  d u  sco re  ré a lis é  p a r  c h a c u n  des jo u e u rs . 

O n  p o u r r a  auss i p ré v o ir  u n e  a m é lio ra t io n  s u r  le p la n  de la  p ré s e n ta t io n  

( u t i l is a t io n  de la c o u le u r ,  e tc .) .



10 REM PAIR-IMPAIR 
20 RANDOMIZE (TIME)
30 INK 3,3,6 
40 T=0 a R=0 
50 GOSUB 380 
60 A=X
70 GGSUB 380 
80 R=R+1 
90 S—A+X 
100 CLS
110 INPIJT "TGTAL. PAIR (0) OU IMPAIR (1)
: " ; N
120 PR INT
130 P-S/2--INT (8/2)
140 IF N-P GR N.0. 5=P THEN 170
150 PEN 3:PRINT "FAUX"sPEN 1 
160 GOTO 190
170 PEN 2s PRINT "EXACT"sPEN 1 
180 T=T+1 
190 PRINT
200 INPUT "TOTAL PRESUME s";Ns PRINT
210 IF N=S THEN 250
220 PEN 3s PRINT "PERDU"sPEN 1
230 FOR 1 = 1 TO 1500 s NEXT I
240 GOTO 310
250 T=T+2
260 PEN 2 s PRINT "BRAVO! "; sPEN 1 
270 INPUT "DONNEZ UN DE :";N:PRINT
280 IF N O  A AND N O S .A THEN 220
290 T-T+3
300 PEN 2 s PRINT "BRAVO!"sPEN 1 s GOTO 230 
310 CLS
320 PR I NT "VOTRE TOTALs"; T;"EM"; R;"PART I 
E " ;

330 IF R>1 THEN PRINT "S"
340 PR INT
350 IN P U T '10 N C 0 N TIN1J E ( 0 /IM) " ; R $
360 IF R$="N" THEN END 
370 GOTO 50 
380 X = INT(RND*6)+1 
390 RETLJRN



Devine un chiffre

REFERENCES :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : fa c ile .

C a té g o r ie  de  je u  : la n c e r  de  dés.

D i f f ic u l t é  d u  je u  : fa c ile .

LE JEU :
C 'e s t u n  je u  de  h a s a rd , de  c o n c e p t io n  trè s  s im p le , m a is  n é a n m o in s  assez 

p a s s io n n a n t : le  jo u e u r  in t r o d u i t  sa m is e , e t p a r ie  s u r  u n  c h i f f r e ,  de  1 à 6  ; 

t r o is  dés s o n t a lo rs  la n c é s  ; s i le c h i f f r e  jo u é  a p p a r a î t  d e u x  fo is  i l  d o u b le  sa 

m is e  : s ’ i l  a p p a r a î t  t r o is  fo is ,  i l  t r ip le  sa m ise .

LE PROGRAMME :
L e  t ir a g e  des dés est ré a lis é  p a r  u n  s o u s -p ro g ra m m e  p la c é  en  lig n e s  1 0 0 0  

e t 1 0 1 0 .

L  a f f ic h a g e  est ré a lis é  p a r  les l ig n e s  1 5 0  e t 1 6 0 , la  l ig n e  1 4 5  a y a n t  d é p la c é  

les ta b u la t io n s .

L o s  lig n e s  1 8 0  à 2 1 0  c a lc u le n t  le  g a in  d a n s  les d iv e rs e s  c o n f ig u r a t io n s  

p o s s ib le s .

L a  to ta l is a t io n  est e ffe c tu é e  en lig n e  2 3 0  p o u r  les g a in s , e t en  lig n e  5 1 0  

p o u r  les p e rte s .

L a  v a r ia b le  R $ . tes tée  en  l ig n e  5 5 0 . d é te rm in e  la  p o u rs u ite  é v e n tu e lle  d u  

je u .

P O IR JO l’ER:
L e  la n c e m e n t d u  p ro g ra m m e  p a r  RL N  p ro v o q u e  u n  p re m ie r  a f f ic h a g e  

V O T R E  M IS E  : o n  ré p o n d  p a r  u n  n o m b re  s u iv i de  E N T E R . O n  o b t ie n t  

a lo rs  u n  d e u x iè m e  a f f ic h a g e  D O N N E Z  U N  C H IF F R E  D E  1 A  6  ; o n  e n tre  

u n  c h i f f r e  s u iv i de  E N T E R  : les 3  dés, re p é ré s  p a r  les le t t re s  A , B , C  

s’ a f f ic h e n t  a lo rs , a in s i q u 'u n  m essage in d iq u a n t  v o tre  g a in  o u  v o t re  p e r te . 

P u is  u n e  in d ic a t io n  s u r  v o tre  to ta l  a c tu e l a p p a r a î t ,  a in s i q u e  la  q u e s t io n  

O N  C O N T IN U E  ( O /N )  : ta p e r  O  p o u r  c o n t in u e r .  N  p o u r  a r r ê te r  ( s u iv i  de  

E N T E R ) .

EXTENSIOMS POSSIBLES :
O n  p o u r r a  fa c i le m e n t  in t r o d u ir e  des c o n trô le s  (m is e  m in im u m ,  c o u p  p r o 

posé de  1 à  6 . e tc .) .  O n  p o u r r a  a uss i d e s s in e r  des dés a v e c  u n  g ra p h is m e  

p lu s  é la b o ré , in t r o d u ir e  la  p o s s ib i l i té  de  jo u e r  à  p lu s ie u rs ,  fa ir e  m ê m e  

p a r t ic ip e r  A M S I  R A D .



10 REM DEVINE UN CHIFFRE 
20 R AND OMI Z E! (TIME)
40 G=0 
50 CL S
60 INPUT "VOTRE MISE: ",N 
70 PRINT
80 PRINT "DONNEZ UN CHIFFRE DE 1 A 6 
: PEN 2: INPUT" " , D: F'EN 1 
90 GOSLJB 1000 
100 A=X
110 GOSUB 1000 
120 B~X
130 GOSUB 1000 
140 C~X 
145 ZONE 10
1 50 PR I NT : PR I NT : PR INT „ " A " " B " , " C 
160 PRINT:PEN 2:PRINT ,A,B,C:FEN 1 
170 T-0
180 IF D==A THEN T-T+N 
190 IF D=B THEN T-T+N 
200 IF D==C THEN T-T+N 
210 IF T-0 THEN 500
220 PRINTSPRINTs PRINT"VOUS GAGNEZ";T 

230 B-Q+T 
240 GOTO 520
500 PEN 3: PR INT: PRINT: PRI NT"PERDU": 
1
510 G-G--N
520 PR INT SPRINT: PR INT "TOTAL. ACTUEL : 
530 PRINTSPRINT
540 INPUT"ON CONTINUE (0/N)";R$
550 IF R*-"N" OR R*="n" THEN END 
560 GOTO 50 
1000 X-INT (RNDJK6) +1 
1010 RETURN



Le jeu de Wytthof

h e e e u e n t e s  :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : m o y e n n e .

C a té g o r ie  <lc je n  : r é f le x io n  (d e u x  jo u e u rs ) .

D if f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE J El :
O n  d is p o s e  d  u n e  g r i l le  c a rré e  de 10 cases s u r  10 cases. I  n p o in t  a p p a ra î t ,  

en d e h o rs  de la  d ia g o n a le  et les jo u e u rs  d e v ro n t  le d é p la c e r  à c h a q u e  to u r ,  

s u iv a n t  s e u le m e n t t r o is  d ir e c t io n s  : d ro ite ,  bas et d ia g o n a le , lia s  e t d ro ite .

I .e p re m ie r  jo u e u r  q u i a r r iv e  en 0 .0 )  se ra  c o n s id é ré  c o m m e  g a g n a n t,  ou  

p e rd a n t ,  se lo n  la c o n v e n t io n  fa ite  au d é b u t.

LE PIIOOBAMME :
L e s  lig n e s  4 0 . fiO  et 0 0  p e rm e t te n t  de  d é f in i r  u n e  p o s it io n  de d é p a r t ,  en 

d e h o rs  de  la d ia g o n a le .

I .a lig n e  8 0  et la  b o u c le  I (0 0 -1  1 0 ) d e s s in e n t le te r r a in  de je u .

L a  l ig n e  1 8 0  im p r im e  la  p o s it io n  d u  p o in t  m o b ile ,  (u n e  fa ce  q u i d e v ie n t 

s o u r ia n te  à la case d  a r r iv é e  ( 0 .0 ) .

I .e test de  fu t est e ffe c tu é  en lig n e  140 .

I.e  c h a n g e m e n t de jo u e u r  est a ssu ré  j ia r  lit l ig n e  2 0 0 .

L es  d ir e c t io n s  de d é p la c e m e n t d is p o n ib le s .  1. 2  et 2 , s o n t déco dé es  j ta r  

tro is  s o u s -p ro g ra m m e s  q u i c o m m e n c e n t a u x  lig n e s  2 2 0 . 2 4 0  et 2 5 0 .

r o i  n .to i eu  :
T a p e r  IU  N [ to u r  la n c e r  l 'e x é c u t io n  d u  p ro g ra m m e . L e  te r r a in  de  je u  s a f-  

l ic l ic .  a in s i q u e  la p o s it io n  de d é p a r t .

L u is  ou  o b t ie n t  I a f f ic h a g e  J O L L l  11 1 et en dessous la q u e s t io n  D I l f b L -  

T IO N  (1 . 2. 2  . à la q u e lle  ou  ré p o n d  en ta p a n t  L u n  de  ces t ro is  n o m b re s , 

s u iv i de L  N T  b  11.

L  (vst e n s u ite  au to u r  d u  jo u e u r  2 .

L e  je u  se te rm in e  lo rs q u e  l i t  n des jo u e u rs  a r r iv e  en case (0 . 0 ) ,  fa ir e  a lo rs  

E S C  d e u x  fo is  p o u r  re p re n d re  la  m a in .

EXTENSIONS POSSIBLES :
O n  p e u t to u t  d ’a b o rd  a m é lio re r  les c o n trô le s  ( la  s o r t ie  d u  te r r a in  n ’ es t pus 

in te r d i te ,  p a r  e x e m p le ) ,  a m é lio re r  e n s u ite  l 'a f f ic h a g e  (g ra p h is m e , c o u 

le u r ) .  é te n d re  le je u  à p lu s ie u rs  jo u e u rs  a vec  u n  te r r a in  a g r a n d i,  in t r o d u ir e  

u n  m o n s tre  q u i va  e ssaye r de c a p tu re r  u n  des jo u e u rs ,  p r é v o ir  u n  p r o g r a m 

m e q u i p e r m e t t r a i t  à v o tre  A M S T R A D  de  jo u e r ,  e tc .



10 REM JEU'de: w y t t h g f  
20 EANDÜMIZE (TIME)
30 DEF INIT X , Y 

40 X=RND#5 

50 Y~:END *5 
60 IF Y=X THEN 50 

70 G LS
80 PEINT " 0 1 2 3 4 5 6 7 8

H

90 FOE 1=0 TO 9

100 PEINT:PEINT " ";I;" .................
Il

110 NEXT I 
120 H=1
13 0 L □ G A T E 3 * X+6 „ 2 * Y+3 : F' Fl: IN T G H R * (225+ ( X 

=9 AND Y=9))
140 IF X=9 AND Y=9 THEN PEN 1 : GOTO 140 
150 F'EN H-i“l

160 L.OCATE 1,, 23 : PE I NT STE I NB* ( 30 , 32 )
170 L.OCATE l , 23 : PE I NT " J DLJEUE " ; H ; : INPUT " 

DIEECTION ( 1, 2,3) " ; DS 
180 D=VAL(D$)
190 ON D GOSLJB 220,240,250

200 H»2.ABS(H.1)

210 GOTO 130 
220 X = X •+• 1 

230 RETUEN 
240 BOSIJB 220 

250 Y-Y+l 
260 RETURN



Rebonds

REFERENCES :
D if f ic u l t é  de p r o g r a m m a t io n  : fa c i le .

C a té g o r ie  <le je u  : je u  d ad resse .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE JEU:
I l  u t i l is e  l ’ id é e  de  la  s im u la t io n  d ’ u n  b i l la r d  à b a n d e s .

D e p a r t  e t d 'a u t r e  de  l ’ é c ra n  se t r o u v e n t  la  b a lle  e t le  b u t  v is é  : u n e  sé rie  

de c h if f r e s  et de  le t tre s , en  h a u t  de  l ’ é c ra n , p e r m e t te n t  de  c h o is ir  l ’ e n d ro it  

o ù  b o n  d é s ire  r e b o n d ir .

L a  b a lle  va  a lo rs  p a r t i r  ve rs  le h a u t de l ’ é c ra n , y  r e b o n d ir ,  r e v e n ir  é v e n 

tu e lle m e n t f r a p p e r  le bas . r e b o n d ir ,  e t a in s i de  s u ite  ju s q u ’ à  a t te in d r e  la  

l ig n e  de  b u t  ; si l ’ o n  est s u f f is a m m e n t  p rè s  de la  c ib le  o n  a  g a g n é  e t le 

n o m b re  de  re b o n d s  se ra  a lo rs  a f f ic h é .

LE PROGRAMME:
L a  lig n e  6 0  im p r im e  les c h if f r e s  e t les le t t re s  en  h a u t  de  l ’ é c ra n .

L e s  lig n e s  7 0  e t 8 0  d é f in is s e n t les p o s it io n s  in i t ia le s  de  la  b a lle  e t de  la  

c ib le .

L e s  lig n e s  1 0 0  et 1 1 0  e f fe c tu e n t  le u r  im p re s s io n .

L e  s v m b o le  c o r re s p o n d a n t  à la  d ir e c t io n  c h o is ie  es t e n tré  en  l ig n e  1 2 0 .

L a  b o u c le  .1 ( 1 8 0 -2 2 0 )  ré a lis e  le d é p la c e m e n t de  la  b a lle .

L a  l ig n e  2 1 0  im p r im e  la  n o u v e lle  p o s it io n .

L e  c h a n g e m e n t de d ir e c t io n ,  lo rs  de  la  re n c o n tre  d ’ u n  b o r d ,  es t e ffe c tu é  

p a r  la  l ig n e  2 2 0 .

L a  lig n e  2 4 0  e ffe c tu e  l ’ im p re s s io n  de  f in  de  p a r t ie .

L e  n o m b re  de re b o n d s  est c o m p té  en  lig n e  2 0 0 .

POUR JOUER:
O n  la n c e  le p ro g ra m m e  p a r  R IJ N .

L e  te r r a in  de je u  est a f f ic h é ,  a in s i q u e  les p o s it io n s  in i t ia le s  de  la  b a lle  e t 

de  la  c ib le . O n  c h o is it  l ’ e n d ro it  o ù  l ’ o n  d é s ire  fa ir e  r e b o n d ir  la  b a l le  (d e  1 

à  Z ) ,  e t o n  I e n tre .

L a  t r a je c to ir e  est a lo rs  a f f ic h é e , s u iv ie  s’ i l  y  a  l ie u  de  la  m e n t io n  B R A V O  ; 

X  R E B O N D S .

O n  p e u t la n c e r  u n e  a u tre  p a r t ie  en  ta p a n t  u n e  to u c h e  q u e lc o n q u e , e t s’ a r 

r ê te r  à  to u t  m o m e n t en ta p a n t  E S C  d e u x  fo is .

EXTENSIONS POSSIRLES :
11 se ra  trè s  in té re s s a n t,  en  u t i l is a n t  u n  g ra p h is m e  p lu s  f in .  de  d e s s in e r  u n  

v é r i ta b le  b i l la r d ,  a ve c  son  ta p is  v e r t ,  e t d  in d iq u e r  la  d ir e c t io n  p a r  u n  

s e g m e n t, s y m b o lis a n t  la  q u e u e  de b i l la r d ,  se d é p la ç a n t  a u to u r  de  la  b il le .  

O n  p e u t a u ss i a jo u te r  des tro u s ,  m e t t re  p lu s ie u rs  b il le s ,  s o n o r is e r  les re 

b o n d s . o u  les h e u r ts  a ve c  d  a u tre s  b a lle s , les c o m p ta b i l is e r  p o u r  fa ir e  u n e  

p a r t ie  à p lu s ie u rs  jo u e u rs ,  e tc .



10 REM REBONDS 
20 RANDÜMIZE (TIME)
30 DEFINI X,Y 
40 INK 0,9:INK 3,3 
50 CLS
60 PEINT " 01234567S9ABCDEFGHIJKLMNOPQR
STUVWXYZ"
70 X=4+RND*18 
80 Y=2+RND#1B 
90 PEN 3
100 LOCATE 1,X : PRINT CHR*(164)
110 LOCATE 40,Y: PRINT "3"
120 PEN 1:LOCATE 1,25:INPUT "VOTRE COUP:
",R$:PEN 3
130 R*-UPPER*(R*>
140 V=3+ASC<R*>)-ASC("0")+7#(R$>“"A")
150 S”0 
160 T“X
170 DT= (2-X) / (V--1 )
180 FOR J=2 TO 40 
190 T-T+DT
200 IF T<2 OR T>25 THEN DT=~DT:T-25+23#( 
DT >0):S-S+l
210 LOCATE J,T:PEINT CHR*(164);
220 NEXT J 
230 LOCATE 1,12
240 IF ABS (T-YX2 THEN PEINT "BRAVO !";S 
;"REBOND"; STRING$(— <S >1>,"S")
250 INPUT "UNE AUTRE PARTIE (0/N)"sR*:FE 
N 1
260 IF R$="0" THEN RUN



Jackpot

b e ee h e xc es  ;
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : fa c ile .

C a te g o r ie  de  je u  : h a s a rd  (u n  jo u e u r ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : fa c ile .

LE J El :
C est u n e  v a r ia n te  s im p l if ié e  d u n  je u  de h a s a rd  c la s s iq u e , d a n s  le q u e l le 

jo u e u r  d o i t  fa ir e  u n e  m ise . S il o b t ie n t  c e rta in e s  c o m b in a is o n s  de s y m b o le s , 

il g a g n e  p lu s  o u  m o in s , se lo n  sa m ise  et la c o m b in a is o n  o b te n u e ) .

Ic i.  les s y m b o le s  so n t re m p la c é s  p a r  des c h if f re s ,  e t le  f a i t  d 'a v o i r  t r o is  

c h if f r e s  id e n t iq u e s  p e rm e t de  g a g n e r. I l e x is te  de  p lu s  u n e  c o m b in a is o n  

p a r t ic u l iè r e  q u i p e rm e t de r e m p o r te r  le J a c k p o t.

EE PIIOCHAMME :
L a  b o u c le  I ( 7 0 - 9 0 )  p e rm e t le d e ss in  de la  m a c h in e , la  b o u c le  I ( 1 1 0 - 1 3 0 )  

a f f ic h a n t  les e m p la c e m e n ts  (v id e s )  des c h if f re s .

L a  m ise  se ra  e n tré e  en l ig n e  1 4 0 . et tes tée  en l ig n e  1 5 0  : si o n  m ise  0 . la 

p a r t ie  est te rm in é e  ( d é p a r t  ve rs  la  l ig n e  3 5 0 ) .

L e s  lig n e s  1 6 0 . 1 8 0  et 2 0 0  p e rm e t te n t  le t ira g e  des 3  c h if f r e s ,  en  a p p e la n t  

u n  s o n s -p ro g ra m m e  q u i se t r o u v e  en lig n e  3 3 0 .

L e  ré s u lta t  est a f f ic h é  p a r  la l ig n e  2 2 0 . p u is  te s té  en l ig n e  2 4 0 . e t en  lig n e  

3  10. si I o n  a g a g n é .P P

r o i  i u o i  eu
L a n c e r  le p ro g ra m m e  p a r  IU  N  : à l 'a f f ic h a g e  de la  q u e s t io n  F O I  D E  

D E B I T ,  o n  ré p o n d  en e n t r a n t  u n  n o m b re  s u f f is a m m e n t  é le vé , s u r  le q u e l 

n o s  m ise s  s e ro n t d é c o m p té e s .

F u is  on  ta p e  E N T E R . et o n  e n tre  u n e  p re m iè re  m is e  ( d i f fé r e n te  de 0 ) .  

s u iv  ie de E N T E R .

L e s  t r o is  c h if f re s  t iré s  s o n t a lo rs  a f f ic h é s  u n  b re f  in s ta n t ,  a in s i q u e  la  m ise  

fa ite ,  et le ré s u lta t  o b te n u  (g a in  o u  p e r te ) .

O n  p e u t e n s u ite  m is e r  de n o u v e a u , fa ir e  E N T E R  e t a in s i de  s u ite .

F o u r  te rm in e r ,  il s u f f i t  de  ré p o n d re  0  à la  q u e s t io n  N O T R E  M IS E .

L e  re s ta n t de v o tre  p o t in i t ia l  se ra  a lo rs  a f f ic h é .

EXTEXSIO.XS POSSIBLES :
O n  p o u r r a  e n v is a g e r  d a m é lio re r  s é r ie u s e m e n t les c o n trô le s , u t i l is e r  la  c o u 

le u r  e t des p o s s ib i l i té s  g ra p h iq u e s  p lu s  é la b o ré e s  p o u r  s im u le r  d a v a n ta g e  

u n  v é r i ta b le  J a c k p o t.



10 REM JACKPOT 
20 DEFIIMT X 
30 RANDOMIZE (TIME)
40 INK 0,, 9s BORDER 9
50 I NK 1,1:1 NK 2,16,23 :: I NK 3,, 3
60 CL S
70 FOR 1=1 TQ 5
80 LOCATE 10, 1+4 s PAPER 3:: PR INT STRING* (2 
1,32 )
90 NEXT I
100 PAPER 0
110 FOR 1=1 TO 3
120 LOCATE 14,5+1 : PRIN'T " LOCATE 19
,5+1 SPRINT " "sLOCATE 24,5+1 s PRINT "

II

130 NEXT I
140 LOCATE 1,14:1NPUT"VOTRE MI SE:";M
150 IF M=0 THEN 350
160 GOSLJB 330
170 A=X
180 GOSLJB 330
190 B=X
200 GOSLJB 330
210 PEN 2
220 LOCATE 14,7:PRINT AsLOCATE 19,7:PRIN 
T BsLOCATE 24,7:PR INT X 
230 PEN 1
240 IF A=B AND A=X THEN 300 
250 N=-M
260 LOCATE 7,14sPRINT USING "MISE :####
! RESULTAT s #####";M,N 

270 LOCATE 4,25s INPUT "TAPER <ENTER)- POU 
R CONTINUER"; R*
280 P-P+N 
290 GOTO 60 
300 N=M*50
310 IF A=7 THEN N=M*500 
320 GOTO 260 
330 X=9*RND+1 
340 R'ET LJ R N 
350 CLS
360 PR INT "VOUS AVEZ "; P;"A BIENTOT!



Roulette

REFERENCES :
D if f ic u l t é  de p r o g r a m m a t io n  : m o y e n n e .

C a té g o r ie  de  jeu  : h a s a rd  (p lu s ie u rs  jo u e u rs ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : fa c i le .

LE JEU:
I l (>st s u r to u t  s p e c ta c u la ire  p a r  son  a s p e c t g ra p h iq u e  : u n e  b o u le , r e p ré 

se n tée  p a r  u n e  b i l le ,  se d é p la c e  s u r  u n  te r r a in  de je u  c o m p o r ta n t  des cases 

n u m é ro té e s  de 1 à 3 6 .  a in s i q u e  t r o is  cases s u p p lé m e n ta ire s , le 0 0 .  u n e  

case P (c o m m e  p a ir )  e t u n e  case I (c o m m e  im p a ir ) .

L a  b o u le  p a rc o u r t  au  m o in s  u n e  fo is  c h a q u e  case, p u is  s’a rrê te  au  d e u x iè m e  

to u r ,  o n  p e u t e n s u ite  la re la n c e r  p o u r  u n e  a u tre  p a r t ie .

LE PROGRAMME :
L a  b o u c le  K  ( 6 0 - 1 2 0 )  d e ss in e  le te r r a in  de  je u . a u q u e l la  l ig n e  1 3 0  ra jo u te  

les t r o is  s y m b o le s  P . 0 0  e t I.

L a  b o u c le  K  ( 1 5 0 - 2 3 0 )  ré a lis e  le  d é p la c e m e n t d e  la  b o u le ,  l a r r ê t  é ta n t 

c o n trô lé  p a r  la  l ig n e  2 0 0 .

L a  b o u c le  .1 ( l ig n e  2 1 0 )  ré a lis e  u n e  lé g è re  te m p o r is a t io n  v a r ia b le  p o u r  

s im u le r  le  ra le n t is s e m e n t de  la  b a lle .

L a  l ig n e  2 1 0  e ffa c e  la  b i l le  en d é p la ç a n t  le c u rs e u r  d  im p re s s io n  ve rs  la  

g a u c h e .

L a  l ig n e  2-+0 t i r e  la  p o s it io n  d ’a r rê t .

L a  l ig n e  2 6 0  g è re  les essais s u iv a n ts .

POUR JOUER:
11 s u f f i t  de  fa ire  R U N . e t de  re g a rd e r .

L u e  fo is  la  b o u le  a rrê té e , i l  s u f f i r a  de  f r a p p e r  u n e  to u c h e  q u e lc o n q u e  (s a u f 

“"N ” ) p o u r  la  re la n c e r .  T a p e r  N  p o u r  s o r t i r  d u  p ro g ra m m e .

EXTENSIONS POSSIBLES :
O n  p o u r r a  e ssa ye r de  se r a p p r o c h e r  d a v a n ta g e  d ’ u n e  v é r i ta b le  r o u le t te ,  de 

d if fé re n te s  m a n iè re s  : m ie u x  d e s s in e r  le  te r r a in  de  je u , in t r o d u ir e  des c o u 

le u rs , s im u le r  le  ra le n t is s e m e n t de la  b o u le ,  in t r o d u ir e  d if fé re n te s  p o s s i

b i l i té s  de p a r i ,  e t a s s u re r  la  g e s tio n  des g a in s  c o r re s p o n d a n ts ,  te n i r  les 

c o m p te s  de p lu s ie u rs  jo u e u rs ,  e t a n n o n c e r  les ré s u lta ts  sous u n e  fo rm e  p lu s  

u s u e lle .



10 REM ROULETTE 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 DEFINT X
40 INK 0,9:BORDER 9:INK 2,26 
50 CLS
60 FOR K=1 TO 4 
70 FOR 1=1 TO 9 
80 S=I + I
90 PRINT TAB(4#I> (S AND K=1)+(S+18 AND 
K=2)+(S"1 AND K=3)+(5+17 AND K=4);
100 NEXT I
110 PRINT: PRINT: PR INT: PRINT 
120 NEXT K
130 LOCATE 1,3SPRINT "P":LOCATE 1,7:PRIN 
T "00":LOCATE 1,11 : PRINT"I"
140 PEN 2
150 FOR K.= 1 TO 4
160 FOR 1=1 TO 10+(K=4)
170 IF 1 = 10 AND K<4 THEN LOCATE 1,4*K E 
LSE LOCATE 4*I+1,4*K-1 
180 PRINT CHR$(231);
190 X = X --1
200 IF X=0 THEN GOTO 260
210 FOR J=1 TO 30*<1-(39/X)* (X>0)):NEXT 
J SPRINT CHR*(8);" "
220 NEXT I 
230 NEXT K 
240 X=1+RND*39 
250 GOTO 150
260 PEN 1:PAPER 3:LOCATE 1,20:INPUT "AUT 
RE ESSAI (0/N):";R$:PAPER 0 
270 IF R$="N" THEN END 
280 GOTO 50



Couloirs

HEEEIŒXCES :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : m o y e n n e .

C a té g o r ie  de  je u  : ré f le x io n .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : d i f f ic i le .

LE JEl :
Il fa i t  a p p e l à des n o t io n s  de lo g iq u e  é lé m e n ta ire . L e  jo u e u r  p e u t se p r é 

s e n te r  à l ’ e n tré e , s o it d u  c o u lo ir  n u m é ro  1. s o it d u  c o u lo ir  n u m é ro  2 . D a n s  

ces d e u x  e n tré e s  s o n t d isp o sé s  des to u r n iq u e ts  q u i b a s c u le n t à v o tre  p a s 

sage et v o u s  la is s e n t p a sse r, u n e  fo is  ve rs  la d ro ite ,  e t la  fo is  s u iv a n te  ve rs  

la  g a u c h e . D e p lu s , u n  to u r n iq u e t  a n a lo g u e  a é té  d is p o s é  d a n s  le c o u lo ir  

c e n tra l,  p o u r re z -v o u s  p r é v o ir  o ù  (s o r t ie  A  o u  B ) v a  s’e f fe c tu e r  v o tre  p r o 

c h a in e  s o r t ie  ?

LE PROGRAMME :
L es  lig n e s  3 0  à 1-+0 d e s s in e n t les c o u lo ir s  (e t les t r o is  to u r n iq u e ts )  à l 'a id e  

d u  s o u s -p ro g ra m m e  3 6 0  q u i d é p la c e  le c u rs e u r  d  im p re s s io n  (cod es  A S C II 

8  e t 1 0 ).

L a  l ig n e  1 3 0  a t te n d  v o tre  c h o ix .

L e  d é c o d a g e  d u  c h e m in  est fa i t  p a r  A M S T R A D  en u t i l is a n t  t r o is  v a r ia b le s  

lo g iq u e s  I. .1 et K . re p ré s e n ta n t  les é ta ts  des t r o is  to u r n iq u e ts  ( lig n e s  2 1 0  à 

3 5 0 ) .

r o i  i u o i  r u  .•

A p rè s  la f r a p p e  de R I IY  le c o u lo ir  est d e ss in é  s u r  l ’ é c ra n , les to u r n iq u e ts  

é ta n t v is ib le s , et l ’ o n  d e v ra  ta p e r  1 ou  2 en ré p o n s e  à l it  q u e s t io n  de

T A M S T R A D .

D a n s  la  v e rs io n  re te n u e  ic i.  la  ré p o n s e  est a lo rs  im m é d ia te m e n t  a ff ic h é e , 

et le  c h e m in  s u iv i  d e p u is  le d é b u t d u  je u . a in s i q u e  les s o rt ie s  c o r re s p o n 

d a n te s . so n t a ff ic h é s  s u r  l ’ é c ra n . C e c i p ré s e n te  l ’ a v a n ta g e  de  p e r m e t t r e  à 

p lu s ie u rs  jo u e u rs  d ’e x e rc e r  le u r  s a g a c ité  en  e s s a y a n t de p ré v o ir ,  p o u r  u n e  

e n tré e  d o n n é e , ce q u e  v a  ré p o n d re  A M S T R A D .

EXTEXSIOXS POSSIBLES :
E lle s  s e ro n t trè s  n o m b re u s e s  : i l  es t trè s  fa c i le  d ’ im a g in e r  u n  c o u lo ir  p lu s  

c o m p le x e  a vec  d  a u tre s  e n tré e s  e t d a u tre s  s o rt ie s , e t d ’a u tre s  to u r n iq u e ts .  

O n  p e u t im a g in e r  u n  a f f ic h a g e  g ra p h iq u e  des ré s u lta ts  en d e s s in a n t, u n  

b r e f  in s ta n t ,  l ’ é ta t des to u r n iq u e ts  a p rè s  la  ré p o n s e  d u  jo u e u r .  O n  p e u t 

a u ss i a jo u te r  u n  te s t des ré p o n se s  ( je u  à p lu s ie u rs ) ,  d é c o m p te r  les p o in ts  

de  c h a q u e  jo u e u r ,  e tc .) .



10 REM COULOIRS 
2.0 CLS
30 PRINT STRING*(40,154)
40 PRINT
50 PRINT "B" ; SP ACE* (6) ; STRING* (26, 154) ; S 
PACE*(6);"2"
60 PRINT
70 PRINT STRING*(14,154); SPACE*(12);STRI 
NG*(14,154)
80 PRINT
90 PR I NT " A " ;; SPACE* < 6 ) ; STR I NG* < 26 , 154 ) ; S 
PACE* <6>;" 1 "
100 PRINT
110 PRINT STRING*(40,154)
120 PEN 3:LOCATE 33,3:G0SUB 360 
130 LOCATE 14,6:G0SUB 360 
140 LOCATE 33,9:GOSUB 360 
150 1=0:J=0:K=0 
160 R*="":T*=""
170 PEN 2
180 LOCATE 1,17:PRINT CHR*(18); :INPUT "E 
NTREE 1 OU 2:";C*
190 IF C*="" OR C*>="3" OR C*<"1" OR LEN 
(C*)<>1 THEN 180 

200 R*=R*+C*
210 PRINT:PRINT R*
220 IF C*="l" THEN 270 
230 J =NQT J 
240 IF J OO THEN 330 
250 S*="B"
260 GOTO 300 
270 I=NOT ( I)
280 IF IOO THEN 330 
290 S*="A"
300 T*=T*+S*
310 LOCATE 1,21:PRINT "SORTIE EN ";S*:PR 
INT:PRINT T*
320 GOTO 180 
330 K=NOT (K)
340 IF KOO THEN 250 
350 GOTO 290
360 PRINT CHR*(205) ; " " ; CHR*(204) ;
370 PR INT STR ING*(2,8);CHR*(10);CHR*(203 
) ;
380 PRINT STRING*(2,8);CHR*(10);CHR*(204 
);" ";CHR*(205)
390 RETURN



Echiquier

REFERENCES :
D if f ic u l t é  t ic  p ro g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

(C a té go rie  de  je u  : g ra p h is m e .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : v a r ia b le ,  s e lo n  u t i l is a t io n .

LE JEU :
L e  p ro g ra m m e  p ro p o s é  v ie n t  en  a p p o in t  d u  p ro g ra m m e  E ch e cs  ; i l  d o n n e , 

en  e ffe t ,  la  p o s s ib i l i té  de ré a lis e r  u n  a f f ic h a g e  g ra p h iq u e  de  b o n n e  q u a li té  

p o u r  des je u x  u t i l is a n t  u n  d a m ie r  de 8  cases (on  p o u r ra  fa c ile m e n t l 'é te n d re  

à  1 0  cases s u r  10 cases), l  u re p é ra g e  a é té  p ré v u ,  h o r iz o n ta le m e n t ,  p a r  

des le t tre s  (d e  A à 11 . e t. v e r t ic a le m e n t,  p a r  des n o m b re s  (de  1 à 8 ) .

LE PROGRAMME.

L e s  lig n e s  5 0 .  6 0  e t 7 0  d é f in is s e n t t r o is  v a r ia b le s  A $ . B $  e t C $  q u i  c o n t ie n 

n e n t les é lé m e n ts  de d e ss in . L a  l ig n e  8 0  im p r im e  les le t t re s  h o r iz o n ta le s  

s u r  u n e  fe n ê tre , a y a n t  sa p ro p re  c o u le u r  d  im p re s s io n .

L a  b o u c le  I  ( 9 0 - 1 5 0 )  p e rm e t  l ’ im p re s s io n , le  m o t i f  à im p r im e r  é ta n t  a f 

f ic h é  o u  n o n  s e lo n  la  v a le u r  de  (1 +  J ) /2  : la  lig n e  1 2 0  ré a lis e  l ’ im p re s s io n .

POUR JOUER:
L  o rd re  H l  N  p ro v o q u e  l ’ a f f ic h a g e  d u  d a m ie r  s u r  l ’ é c ra n .

P o u r  u t i l is e r  le p ro g ra m m e , i l  c o n v ie n d ra  de  te n i r  c o m p te  d u  re p é ra g e  des 

cases u t i l is a b le s  q u i  s o n t les c e n tre s  des c a rré s  n o irs  o u  g r is .  L e s  cases s o n t 

o b te n u e s  en la r g e u r  p a r  u n e  ta b u la t io n  de la  fo rm e  3 * J .  .1 v a r ia n t  de  1 à 

8 . e t en  h a u te u r  p a r  2 *1 .

EXTENSIONS POSSIBLES :
O n  p o u r r a  u t i l is e r  ce p ro g ra m m e  p o u r  to u te  s o rte  de  je u x  se d é r o u la n t  s u r  

u n  d a m ie r  (échecs , d a m e s  a n g la is e s , le lo u p  e t les a g n e a u x , e tc .) .

52



10 REM ECHIQUIER 
20 CLS
30 INK 0,0:BORDER 0:INK 1,26:INK 2,2 
40 PEN #1,2:LOCATE #1,1,1 
50 A$=STRING$(3,140)
60 B$=STRING$(3,143)
70 C$=STRING$(3,131)
80 PRINT #1," A B C D E F G 
: PRINT #1 
90 FOR 1=1 TO 8 
100 FOR J=1 TO 8
110 IF <I+J)/2«INT<<I+J>/2> THEN 130 
120 LOCATE 3*J + l,2*1 s PRINT A$: LOCATE 
+ 1,2*1 + 1 SPRINT B$:LOCATE 3*J + l,2*I+2 
NT C$
130 NEXT J
140 PRINT #1,I SPRINT #1 
150 NEXT I 
160 GOTO 160

H "

3*J 
PR I



Le jeu de fève

HEFEHENCES :
D if f  ic u lté  (Je p ro g r a m m a t io n  : m o y e n n e .

C a té g o r ie  de je u  : r é f le x io n  (d e u x  jo u e u rs ) .

D i f f i c u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE JEU :
P ré s e n ta n t u n e  c e r ta in e  a n a lo g ie  a vec  le je u  de W Y T T I IO F .  c e tte  v e rs io n  

o f f r e  en fa i t  4 p o s s ib i l i té s  de  d é p la c e m e n t ; la  p o s it io n  de d é p a r t  est ic i 

f ix é e  en (0 . ( )) . et p o u r r a i t  é v e n tu e lle m e n t ê tre  m o d if ié e .

I .es d ire c t io n s  de d é p la c e m e n t d is p o n ib le s  s o n t : d ro ite ,  b as . d ia g o n a le  bas 

et d ro ite ,  d ia g o n a le  h a u t e t d ro ite .

O n  jo u e  en p r in c ip e  avec  la rè g le  : le p re m ie r  a r r iv é  en  (0 , 0 )  a g a g n é .

LE PROGRAMME.

L a  l ig n e  6 0  et la  b o u c le  I ( 7 0 - 0 0 )  d e s s in e n t le te r r a in  de je u .

L a  l ig n e  1 0 0  ré a lis e  le te s t de  f in  de p a r t ie .

L a  lig n e  1 8 0  p e rm e t d  e x é c u te r  l ’ u n  des s o u s -p ro g ra m m e s  de d é p la c e 

m e n t.

C h a q u e  jo u e u r  d is p o s e  d ’ u n e  fe n ê tre  d 'im p re s s io n  a vec  u n e  c o u le u r ,  q u i 

est s u p e rp o s é * ' au  d ess in  d u  te r r a in  de  je u .

L a  lig n e  1 4 0  a s s u re  le c h a n g e m e n t de jo u e u r .

POl BJOl EM :
O n  la n c e  le p ro g ra m m e  p a r  R I N . et le te r r a in  de je u  s’ a f f ic h e ,  a in s i q u e  

la  q u e s t io n  D IR E C T IO N  1. 2 . 8 . 4) : les 4 d ire c t io n s  p ro p o s é e s  c o r re s 

p o n d e n t a u x  d é p la c e m e n ts  s u iv a n ts  :

L e  jo u e u r  1 e n tre  son d é p la c e m e n t,  et ta p e  E N T E R .

L e  m o u v e m e n t c o r re s p o n d a n t est ré a lis é , p u is  o n  o b t ie n t  l ’ a f f ic h a g e  

J O U E U R  2 et D IR E C T IO N .

L e  jo u e u r  2  p ro c è d e  de m ê m e , et a in s i de  s u it* ', ju s q u ’ à ce q u e  l u i)  des 

jo u e u rs  a r r iv e  en (0 . 0 ) a u q u e l cas le je u  s*' te rm in e .

EXTENSIONS POSSIBLES :
O n  p e u t im a g in e r  d  in t r o d u ir e  en d é b u t de  p a r t ie  des cases p iè ge s  (c h a c u n  

e s s a y a n t a lo rs  de fa ire  v e n ir  1 a u tre  s u r  I u n e  de  ces cases).

O n  p e u t a u ss i jo u e r  a vec  p lu s ie u rs  s y m b o le s , si p o s s ib le  de c o u le u rs  d i f 

fé re n te s . d é p la c é s  s im u lta n é m e n t ,  e n v is a g e r  des te r ra in s  de je u  t r ia n g u 

la ire s , a u x  d im e n s io n s  a r b it r a ir e s ,  e tc .



10 REM JEU DE LA FEVE 
20 DEF INT I, X , Y 
30 CLS
40 INK 0,13:INK 1,9:INK 2,15:INK 3,3 

50 PEN #1,2: F'EN #2,1
60 PEN 3:PRINT " 0 1 2  3 4 5 6

7 8 9 "
70 FOR 1-1 TO 9
80 PRINTSPRINT I ; " ..................

90 NEXT I 
100 X~0: Y”-l 
110 J=2
120 LOCATE #J,3*X+6,2*Y+1:PRINT #J,CHR*< 

248+J)
130 IF X=9 AND Y»9 THEN 200 
140 J-l+J MGD 2
150 LOCATE #J,1,23: PRI NT CHR*(20);
160 PR I NT # J , "JOUEUR " ; J ; " DI REC TI ON ( 1 " 
; CHR« <241 ) ; " , 2" CHR$ (205) ; " , 3" ; CHR* (243) 
;" , 4 " ; C H R $ ( 2 0 4 > I N P U T  #J , "",1$
170 I=VAL (1$)
180 ON I GÜSUB 220,240,250,270 
190 GOTO 120
200 L 0 C A T E # J , 1,2 3 s P RIN T # J , 111L E J 0 LJ E U R1 ' ;
J;"A GAGNE___
210 GOTO 210 
220 Y--Y+1 
230 RETURN 
240 GOSUB 220 
250 X = X + .1 
260 RETURN 
270 GOSUB 250
280 Y-:Y.1
290 RETURN



Jeu de Voie aléatoire
REFERENCES :
D if f ic u l t é  de  p r o g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .  

C a té g o r ie  de  je u  : h a s a rd  (d e u x  jo u e u rs ) .  

D i f f i c u l t é  d u  je u  : fa c ile .

LE JEU:
L e  je u  re p re n d  la  trè s  a n c ie n n e  idé e  d u  je u  de  l ’ o ie , m a is  en y  a jo u ta n t  la  

p o s s ib i l i té  o f fe r te  p a r  l ’ o r d in a te u r  de c h o is ir  a u  h a s a rd  les cases “ à  p r o 

b lè m e  ” .

L a  rè g le  d u  je u  est sans  g ra n d  in té rê t ,  p u is q u e  les jo u e u rs  n  in te r v ie n n e n t  

à a u c u n  m o m e n t d a n s  le d é ro u le m e n t de la  p a r t ie ,  q u i  es t e n t iè re m e n t 

gé rée  p a r  A  M S I  H A D  : il s u f f i r a  d a p p u v e r  s u r  u n e  to u c h e  a p rè s  c h a q u e  

la n c e r  de  dé . et de  re g a rd e r  ce q u i se fiasse.

LE PROGRAMME :
L a  lig n e  8 0  p e rm e t d  a p p e le r  le s o u s -p ro g ra m m e  2 8 0  a 3 8 0  q u i  ré a lis e  le 

c o n trô le  de  la  p o s i t io n  des jo u e u rs  e t l ’ a f f ic h a g e  de  c e tte  p o s it io n .  C e t 

a f f ic h a g e  se ra  d  a i l le u rs  re fa it  en  c o u rs  de  p a r t ie ,  p o u r  te n i r  c o m p te  d u  

d é p la c e m e n t ré e lle m e n t e ffe c tu é  ( q u i n ’es t f ia s  n é c e s s a ire m e n t c e lu i in 

d iq u é  p a r  le d é ) .

L a  l ig n e  9 0  s 'o c c u p e  d u  c h a n g e m e n t de  jo u e u r ,  e t la  l ig n e  1 0 0  e ffe c tu e  le 

la n c e r  de  dé.

L a  l ig n e  3 7 0  t r a i te  le cas o ù  l ’ u n  des jo u e u rs  te rm in e .

L a  lig n e  H O  t i r e  u n  n o m b re  a lé a to ire  e n tre  0  e t 3 . q u i  s e rv ira  s’ i l  y  a lie u  

p o u r  d é te rm in e r  h ' v r a i  d é p la c e m e n t d u  jo u e u r ,  en  e n v o y a n t  d a n s  I u n  des 

s o u s -p ro g ra m m e s  de  " c h a n c e ” .

Les  lig n e s  2 8 0  et 2 (H) fo n t  a v a n c e r  les p io n s , e t les lig n e s  3 0 0  à 3 5 0  

re d e s s in e n t à c h a q u e  a f f ic h a g e  le te r r a in  de je u  en e n t ie r .

POUR JOUER:
O n  la n c e ra  le je u  p a r  R I  N . L e  te r r a in  de je u  est a lo rs  d e ss in é , p u is  o n  v o it  

a p p a r a î t re  1 a f f ic h a g e  .101 E l  R 1 :...

O n  d e v ra  a lo rs  a p p u y e r  s u r  u n e  to u c h e  q u e lc o n q u e  p o u r  q u e  le c o u p  d u  

jo u e u r  n u m é ro  1 s o it  p r is  en c o m p te  : ne  fia s  s in q u ié te r  d u  te m p s  de 

ré a c t io n ,  q u i p o u r r a  s e m b le r  u n  p e u  lo n g .

L e  d é p la c e m e n t in d iq u é  p a r  les dés se ra  e x é c u té , p u is  a u  b o u t  de  q u e lq u e  

te m p s , u n  se con d  d é p la c e m e n t se ra  é v e n tu e lle m e n t e ffe c tu é  : c ’ es t le  d é 

p la c e m e n t " C H A N C E ” . O n  o b t ie n d ra  a lo rs  l ’ a f f ic h a g e  J O U E U R  2  :...

L e  jo u e u r  2  a p p u ie  à son to u r  s u r  u n e  to u c h e  q u e lc o n q u e  e t a in s i de  s u ite .. .  

L e  jo u e u r  g a g n a n t se ra  s ig n a lé  p a r  u n  a f f ic h a g e  B R A V O  en  f i n  d e  p a r t ie .  

O n  p e u t a u s s i s’ a r r ê t e r a  to u t  m o m e n t en  ta p a n t  E S C  d e u x  fo is .

EXTENSIONS POSSIBLES
O n  p e u t a g r a n d ir  le  te r r a in  de je u . in t r o d u ir e  d a v a n ta g e  d 'a lé a s , c h a n g e r  

le u r  n a tu re .  O n  p o u r r a i t  a uss i c h o is ir  les cases “ C H A N C E ”  en d é b u t de 

je u . a jo u te r  des a ff ic h a g e s  en c o n s é q u e n c e , e tc .



10 REM JEU DE L:'0IE ALEATOIRE 
20 DEFIMT I, J , X , Y 
30 RANDOMIZE (TIME)
40 INK. 0,3: INK 1,8: INK 2, 18: INK 3,11
50 CLS 
60 J = 2
70 L.OCATE 1,3: F'RINT " ' 01234567B9ABCDEFG 
HIJ KLMNOPQRSTUVWX Y Z"
80 SOSUB 280 
90 J=l+J MOD 2 
100 I=1+RND*5
110 PEN J + l: PRINT CHR*(7);:LOCATE 8, 14:P
RINT "JOUEUR"; J ;". VOTRE COUP:";I
120 PRINT TAB(10) "APPUYER SUR (ENTER, 
CHR*(20); : INPUT "",R*
130 GOSUE 280 
140 I=RND*3 
150 F=1+RND*4
160 ON F GOSUB 180,200,220,260,250
170 GOTO 80
180 1=1+3
190 RETURN
200 I=--I
210 RETURN
220 1=2*1
230 RETURN
240 1=0
250 RETURN
260 IF J=1 THEN X=RND*30 ELSE Y=RND*30 
270 RETURN
280 IF J = 1 THEN X = X +1 *((X +1)<=35)*<<X +1> 
>=0)
290 IF J=2 THEN Y=Y+I*((Y+I)<=35>*<(Y+I) 
> = 0 )

300 FOR 1=0 TO 35
310 LOCATE 3+1,5:PRINT "
320 IF I=X THEN LOCATE 3+1,5:PEN 2:PRINT 
" 1 " ;

330 LOCATE 3+1,7:PRINT "
340 IF I=Y THEN LOCATE 3+1,7:PEN 3:PRINT

Il O  M «
*

350 NEXT I
360 FOR 1=1 TO 600:NEXT I
370 IF X=35 OR Y=35 THEN LOCATE 1,20:PRI
NT"BRAVO":GOSUB 390:END
380 RETURN
390 SOUND 1,478: SOUND 1,319:SOUND 1,379 
400 RETURN





X i  y e n  i i  2

Nom du programme 

D e  t r u q u é

U n  dé

V is io n s

4 2 1

1. é le c tr ic ie n  fo u  

L a  c o u rs e  a u  2 0  

M u s iq u e

P o k e r

L e  je u  de  s a u te -m o u to n

L e tt re s

M a c l i in a m o t

L s p io n  

Jeu de lo to

T ira g e  d 'u n  d é  t r u q u é  

L e  je u  de M a r ie n b a d

( Compose

J o u r  de  la  s e m a in e  

T o u r  do  c a rte s  

L  in d é s ira b le

L e  je u  d e  la  v ie

Thèmes et particularités

A  u t i l is e r ,  si v o u s  êtes m a lh o n n ê te , d a n s  

d 'a u tre s  p ro g ra m m e s .

T ira g e  d 'u n  dé. avec  g ra p h is m e .

I n  je u  s u r  les m o ts , p o u r  I o rd in a te u r .

I ne  s im u la t io n  s im p l i f ié e ,  p lu s ie u r s  

jo u e u rs .

IjO g iq u e  e t d i f f ic i le ,  p o u r  u n  seu l jo u e u r .  

Jeu de  ré f le x io n ,  p o u r  d e u x  jo u e u rs  o u  p lu s . 

R év ise z  vos n o t io n s  de so lfè g e , g râ c e  à I o r 

d in a te u r .

U n e  base  de d é p a r t ,  p o u r  m e t t re  au  p o in t  

v o tre  p ro g ra m m e .

I  n je u  de  ré f le x io n ,  p o u r  d e u x  jo u e u rs .

I n je u  s u r  les m o ts , assez s i in j i le .

L a is s e z  I o r d in a t e u r  c r é e r  des  v o c a b le s  

n o u v e a u x .

D ite s - lu i  \ o t r e  a m o u r  en code .

G a g n e z  sans p ro b lè m e , au  p ro c h a in  t ira g e . 

R év ise z  vos c o n n a is s a n c e s  en s ta t is t iq u e s .

U n  je u  de  lo g iq u e  p o u r  d e u x  jo u e u rs , d a n s  

u n e  v e rs io n  é te n d u e .

F a ire  de la m u s iq u e , c est d  a b o rd  I é c r ire . . .  

P ro f ite z -e n  p o u r  fa ire  le p o in t s u r  les a n 

n iv e rs a ire s .

\  o tre  o r d in a te u r  a j • Ius d  un  to u r  d a n s  son 

sac.

\  ons  ê tes p r o p r ié ta ir e .  A r r iv e re z -v o u s  à 

m e tt re  la  m a in  s u r  ce lo c a ta ire  in d é s i

ra b le  ?

I  n g ra n d  c la s s iq u e , on d e u x  v e rs io n s  : m a 

n u e lle  et a u to m a t iq u e .



Dimensionnemen 
d ’un tableau 
Recherche d ’un 
élément dans un 
tableau et dans une 
chaîne
L’instruction DATA

E T N S T R l 'C T IO N  D IM  0 1  I .N S T R l 'C T IO N  D E  D IM E N S IO N N E M E N T  

P I N  T  M R .I M ______________________________________________________________

L e s  s t ru c tu re s  de ta b le a u x  so n t trè s  c o u ra m m e n t  u t ilis é e s  eu p r o g r a m 

m a t io n .  se ré v é la n t m ê m e  in d is p e n s a b le s  d a n s  u n  g ra n d  n o m b re  de cas. 

S i v o u s  v o u le z , p a r  e x e m p le , e n t re r  vos re c e tte s  et dép en ses  p o u r  to u s  les 

jo u rs  d u  m o is  (o n  s u p jio s e ra  p o u r  s im p l i f ie r  des m o is  de  t r e n te  jo u rs )  vo u s  

p o u r r ie z  d é f in i r  3 0  v a r ia b le s  a p p e lé e s  P R E M IE R  .101 R. D E L  M E M E  

, | ( ) l  R. e tc . Il est p lu s  fa c ile ,  et p lu s  ra t io n n e l d 'u t i l i s e r  u n e  b o u c le  I. I 

v a r ia n t  de  1 à 3 0 . et u n e  v a r ia b le  R ( I )  p o u r  les re c e tte s , e t I )  (1 ’ p o u r  les 

dépenses  : ce fa is a n t ,  v o u s  a ve z , sans le s a v o ir ,  u t i l is é  u n e  s t ru c tu re  de 

ta b le a u  à u n e  d im e n s io n  : cec i ne p o u r r a  ê tre  a d m is  s u r  A M S  I R A I)  q u e  si 

vo u s  a vez  a u p a ra v a n t  p ré v e n u  q u e  vo u s  a ll ie z  u t i l is e r  u n  te l ta b le a u , en 

d o n n a n t u n e  in s t r u c t io n  D IM  R 3 0  [m u r  les re c e tte s , e t D IM  I)  3 0  p o u r  

les d é jien ses .

O n  p o u r ra it  aussi im a g in e r  de c o n s e rv e r dépenses ('t rece ttes  dans  u n  m êm e  

ta b le a u , eu lu i  d o n n a n t c e tte  fo is  d e u x  d im e n s io n s  : p a r  e x e m p le  DEM  R D  

(3 0 . 2 ) (o u  D IM  R D  2. 3 0  . A in s i,  a vec  DEM  R D  (3 0 . 2 ) o n  jm u r r a  

c o n v e n ir  q u e  R D  I. 1 re p ré s e n te  lies re c e tte s , et R D  ( I .  2 )  les dépensés . 

Des ta b le a u x  de p lu s  de 2 d im e n s io n s  s o n t é g a le m e n t p o s s ib le s .

O n  p e u t auss i c o n c e v o ir  des ta b le a u x  d o n t  les é lé m e n ts  s o n t des ch a în e s  

de c a ra c tè re s , (“t n o n  p lu s  dos n o m b re s , a ve c  2 5 5  c a ra c tè re s  au m a x im u m .

A in s i D IM  N O M S  (1 2 )  ré s e rv e  12 e m p la c e m e n ts  en  m é m o ire , p o u r  des 

m o ts  de 2 5 5  c a ra c tè re s  au  m a x im u m .

S u r  A M S T R A D  il  n es t pas  o b l ig a to ir e  de  d im e n s io n n e r  u n  ta b le a u  q u i 

c o n t ie n t  m o in s  de  10 é lé m e n ts .



L A  R E C H E R C H E  P I N  E L E M E N T  D A N S  L N  T A B L E A L  : R I

S i I o n  a u n  ta b le a u  à u n e  d im e n s io n ,  n u m é r iq u e  ou  a lp h a n u m é r iq u e ,  

d é f in i  p a r  u n e  in s t r u c t io n  c o m m e  D IM  H (3 0 )  ou  D IM  N $  ( 2 0 ) .  le  lè m e  

é lé m e n t de  ce ta b le a u  est re p é ré  p a r  R L; (o u  I \ $  I)  i ; il se ra  a lo rs  m a n i 

p u lé  e x a c te m e n t c o m m e  u n e  v a r ia b le  o r d in a ir e  (a f fe c ta t io n ,  c a lc u l,  tes ts , 

e tc .) .

A in s i I N P I  T  R (3 )  p e rm e t  d ’e n t r e r  à la m a in  la v a le u r  d u  3 ' é lé m e n t 

n u m é r iq u e  d u  ta b le a u  R. P R I M  R $  (5 )  p e rm e t I a f f ic h a g e  d u  ■>' é lé m e n t 

d u  ta b le a u  a lp h a n u m é r iq u e  R $ . e tc .

L A  R E C H E R C H E  D  I  N  E L E M E N T  D A N S  L N E  C H A IN E  : M ID S

P o u r  e x t ra ir e  le  lè m e  é lé m e n t de  la  c h a în e  a lp h a n u m é r iq u e  A S . on  u t i l is e ra  

l ' in s t r u c t io n  M l l ) $ .

\ in s i .  si A S  =  ~ B O N  J 0 1  R . M ID S  (A S . 3 . 1 d o n n e  le c a ra c tè re  N : de 

p lu s  M ID $  (A $ . 3 . 3 )  d o n n e  la  s o u s -c h a în e  'N J O  .

I E T R A I T E M E N T  D E  D O N N E E S  M L L T I P L E S  

IN S T R l C T IO N S  R E A D . D A T A .  R E S T O R E

P o u r  r e m p l i r  fa c i le m e n t u n  ta b le a u . n u m é r iq u e  ou  a lp h a n u m é r iq u e .  il 

sera in té re s s a n t d u t i l is e r  des lig n e s  D A T A , q u i c o n t ie n n e n t les d o n n é e s  

in s c r ite s  les u ne s  à la s u ite  des a u tre s , sépa rées  p a r  u n e  \  irg u le .

A in s i,  o n  p o u r r a  é c r ire  :

D A T A  L E O N . . IL L E S .  1 3 . ru e  M A R T IN . . .

Ces d o n n é e s  p e u v e n t ê tre  lues  d a n s  des b o u c le s  IO R . . .  N E \  I . au  m o y e n  

de I in s t ru c t io n  R E A D . O n  p e u t re c o m m e n c e r la le c tu re  au d é b u t des D A  I A. 

à l a id e  de I in s t r u c t io n  R E S T O R E .



Dé truqué

REEEREXCES :
D if f ic u l t é  <lc p ro g r a m m a t io n  : fa c i le .  

C a té g o r ie  de je u  : la n c e r  de des. 

D i f f ic u l t é  d u  je u  : fa c ile .

LE JE l :
O n  v e u t e ssa ye r de  fa b r iq u e r  u n  de t r u q u é  se lo n  sa p ro p r e  c o n v e n a n c e . L a  

m é th o d e  p ro p o s é e  ic i c o n s is te  à d é f in i r  a u  d é p a r t  u n e  p r o b a b i l i t é  de ré a 

l is a t io n  p o u r  c h a q u e  ty p e  de t ira g e  (s o it la  j i r o b a b i l i t é  d  o b te n ir  u n  1. u n  

2 . u n  -L e tc . q u e  c h a c u n e  de ces p ro b a b i l i té s  s o it  c o m p r is e  e n tre  0  e t 1. e t 

q u e  lit s o m m e  de to u te s  les p ro b a b i l i té s  s o it u n  n o m b re  trè s  v o is in  de 1 ).

LE PROGRAMME :
I l u t i l is e  le g é n é ra te u r  a lé a to ire  d ’A M S T R A D  s u p p o s é  de q u a li té  c o n v e 

n a b le  (o n  p o u r ra  a is é m e n t u t i l is e r  to u t  a u tre  g é n é ra te u r ,  si b e s o in  e s t). L a  

b o u c le  I (> 0 -1 8 0  s 'o c c u p e  de l ’ e n tré e  de c h a c u n e  des j i r o b a b i l i t é s .  avec 

v é r i f ic a t io n  à c h a q u e  e n tré e  et s u r  le to ta l ( l ig n e  1 0 0 )  : c h a q u e  j i r o b a b i l i t é  

es,t c o n s e rv é e  d a n s  u n e  v a r ia b le  in d ic é e  K  f l )  : lig n e  8 0  d u  p ro g ra m m e .

I ,e la n c e r  de  dé t r u q u é  est e ffe c tu é  à l 'a id e  d u n e  a u tre  b o u c le  I ( 1 8 0 -2 0 0 ) .  

la l ig n e  p e r m e t ta n t  le t ru c a g e  se t r o u v a n t  en 1(H). [ n n o u v e a u  t ira g e  

p o u r r a  ê tre  e ffe c tu e  s u r  p re s s io n  d u n e  to u c h e  ( l ig n e  2 2 0 ) .

ROI R.KH ER :
A p re s  le la n c e m e n t de 1 e x é c u t io n  j ia r  R I  N . on  o b t ie n t  I a f f ic h a g e  de la 

q u e s t io n  P R O B A B IL IT E  D R  F A IR E  1. à la q u e lle  o n  d e v ra  r é j io n d r e  p a r  

u n  n o m b re  c o m p r is  e n tre  0  et 1. I l c o n v ie n d ra  de ne jia s  o u b l ie r  q u e  le 

to ta l de  to u te s  les p ro b a b i l i té s  e n tré e s  ne d e v ra  en a u c u n  cas d é jia s s c r  1 ■ 1 

( to lé ra n c e  de 0 .1  .

Des m essages d ’e r re u rs  p o u r r o n t  ê tre  a f f ic h é s  e t le p ro g ra m m e  sera é v e n 

tu e lle m e n t re la n c é . L o rs q u e  to u te s  les j i r o b a b i l i t é s  a u ro n t  é té  d é fin ie s , le 

j i r e m ie r  tira g e ' sera a u to m a t iq u e m e n t  e f fe c tu é , et il s u f f i r a  de p re s s e r u ne  

to u c h e  q u e lc o n q u e  j io u r  e f fe c tu e r  les t ira g e s  s u iv a n ts . O n  a rrê te  le j i r o -  

g ra n u n e  en ta p a n t F S C  d e u x  fo is .

EXTEXSIOXS POSSIRLES :
II se ra  é v id e m m e n t b ie n  te n ta n t  d ’ u t i l is e r  s o u rn o is e m e n t ce j ie t i t  j ir o g r a m -  

in e  [ to u r  a m é lio re r  vos c h a n c e s  do g a in  d a n s  u n  je u  de  h a s a rd  u t i l is a n t  des 

la n c e rs  de dés. O n  j io u r r a  a lo rs  e n v is a g e r  de  f ig e r  les d o n n é e s  d é f in is s a n t 

le  dé t r u q u é  d a n s  u n e  v a r ia b le  A $ . e tc . O n  j io u r r a  a u s s i e n v is a g e r de 

p ré s e n te r  les ré s u lta ts  c o r re s p o n d a n t à u n e  s é rie  de  la n c e rs  de dés sous u n e  

fo rm e  s p e c ta c u la ire , q u i m e tte  le t ru c a g e  en év id e n c e ...



10 REM DE TRUQUE 
20 DEFINI N 
30 RANDGMI Z E (TIME)
40 CL.S 
50 DIM E (6)
60 FOR 1=1 TG 6
7 0 L0C ATE 25,3: PRINT CHR $(18);
8 0 L.. Q C A T E 1,3s P RIN T '1P R G B A BIL IT E D E F AIR 
E";I;sINPUT"s",E (I)
90 P=P+E(I)
100 IF E ( I ) <0 GR E ( I ) > 1 OR P>1.1 Tl-lEN 24 
0
110 LGGATE 6 * I-3,10s PRINT "DE"; I 
120 LGGATE 6* I-3,12s PRINT E (I)
130 NEXT I
14 0 IF P < 0 „ 9 T H E N P RIN T C H R $ ( 7 ) ; s R U N 
150 LGGATE 1,3 : PR INT CI4R$ (18);
160 FOR 1=1 TO 500sNEXT I 
170 N”;H-RND>K5 
180 FOR 1=1 TG 6
190 IF N=I AND RND>E(I) THEN 170 
200 NEXT I
210 LGGATE 15,17s PAPER 2 s PEN 3 s PR I NT "TI 
RAGE s"; N; s PAPER OsPEN 1 :GOSUB 290 
220 LGGATE 3,25s INPUT "FAIRE <ENTER> PÜLJ 
R UN AUTRE TIRAGE",R$
2.30 GOTO 170
240 LGCATE 10,25s PAPER 3s PRINT CHR$(7);" 
IMPOSSI BLE s 0<=P< = 1"; s PAPER 0 
250 P=P-E(I)
260 FOR J=1 TO 1500sNEXT J
270 LGCATE 10,25 s PRINT STRING$(19,32);
280 GOTO 70
290 SOUND 1,478,20s SOUND 1,319,20s SOUND 
1,379,20 s RETURN



lin dé

REFERENCES ;
D if f ic u l t é  de p r o g r a m m a t io n  : fa c i le .

C a té g o r ie  de  je u  : t ira g e  d 'u n  d é  (a v e c  g ra p h is m e ) .

D i f f i c u l t é  d u  je u  : a u c u n e .

LE JEU:
L e  p ro g r a m m e  p ro p o s e  s im p le m e n t  le la n c e r  d 'u n  dé a lé a to ire , e t sa r e 

p ré s e n ta t io n  g r a p h iq u e  en  g ra n d  fo rm a t .

I l  p o u r r a  fa c i le m e n t  ê tre  u t i l is é  en s o u s -p ro g ra m m e , d a n s  to u t  ty p e  d e  je u x  

fa is a n t  a p p e l au  la n c e r  d ’ u n  o u  de  p lu s ie u rs  dés.

LE PROGRAMME :
L a  l ig n e  5 0  u t i l is e  le g é n é ra te u r  a lé a to ire  de  F A M S T R A D  p o u r  t i r e r  u n  

n o m b re  de 1 à 6.

L a  b o u c le  .1 ( 7 0 - 0 0 )  d e s s in e  les b o rd s  d u  dé .

L e s  lig n e s  1 2 0  à 1 7 0  s o n t u t i lis é e s  p o u r  le d e s s in  des p o in ts .

L e s  lig n e s  1 8 0  et 1 0 0  p e r m e t t r o n t  le cas é c h é a n t de  r e fa ire  u n  t ira g e .

POUR JOUER:
L a n c e r  le p ro g ra m m e  p a r  R L N .

O n  e n tre  u n  e n t ie r  p o u r  in i t ia l is e r  le g é n é ra te u r ,  e t u n  dé s a f f ic h e ,  en 

c o u le u rs , e t en  g ra n d  fo r m a t .

A  la q u e s t io n  : A L  T H E  T IR A G E  ( O /N )  o n  ré p o n d  O . p o u r  re la n c e r  le dé.

EXTEXSIOXS POSSIBLES :
O n  p o u r r a  in t r o d u ir e  u n e  p e t ite  m u s iq u e  a g ré m e n ta n t  c h a q u e  la n c e r ,  fa ire  

d é f i le r  les p o in ts  c o m m e  si le dé r o u la i t  s u r  u n e  ta b le ,  e tc .



10 REM UN DE 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 CL5
40 O I  NT(RND*27): INK 1,C+(C=1)
50 A== INT (RND#6+1 )
60 LOCATE 12,5s PRINT CHR*(150) ; STRING*(1 
1,154);CHR*(156)
70 FOR J=0 T0 10
80 LOCATE 12,6+J : PRINT CHR*(149):LOCATE 
24,6+J s PRINT CHR*(149)
90 NEXT J
100 LOCATE 12,17: PRINT CHR*(147); STR ING* 
(11, 154);CHR*(153)
110 RESTORE 1000s FOR 1 = 1 TO 3s READ N:SOU 
ND 1,N:NEXT I
120 IF A O l  THEN LOCATE 15,8: PR INT CHR* ( 
231 )
130 IF A>=4 THEN LOCATE 21,8s PRINT CHR* ( 
231 )
140 IF A=6 THEN LOCATE 15,11:PRINT CHR* ( 
231):LOCATE 21,11 : PRINT CHR*(231)
150 IF A MOD 2 THEN LOCATE 18, 11 : PRINT C 
HR*(231)
160 IF A>=4 THEN LOCATE 15,14:PRINT CHR* 
( 2 3 1  )

170 IF A O l  THEN LOCATE 21,14s PR INT CHR* 
(231 )

180 F'EN 2: LOCATE 1,25 s INPUT "AUTRE TI RAG 
E (0/N)"; R*
190 IF UPPER*(LEFT*(R*,1))="0" THEN PEN 
1 : GOTO 30
1000 DATA 478,319,379



Visions

HEEEHEXCES :
D if f ic u l t é  de p r o g r a m m a t io n  : fa c ile .

( C atégorie  de je u  : d e ss in .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : fa c ile .

LE.IFA :
A M S T R A D  v o u s  p e rm e t, p o u r  la p re m iè re  fo is , d e n t r e r  d a n s  son  in t im i t é  

en v o u s  la is s a n t e n t r e v o ir  sa p ro p re  re p ré s e n ta t io n  d u  m o n d e  ! \  m is  a lle z , 

en e ffe t ,  lu i  p ro p o s e r  des m o ts , n im p o r te  le sq u e ls , e t i l  v a  v o u s  re p o n d re  

en n o u s  p ro p o s a n t u n e  re p ré s e n ta t io n  g ra p h iq u e  d e  ce q u e  re p ré s e n te  ce 

m o t p o u r  lu i .  l .e  je u  sera  b e a u c o u p  p lu s  a m u s a n t si v o u s  le  p r a t iq u e z  à 

p lu s ie u rs ,  et v o u s  p o u r re z  q u e lq u e fo is  a v o ir  des s u rp r is e s .

LE PHOOHAMME.
I  ne b o u c le  I (•+ ()-1 2 0 ) se c h a rg e  de  ré a lis e r  les d e ss in s .

L a  l ig n e  5 0  p e rm e t de  t r a n s fo r m e r  en n o m b re  c h a q u e  le t t r e  d u  m o t e n tré  

au  d é b u t ( l ig n e  3 0 ) .  C e n o m b re  se ra  e n s u ite  t r a d u i t  en base  2  p a r  une  

b o u c le  .1 ( lig n e s  6 0  à 1 1 0 ) : se lo n  le ré s u lta t  de  c e tte  t r a n s fo r m a t io n ,  u n  

p o in t  se ra  im p r im é ,  o u  n o n  ( l ig n e  0 0 ) .

FOI F.HH EH :
O n  d é b u te  l ’ e x é c u t io n  d u  p ro g ra m m e  p a r  R I  M . ce q u i a m è n e  I a f f ic h a g e  

de la q u e s t io n  (,)l E L  D E S S IN . O n  ré p o n d  en e n t r a n t  u n  m o t q u e lc o n q u e  

q u i se ra  t r a n s fo rm é  en d e ss in  p a r  A M S  I R A D  dès q u e  l 'o n  a u ra  fra p p é

L N T L R .

P o u r  re c o m m e n c e r , i l  s u f f i r a  de f r a p p e r  u n e  to u c h e  q u e lc o n q u e , e t E S C  

d e u x  lo is  p o u r  f in i r .

EXTE.XSIO.XS POSSIBLES :
L a  m ê m e  idée  p e u t ê tre  re p r is e  en in t r o d u is a n t  des é lé m e n ts  de s y m é tr ie  

d a n s  lies d e ss ins , en m e tta n t  p lu s ie u rs  c o u le u rs . O n  p e u t a u ss i im a g in e r  de 

c o d e r  p a r  c e tte  m é th o d e  u n  c e r ta in  n o m b re  de d e ss ins , q u e  l 'o n  in t r o d u i 

r a it  a u  f u r  et à m e s u re  d a n s  la  m a c h in e  e t l ’ o n  p o u r r a  a lo rs  c ré e r  u n  je u  

d a n s  le q u e l A M S T R A D  d e v ie n d ra  de p in s  en p lu s  s a v a n t. O n  p e u t a u s s i 

ré a lis e r  u n  je u  à d e u x  jo u e u rs  d a n s  le q u e l A M S T R A D  v o u s  d e m a n d e  de 

t r o u v e r  le m o t q u i c o r re s p o n d  à u n  c e r ta in  d e s s in , e tc .

66



10 REM VISIONS 
20 CL S
30 IIMPOT"QUEL DESSIN : " ; R$
40 FOR 1*1 TO LE N (RIO
50 N=9 * ASC (MIDI; <R$, I ,, 1 ) ).340
60 J = 1
70 S=N/2“INT<N/2)
80 N*INT(N/2)
? 0 IF S < > 0 T H E N L 0 C A T E J +15, I + 5 :: F A F E R 2 s 
PRINT " " : PAPER 0 
100 J=J+1
110 IF J<10 THEN 70 
120 NEXI I
13 0 L. 0 CIA T E! 11,25 :: IN P U 'T' ' ' A P P U Y E R S LJ R < E N T 
ER>",R*
140 F™INT(RND*27) :F=F+(F=1) : INK 2,F 
150 GOTO 20



42i

/ŒFEHE.Xf'ES :
D if f ic u l t é  de p r o g r a m m a t io n  : fa c ile .

C a té g o r ie  <lc je u  : la n c e r  de  dés.

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE M l  :
( l l ia e u n  des jo u e u rs  d e v ra , à son to u r ,  la n c e r  3  dés. e t p e u t e n s u ite  c h o is ir ,  

s u r  les d e u x  c o u p s  s u iv a n ts , s ’ il d é s ire  re la n c e r  o u  n o n  1. 2  o u  3  dés. Il 

m a rq u e  a lo rs  u n  sco re  c o r re s p o n d a n t a u  n o m b re  in d iq u é  p a r  les dés. s u i 

v a n t les rè g le s  c h o is ie s , e t le jo u e u r  s u iv a n t  p ro c è d e  de  la  m ê m e  m a n iè re .

LE PHOGHAMME :
L e  n o m b re  de jo u e u rs  est to u t  d  a b o rd  e n tré  en l ig n e  -+().

I .a lig n e  1 3 0  a f f ic h e  le n u m é ro  de jo u e u r  et le n o m b re  d essais d é jà  e ffe c 

tués.

I  n s o u s -p ro g ra m m e  p la c é  en lig n e  4 0 0 0 .  u t i l is é  3  fo is  d a n s  la  b o u c le  .1 

2 0 0 - 2 5 0  . ré a lis e  le la n c e r  de  dés.

I .es re t ira g e s  so n t e ffe c tu é s  p a r  les lig n e s  1 0 0 0 . 2 0 0 0  e t 3 0 0 0 .

I .a v a r ia b le  RS g è re  les 2 ' et 3" t ira g e s . I / im p r e s s io n  d u  ré s u lta t  est ré a lisé e  

d a n s  to u s  les cas p a r  les lig n e s  14 0 - 1 5 0 .

Les  tes ts  p o u r  le n o m b re  d 'e s s a is  et p o u r  le c h a n g e m e n t de jo u e u r  so n t 

e ffe c tu é s  a u x  lig n e s  2bO  et 2 8 0 .

r o i  n . io t u t
O n  la n c e  I e x é c u t io n  d u  p ro g ra m m e  p a r  R I N ce q u i c o n d u it  à I a f f ic h a g e  

N O M B R K  D L  .101 K l  RS. O n  e n tre  le  n o m b re  de jo u e u rs ,  e t l 'o n  ta p e  

L N 'T L R . L 'é c ra n  s ’e ffa c e  e t a f f ic h e  .101 K I  R N U M E R O  1. K S H A I K . P A R 

T IR  P . a in s i q u e  le t ira g e  ré a lis é , e t les n o m s  des dés (A . B , C ) .

Si I o n  ne d é s ire  pas re fa ire  de  t ira g e ,  i l  s u f f i t  de  f r a p p e r  E N T E R .  L a  m a in  

passe a lo rs  au  jo u e u r  s u iv a n t .

P o u r  e f fe c tu e r  u n  a u tre  t ira g e ,  il s u f f i t  de  ta p e r  le n o m  d u  o u  des dés à 

r e t i r e r ,  e t de  fa ire  E N T E R  : p a r  e x e m p le , p o u r  r e t i r e r  A  e t C o n  ta p e ra  A C  

s i i iv  i de  E N T E R .

L es  jo u e u rs  su iv  a n ts  p ro c é d e ro n t de  la  m ê m e  fa ç o n .

EXTEXSIO.XS POSSIBLES :
L a  p lu s  é v id e n te  c o n s is te  à a s s u re r  la  g e s tio n  des ré s u lta ts  des jo u e u rs , en 

se ré fé ra n t  a u x  rè g le s  de g a in  u s u e lle s  d u  je u  d u  4 2 1 . O n  p o u r r a  e n v is a g e r 

l ’ a f f ic h a g e  a p rè s  c h a q u e  to u r  d  u n  ta b le a u  r é c a p i tu la n t  les ré s u lta ts  des 

jo u e u rs .

O n  p o u r r a  a uss i a m é lio re r  l ’ a f f ic h a g e  des dés (se ré fé re r  a u x  d iv e rs  p r o 

g ra m m e s  d ’a f f ic h a g e  des dés se t r o u v a n t  d a n s  le m ê m e  o u v ra g e ) .



10 REM 421 
20 RANDQMIZE(TIME)
30 INK 0,0
40 INPUT "NOMBRE DE JOUEURS : "; N
50 P=1
60 1 = 1
70 K=0
80 CLS
90 R$="ABC"
100 GOTO 200 
110 K=K+1
120 LOCATE 17,1:PEN 3:PAPER 1:PRINT ".42
1~":PAPER 0
130 INK 2,2+1 MOD 26:PEN 2:LOCATE 1,4:PR 
INT "JOUEUR NUMERO"; I;"- ESSAI"; K;"- PAR 
TIE"; P
140 LOCATE 7,7:PRINT A:LOCATE 17,7:PRINT 
B:LOCATE 27,7:PRINT C:PEN 1 
150 LOCATE S, 9 : F'R I NT " A " : LOCATE 18,9: PR IN 
T "B":LOCATE 28,9:PRINT "C"
160 R$="":LOCATE 7,14:PRINT CHR*<20);
170 LOCATE 1,14:INPUT "ABC : " ; R$
180 IF R'$= " " THEN 270 
190 R$=R$+"DDD"
200 FOR J = 1 TO 3 
210 GOSUB 4000 
220 X*=MID$(R$,J, 1 >
230 X=ASC (X$) -64: IF X<0 THEN X=4
240 ON X GOSUB 1000,2000,3000
250 NEXT J
260 IF K<3 THEN 110
270 1=1+1
280 IF K«N THEN 70
290 P=P+1
300 GOTO 60
1000 A=D
1010 RETURN
2000 B=D
2010 RETURN
3000 C=D
3010 RETURN
4000 D=1 + INT (RND*6)
4010 RETURN



L’électricien fou

HEEEUEXCES:
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .  

( C atégorie  de je u  : s o li ta ire .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : assez d i t  f ic i U”.

u n i  :
l  u im m e u b le  c o m p o r ta n t  10  fe n ê tre s , n u m é ro té e s  de 0  à 0 . a p p a ra î t  s u r  

I é c ra n . I .c jo u e u r  d e v ra  a c h a q u e  essai m a n œ u v re r  I un  des in te r ru p te u rs ,  

en in d iq u a n t  son n u m é ro  (d e  0  à 0  .

H n  p r in c ip e ,  la fe n ê tre  c o rre s p o n d a n te  d e v r a it  s 'é te in d re ,  m a is  i l  est a u ss i 

p o s s ib le  q u 'u n e  a u tre  s a llu m e  ou  s é te ig n e ) . I l s a g it ,  b ie n  s û r. d  e ssave r 

d  o b te n ir  I e x t in c t io n  des 10 fe n ê tre s , a vec  le m o in s  p o s s ib le  d  essais.

LE PHOOHAMME :
l  ne ta b le  A . en l ig n e  MO. c o n t ie n d ra  I é ta t  ( a l lu m é  o u  é te in t )  des 10 le -

n ê tre s .

L a  b o u c le  I (ÔO-TO) et I a u t re  b o u c le  1 ( 0 0 - 1 4 0 )  d e s s in e n t I im m e u b le  d a n s  

son é ta t in i t ia l .

L a  lig n e  1Ô0 re g a rd e  si to u t  est é te in t ,  a u q u e l cas I on  ir a  en lig n e  2Ô 0 

a f f ic h e r  le n o m b re  d essais.

I a i lig n e  1 (>() a t te n d  I in d ic a t io n  de l ’ in t e r r u p te u r  à m a n œ u v re r .

Les  lig n e s  1 7 0  à 2M 0 d é f in is s e n t le ré s u lta t  de  la m a n œ u v re .

roi  i u o i  eu  :
IU  \  j ir o v o q u e  l 'a f f ic h a g e  de I im m e u b le ,  a vec  to u te s  les fe n ê tre s  a l lu 

m ées.

A la q u e s t io n  IN ’ I L R R l  P P L I  R M  M L R O . o n  ré p o n d  en in d iq u a n t  le 

n u m é ro  de I in t e r r u p t e u r  à m a n œ u v re r ,  s u iv i  de P. N I L  R.

L e  ré s u lta t  de  la m a n œ u v re  est a lo rs  a f f ic h é  s u r  I é c ra n  (des fe n ê tre s  s 'a l 

lu m e n t ou  s é te ig n e n t) .

O n  c o u tu m e  a in s i ju s q u  à ce q u e  to u te s  les fe n ê tre s  s o ie n t é te in te s , e t I on  

o b t ie n t  a lo rs  I a f f ic h a g e  d u  n o m b re  d essais ré a lisé s .

EXTENSIONS POSSIHEES :
O n  p o u r r a  e n v is a g e r  u n  g ra p h is m e  trè s  a m é lio ré  a ve c  si p o s s ib le  I u t i l i s a 

t io n  de la c o u le u r .  O n  p o u r r a  a u ss i d é f in i r  u n  je u  à d e u x  jo u e u rs ,  a u g m e n 

te r  le n o m b re  de fe n ê tre s , m o d if ie r  la  fo r m u le  d é f in is s a n t  I a llu m a g e  ou 

l 'e x t in c t io n . . .



10 REM L'ELECTRICIEN FÜU 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 DIM A (10)
40 CLS
50 FOR 1*1 TO 7
60 PAPER 2: L.GCATE 10,1 SPRINT STRING*(21, 
32):PAPER 0 
70 NEXT I 
80 T*0
90 FOR 1*1 TO 10 
100 T*T+A<I)
110 LOCATE 2#1+9,4:PRINT " "
120 IF A(I)-O THEN LOCATE 2*1+9,4sPRINT 
CHR*(224)
130 PAPER 2:PEN 0:LOCATE 2*1+8,6:PRINT I 
-1:PAPER OsPEN 1 
140 NEXT I
150 IF T-10 THEN 250
160 PEN 3:LOCATE 1,14s PRINT C H R * (7);CHR* 

(20); :INPUT "INTERRUPTEUR NUMERO :"3 Ns PE 

N 1

170 N=N+1 
180 M“M+1 
190 A (N) =1-~A (N)
200 R-TAN (RND+N/RND--N) -SIM (RND/N) +336*81 
N(B*N)
210 N*INT (10*(R-1NT(R)))
220 IF N-0 THEN N*INT (END*10+1)
230 IF A(N)*1 THEN A(N)*0:GOTO 200 
240 A(N)*1 s GOTO 80
250 LOCATE 1,14s PRINT "TROUVE EN";M;"ESS 
AIS



La course au 20

REFERENCES :
D if f i c u l t é  de p r o g r a m m a t io n  : fa c i le .

C a té g o r ie  de  je u  : lo g iq u e  (d e u x  jo u e u rs ,  o u  p lu s ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE JEF :
11 est p o s s ib le  d  im a g in e r  p o u r  ce je u  d iv e rs e s  rè g le s , e t n o u s  n 'a v o n s  re te n u  

ic i q u e  la  rè g le  u s u e lle  p o u r  d e u x  jo u e u rs , q u i  en  f a i t  u n  je u  a p p a re n té  a u x  

je u x  d e  d é p la c e m e n t,  o u  d 'a l lu m e t te s  : 4  ta s  de 2 0  é to ile s  v o n t  a p p a r a î t re  

en  d é b u t  d e  p a r t ie ,  e t c h a q u e  jo u e u r  p e u t p re n d re  a u ta n t  d ’é to ile s  q u ’ i l  le 

d é s ire  ; m a is  cec i d a n s  u n  se u l ta s  à la  fo is . C e lu i q u i  p re n d  la  d e rn iè re  

é to ile  es t c o n s id é ré  c o m m e  p e rd a n t .

LE PROGRAMME :
L a  b o u c le  1 ( 3 0 - 5 0 )  d e ss in e  4  ra n g é e s  de  2 0  é to ile s .

L a  v a r ia b le  F . d im e n s io n n é e  en lig n e  8 0 .  serv i r a  à e n re g is t re r  le  n o m b re  

d 'é to i le s  p r is e s  d a n s  c h a q u e  ra n g é e .

L a  v a r ia b le  T  c o n t ie n d ra  le n o m b re  to ta l  d ’é to ile s  e n levé es  ( l ig n e  7 0 ) .

L a  l ig n e  1 4 0  c o n trô le  q u ’ il re s te  s u f f is a m m e n t  d  é to ile s  s u r  la  l ig n e  i n d i 

q u é e .

L a  b o u c le  .1 ( 1 5 0 - 1 8 0 )  s u p p r im e  les é to ile s  ; la  l ig n e  2 2 0  te s te  la  f in  de 

p a r t ie .

POI RJOI ER :
L a n c e r  h ' p ro g ra m m e  p a r  R U N  ; le  te r r a in  de  je u  s ’a f f ic h e ,  p u is  les in s 

c r ip t io n s  , |O l E L R  1 et L 1 C N E . p u is  C A S E S . O n  ré p o n d  en e n t r a n t  u n  

n u m é ro  de lig n e  (e n tre  1 e t 4 )  s u iv i de  E N T E R , e t le  n o m b re  d  é to ile s  à 

e n le v e r  su iv  i de  E N T E R . I -es é to ile s  s o n t a lo rs  s u p p r im é e s , e t c ’ es t a u  to u r  

d u  d e u x iè m e  jo u e u r .

L a  p a r t ie  se te rm in e ,  lo rs q u e  la  d e rn iè re  é to ile  a é té  e n le v é e , p a r  l ’ a f f ic h a g e  

d u  jo u e u r  g a g n a n t.

EXTENSIONS POSSIRLES :
O u tre  u n e  a m é lio ra t io n  de la  q u a li té  d u  g ra p h is m e  e t des c o n trô le s ,  de  

n o m b re u s e s  v a r ia n te s  s o n t e n v is a g e a b le s , en  m o d if ia n t  s i b e s o in  e s t. les 

rè g le s  de  d é p a r t  : o n  p e u t a u to r is e r  l ’ e n lè v e m e n t d ’u n  n o m b re  im p a i r  

d é to ile s  s e u le m e n t, o u  a lte r n e r  p a i r  e t im p a ir ,  o u  t i r e r  a u  h a s a rd  le n o m 

b re  à e n le v e r , o u  e n c o re  jo u e r  à p lu s ie u rs . . .
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10 REM COURSE AU 20 
20 CLSüPEN 3 
30 FOR 1 = 1 TO 4
40 L.GCATE 1,2*1;: PRINT I :; STR I NG$ ( 20,238 ) 
50 NEXT I 
60 PEN 1 
70 T=0 
80 DIM F (4)
90 B=1
100 LOCATE 1, 13:; P EM B: PR INT CHR* <20> ; " JO 
UE:.'l.JR " ; B
1 10 P RIN T : IN P LJ T " LIG N E : " L.
120 IF L< 1 OR L. >4 T HE N 100 
130 PR INT s IMPLJT "CASES : " ; C 
14 0 IF C ■+■ F ( L ) >20 0R C < = 0 T H E N 10 0 
150 FOR J=1 TO C
160 L OC A TE: 24.F < L ).J , 2#L s PR I NT " ";CHR*(
7) ;
170 FOR TE=1 TO 200:NEXT TE
180 NEXT J
190 T=T+C
200 F(L)=F CL)+C
210 B=l+B MÜD 2
220 IF T<80 THEN 100
230 LOCATE 12, 25:PAPER 3s FEN B:PRINT "LE 
J OIJELJR " ; B ; " G ABIME " : SOUND 1,478: SOUND 1 „ 3 
19:SOUND 1,379 
240 GOTO 240



Musique

REFERENCES ;
D if f ic u l t é  de p r o g r a m m a t io n  : m o y e n n e .

C a té g o r ie  de  je u  : je u  é d u c a t i f .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE JEU:
I l se p ré s e n te  c o m m e  u n  e x e rc ic e  d  a p p re n t is s a g e  d u  s o lfè g e  : I a p p a re il 

a n n o n c e  u n e  n o te  (e n  c lé  de  so l ), s u iv ie  de  la  m e n t io n  G R A V E  o u  A IG U E ,  

se lo n  sa p la c e  s u r  la  p o r té e . Il fa u d ra  ré p o n d re  en  in d iq u a n t  s u r  q u e lle  

lig n e  la  n o te  se ra  a ff ic h é e .

E a  n o te  est a lo rs  d ess inée  s u r  la  p o r té e , s u iv ie  d ’u n  m essa ge  B R A V O  ou 

P E R D U , se lo n  q u e  l 'o n  a v a it  t ro u v é  ju s te  o u  n o n .

LE PROGRAMME :
L a  b o u c le  I ( 6 0 - 8 0 )  d e ss in e  la  p o r té e . U n e  d e u x iè m e  b o u c le  1 ( 9 0 - 1 2 0 )  

a f f ic h e  les n u m é ro s  des lig n e s .

E a  l ig n e  1 3 0  d é f in i t  le  n o m  des n o te s , e t la  l ig n e  1 4 0  ré a lis e  le t ira g e  

a lé a to ire  d  u n e  n o te .

L e  n o m  de  la  n o te  est c a lc u lé  à  la  l ig n e  1 5 0  e t i l  est a f f ic h é  p a r  la  lig n e  

1 6 0 . s u iv i  de  la  m e n t io n  G R A V E  o u  A IG U E ,  s e lo n  le cas.

L a  ré p o n s e  se ra  e n tré e  en  lig n e  180 .

E a  l ig n e  1 9 0  s 'o c c u p e  d u  d é c o d a g e  de  la  ré p o n s e .

L e s  lig n e s  2 0 0  à  2 1 0  d e s s in e n t la  n o te .

E a  l ig n e  2 3 0  re g a rd e  si l ’ o n  a g a g n é  o u  p e rd u  e t a f f ic h e  le m essage  c o r re s 

p o n d a n t.

E a  l ig n e  2 4 0  p e rm e t de  fa ire  u n  n o u v e l essa i.

p o n t  j o i  En :
O n  la n c e  le p ro g ra m m e  p a r  R U N .

O n  o b t ie n t  a lo rs  l ’ a f f ic h a g e  de  la  p o r té e , a in s i q u e  le n o m  de  la  n o te  à 

p la c e r  e t la  q u e s t io n  N I  M E R O  D E  E A  L IG N E .

O n  ré p o n d  en d o n n a n t  u n  n u m é ro  de lig n e  (d e  1 à  E )  s u iv i  de  E N T E R .

E a  n o te  est a lo rs  d ess iné e  e t le m essage  B R A V O  o u  P E R D U  a p p a r a î t ,  d a n s  

ce cas, à 1 é c ra n .

O n  d o i t  ta p e r  u n e  to u c h e  q u e lc o n q u e  p o u r  c o n t in u e r ,  e t s’ a r r ê te r  en  ta p a n t  

E S C  d e u x  fo is .

EXTEXSIOXS POSSIBLES :
O n  p e u t é te n d re  à u n e  a u tre  c lé  q u e  la  c lé  de  so l. o n  p e u t in t r o d u ir e  de la  

c o u le u r ,  des sons. e tc .



10 REM MUSIQUE 
20 DEFINT X 
30 RANDOMIZE (TIME)
40 INK 0,22:1NK 1,7:1NK 2,24:1NK 3,15 
50 CLS
60 FOR 1=1 TO 5
70 LOCATE 4,2*1+4:PRINT STRING*(31,154) 
80 NEXT I 
90 FOR 1=1 TO 14 
100 LOCATE 1,1+2
110 IF K =9 THEN FRI NT I EL.SE PR INT " " ; 
CHR*(1+55)
120 NEXT I
130 N*="SI LA SOLFA MI RE DO "
140 X=1+RND#13 
150 T = ( X -• 1 ) MOD 7
160 LOCATE 1,18:PRINT "NOTE ";MID*(N*,3* 
T+l,3);
170 IF X<=7 THEN PR INT " AIGUE" ELSE F'RI 
NT " GRAVE"
180 PRINT:INPUT "NUMERO DE LA LIGNE :";L 
$
190 L=~(ASC < L$)-48)*(L*<":")-(ASC(L$)-55 
) * ( L $ > = " A " )

200 PEN 3:LOCATE 18,X:PRINT CHR*(22)+CHR 
*(1);CHR*(211);CHR*(8);CHR$(205) ;CHR*(8)
;CHR*(195)
210 LOCATE 18, X + l : F'RI NT CHR*<211);CHR*(8 
); CHR* ( 193) : LOCATE 17, X+2: F'RI NT CHR*(143 
);CHR*(211);CHR*(22)+CHR$(0) ; : PEN 1 
220 LOCATE 18,24
230 PAPER 3:PEN 2:IF L=X THEN PRINT "BRA 
VO"; ELSE PRINT "PERDU";
240 PAPER 0: PEN 1 : LOCATE 5,25:INF'UT "PRE 
SSER <ENTER> POUR CONTINUER"; R*:GOTO 50



Poker

REFERENCES :
D if f ic u l t é  <lc p ro g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

C a té g o r ie  de je u  : je u  c o n tre  A M S T R A D .

D if f ic u l té  d u  je u  : fa c ile .

LE J EL :
C ’est u n e  s im u la t io n  d ’ u n e  p a r t ie  de p o k e r  t r a d i t io n n e l le ,  e ffe c tu é e  avec  

u n  je u  de A 2 c a rte s , d a n s  la q u e lle  le jo u e u r  a u ra , p o u r  p a r te n a ire .  A M S 

T R A D .

L e  jo u e u r  re c e v ra  5  c a rte s , re p é rée s  p a r  des n u m é ro s  de  1 à 5 , e t p o u r r a  

d é c id e r  de c h a n g e r  c e rta in e s  c a rte s  en  a n n o n ç a n t  ce lle s  q u ’ i l  é c a r te . Sa 

n o u v e lle  d o n n e  se ra  a lo rs  a ff ic h é e , e t c ’es t e n s u ite  a u  to u r  de  l ’ A M S T R A D  

de  jo u e r .

LE PROGRAMME :
L e s  lig n e s  5 0  e t 6 0  d é f in is s e n t les c a rte s . U n e  v a r ia b le  N  es t d im e n s io n n é e  

en  l ig n e  4 0 . p o u r  re c e v o ir  10  c a rte s  jo u e u r  e t 5  c a rte s  A M S T R A D .

L e  t ira g e  sera  e ffe c tu é  p a r  u n e  b o u c le  I ( 8 0 - 1 4 0 )  e t le  c o n trô le  p a r  u n e  

b o u c le  J ( 1 1 0 - 1 3 0 ) .

L ’ a f f ic h a g e  des c a rte s  est ré a lis é  p a r  le s o u s -p ro g ra m m e  2 6 0 - 3 7 0 .

U n e  a u tre  b o u c le  I ( 1 9 0 -2 1 0 )  ré a lis e  le  d e u x iè m e  t ira g e  d u  jo u e u r ,  la  l ig n e  

2 4 0  p e r m e t ta n t  le d e u x iè m e  a f f ic h a g e , e t la  b o u c le  I ( 2 6 0 - 3 3 0 )  où  l ’ o n  

e n tre  d ire c te m e n t  a p rè s , ré a lis e ra  l ’ a f f ic h a g e  d u  je u  m a c h in e .

POUR JOUER :
L ’o rd re  R U N  la n c e  l ’ e x é c u t io n  d u  p ro g ra m m e , e t les 5  p re m iè re s  c a rte s  

d u  jo u e u r  s o n t a lo rs  a ff ic h é e s .

A  la  q u e s t io n  C A R T E S  R E F U S E E S , le jo u e u r  p e u t r é p o n d re  0  s u iv i  de  

E N T E R  s’ i l  v e u t a r r ê te r  la  p a r t ie .  P o u r  jo u e r ,  i l  r é p o n d ra  s im p le m e n t 

E N T E R  s ’ i l  s’ e s tim e  s e rv i,  o u  i l  e n t re ra  les n u m é ro s  des c a rte s  q u ’ i l  re fu s e  

s u iv is  de E N T E R .

P a r  e x e m p le , s’ i l  ta p e  2 3 5  e t E N T E R ,  son  n o u v e a u  je u  c o n s e rv e ra  les 

c a rte s  1 e t 4 . S on  je u  se ra  a lo rs  a f f ic h é  a in s i q u e  c e lu i de  l ’A M S T R A D , ce 

d e r n ie r  n ’ a y a n t p a s , d a n s  ce p ro g ra m m e , la  p o s s ib i l i té  de  re p re n d re  des 

c a rte s .

11 s u f f i r a  e n s u ite  de  ta p e r  u n e  to u c h e  q u e lc o n q u e  p o u r  d é m a r re r  u n e  a u tre  

p a r t ie .

EXTENSIONS POSSIBLES :
E lle s  s e ro n t,  b ie n  s û r. trè s  n o m b re u s e s , d e p u is  u n  a f f ic h a g e  g ra p h iq u e  en 

c o u le u r  des c a rte s  ju s q u ’ à  l ’ a m é lio ra t io n  d u  je u  de  l ’A M S T R A D , l ’ i n t r o 

d u c t io n  des rè g le s  s u r  les p a r is  e t m ê m e , p o u r q u o i p a s , des p o s s ib i l i té s  de 

b lu f f .



10 REM POKER 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 I NK 0,22:1NK 1,2: INK 2,6:1NK 3,0 
40 DIM N (32)
50 V$="7 8 9 10VADAR0AS"
60 C$=CHR$(226)+CHRS(227)+CHR*(228)+CHRS 
(229)
70 CLS
80 FOR 1=1 TO 15 
90 N(I)=INT(RND*32)
100 IF 1=1 THEN 140
110 FOR J=1 TO 1-1
120 IF N <I)=N(J) THEN 90
130 NEXT J
140 NEXT I
150 K=0:F-0
160 LOCATE 1,12: F'RINT "CARTES REFUSEES"
170 BOSUB 260
180 IF R*-"0" THEN END
190 FOR 1=1 TO MIN (5,LEN(R$))
200 N < VAL(MIDS(RS,1,1)))=N(I+5)
210 NEXT I
220 CLS
230 P=1
240 GOSUB 260
250 K=K+10
260 FOR 1=1 TO 5
270 C=INT(N(I+K)/8)
280 F=N(I+K) MOD 8 
290 RS=MIDS(VS,2*F+1,2)
300 LOCATE 7* 1-2, K+l ; F'RINT I 
310 LOCATE 7# 1-3, K+3: F'RINT RS;": " ; : F'EN 
(3+(C=1 OR C=2)):PRINT MIDS(CS,C+l,1); : P 
EN 1
320 LOCATE 7*1-3,K+4:PRINT STRINGS(5,208

) ;

330 NEXT
340 IF F'= 1 THEN F-0:RETURN
350 IF K-10 THEN LOCATE 6,25:INF'UT "FAIR
E <ENTER> POUR CONTINUER",RS:GOTO 70
360 LOCATE 18,12:INPUT RS
370 RETURN



Le jeu de saute 
mouton
HEEEBENCES :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : fa c i le .

C a té g o r ie  de je u  : r é f le x io n  (2  jo u e u rs ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : fa c ile .

LE JEU :
B ie n  q u e  l 'id é e  en s o it trè s  s im p le ,  il ne se ra  pas  fo rc é m e n t é v id e n t  de 

d é c o u v r ir  u ne  s tra té g ie  c o n v e n a b le . O n  d is p o s e  de  3  m o u to n s  b le u s  e t de 

3  m o u to n s  ro u g e s , re p ré s e n té s  p a r  des s y m b o le s  g ra p h iq u e s ,  q u i o c c u p e n t 

8  cases : les m o u to n s  p e u v e n t se d é p la c e r  d ’ u n e  case à u n e  case l ib re .  

P lu s ie u rs  rè g le s  p o u r r o n t  in te r v e n ir ,  se lo n  v o t re  p ro p r e  e s t im a t io n  de  l ’ in -  

té rê t de  te lle  o u  te lle  : s o it I o n  c o n t r a in t  les m o u to n s  à  se p la c e r  s u r  la 

p re m iè re  case d is p o n ib le ,  en  s a u ta n t é v e n tu e l le m e n t  p a r -d e s s u s  les m o u 

to n s  a d v e rs e s , s o it o n  le u r  la isse  c h o is ir  le u r  case d ’ a r r iv é e ,  ce q u i p e u t 

re n d re  les p a r t ie s  in te r m in a b le s ,  à v o u s  de  c h o is ir .

LE PROGRAMME.

L a  b o u c le  I ( 7 0 - 1 0 0 )  in i t ia l is e  u n e  ta b le  A  (1), q u i c o n t ie n t  les p o s it io n s  

des m o u to n s . L a  b o u c le  I ( 1 2 0 - 1 7 0 )  d e ss in e  le te r r a in  de  je u  e t les m o u 

to n s .

L e s  lig n e s  1 9 0  et 2 1 0  s’o c c u p e n t d u  te x te  et des e n tré e s .

L a  fe n ê tre  #  1. d é f in ie  en lig n e  5 0 . se rt à p ré s e rv e r  le d e ss in  d u  te r r a in  de 

je u  [ te n d a n t  la  sa is ie  en  lig n e  2 1 0 .

L e s  lig n e s  2 2 0  et 2 3 0  c o n t r ô le n t  la  v a l id i t é  d u  c o u p . L e  c h a n g e m e n t de 

jo u e u r  est ré a lis é  en lig n e  2 6 0 .

POUR JOUER :
O n  c o m m e n c e  l ’ e x é c u t io n  d u  p ro g ra m m e  p a r  R I  N . O n  o b t ie n t  a lo rs  u n  

a ff ic h a g e  .101 E l  R 1. q u i in d iq u e  le n u m é ro  d u  jo u e u r ,  s u iv i  de  la  q u e s t io n  

D E B I T .  F IN .

O n  ré p o n d  en in d iq u a n t  le n u m é ro  d u  p io n  à d é p la c e r  s u iv i  de  E N T E R ,  

p u is  le n u m é ro  de la  case d ’ a r r iv é e ,  s u iv i  de  E N T E R .

L e  d é p la c e m e n t est a lo rs  ré a lis é  ; p u is  le d e u x iè m e  jo u e u r  p ro c è d e  de la  

m ê m e  fa ç o n . L e  g a g n a n t est en  p r in c ip e  c e lu i q u i  ré u s s it  a p la c e r  ses t ro is  

m o u to n s  cô te  à cô te  s u r  les e m p la c e m e n ts  in i t ia le m e n t  o c c u p é s  p a r  l 'a d 

v e rs a ire .

EXTENSIONS POSSIBLES :
O n  c o m m e n c e ra  p a r  r a jo u te r  u n  c o n trô le  d u  jo u e u r  g a g n a n t.

O n  p e u t é g a le m e n t a m é lio re r  la  p ré s e n ta t io n  en  d e s s in a n t de v ra is  m o u 

to n s . re n d re  le  je u  p lu s  a t t r a c t i f  en  les n u m é r o ta n t ,  e t en  im p o s a n t  u n  

c e r ta in  o rd re  à l ’ a r r iv é e .

E n f in ,  o n  p o u r r a  d é f in i r  u n e  s tra té g ie  p o u r  l ’o r d in a te u r ,  en  f ig e a n t  les 

rè g le s .
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10 REM LE JEU DE SAUTE-MOUTON 
20 CL.S
30 INK 0,9:INK 3,3 
40 DIM A(S)
50 WINDOW #1 j, 1,40, 13, 13
60 A(l)=0: A (S)-0
70 FOR 1=1 TO 3
80 A (I+1)=1
90 A (I+4)=—1
100 NEXT I
1.10 H= 1
120 FOR 1=1 TO 8
130 LOCATE 4*1,8s FEN 1 SPRINT I
140 LOCATE 4 * I +1,6 5 PRINT " "
150 IF A(I)=1 THEM LOCATE 4*1+1,6:FEN 2s 
PRINT CHR$(189)
160 IF A (I)=~1 THEN LOCATE 4*I+1,6:PEN 3 
: PRINT CHR$(191)
170 NEXT I 
180 J=l™<H="1)
190 LOCATE 1,11:: PEN J + l SPRINT "JOUEUR"; J 
RUM
200 WINDOW SWAP 0,1:PEN J+l
210 INPUT "DEBUT,FIN:";D,F
220 IF D<1 OR D>8 OR F<1 OR F>8 THEN 210
230 IF A (D)< >H OR A(F)<>0 THEN 210
240 A (D)=0
250 A (F)=H
260 H=-H
270 WINDOW SWAP 1,0:GOTO 120



Lettres

REFERENCES.

D if f ic u l t é  de  p r o g r a m m a t io n  : fa c ile .

C a té g o r ie  de  je u  : r é f le x io n  (2  jo u e u rs ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE JEU:
L a  rè g le  est fo r te m e n t  in s p iré e  d ’u n  je u  de  le t tre s  trè s  c o n n u  en  F ra n c e , 

p r a t iq u é  n o ta m m e n t  d a n s  u n e  é m is s io n  té lé v is é e  (le s  c h if f r e s  e t les le t t r e s ) . 

A M S T R A D  c h o is it  a u  h a s a rd  u n  c e r ta in  n o m b re  de  s y m b o le s  (v o y e lle s  e t 

c o n s o n n e s ) d a n s  l ’ a lp h a b e t  la t in ,  e t c h a c u n  des jo u e u rs  d e v ra  in d iq u e r  la  

lo n g u e u r  d u  m o t  q u ’ i l  a ré u s s i à  o b te n ir  ( l ’ a p p a r e i l  n e  v é r i f ie r a  p a s  si le 

m o t es t c o r re c t  ! ) .

L e  sco re  to ta l  de  c h a q u e  jo u e u r  es t a f f ic h é  e n s u ite .

LE PROGRAMME :
L a  b o u c le  1 ( 9 0 - 1 2 0 )  c h o is it  d a n s  l ’ a lp h a b e t  e n tre  7  e t 12 le t tre s , en  

fo n c t io n  de  la  v a r ia b le  a lé a to ire  L .  t iré e  en l ig n e  6 0 . P o u r  é v ite r  d ’ a v o ir  

t r o p  de  c o n s o n n e s , o n  u t i l is e  en lig n e  1 10 u n e  p e t i te  a s tu c e , q u i  c o n s is te  à 

r e fa ir e  a u  h a s a rd  u n  t ira g e  d a n s  la  ta b le  A $ ,  c o n te n a n t des v o y e lle s  (o n  

p e u t en a v o ir  p lu s  o u  m o in s  en u t i l is a n t  d ’ a u tre s  R N D ) .

L a  b o u c le  1 3 0 - 1 7 0  d e m a n d e  à c h a c u n  des jo u e u rs  la  lo n g u e u r  de  son  m o t.  

L e s  lig n e s  1 8 0  e t 1 9 0  c o m p a re n t  les ré s u lta ts  e t to ta l is e n t  le s co re  de 

c h a q u e  jo u e u r ,  a f f ic h é  p a r  les lig n e s  2 0 0  e t 2 1 0 .

POUR JOUER:
O n  la n c e  1 e x é c u t io n  d u  je u  a vec  R U N .

L e s  le t tre s  s o n t a lo rs  a ff ic h é e s , p u is  la  q u e s t io n  J O U E U R  1 L O N G U E U R  

à la q u e lle  le p re m ie r  jo u e u r  ré p o n d  en  d o n n a n t  la  lo n g u e u r  d u  m o t  q u  i l  a 

o b te n u  ( l ’ a u tre  jo u e u r  d e v ra  to u te fo is  v é r i f ie r  si le  m o t  est c o r re c t )  ; p u is  

le jo u e u r  2 fe ra  de  m ê m e  e t le sco re  de  c h a q u e  jo u e u r  se ra  a lo rs  a f f ic h é .  

P o u r  c o n t in u e r  la  p a r t ie ,  i l  s u f f i r a  d ’a p p u y e r  s u r  u n e  to u c h e  q u e lc o n q u e . 

O n  d e v ra  fa ire  E S C  d e u x  fo is  p o u r  f in i r .

EXTENSIONS POSSIBLES :
O n  p o u r r a  b ie n  e n te n d u  s o n g e r à in t r o d u ir e  u n e  te m p o r is a t io n  a v a n t  de 

d e m a n d e r  le u rs  ré p o n se s  a u x  jo u e u rs .

O n  p o u r r a  a uss i e n t r e r  n o n  p o in t  la  lo n g u e u r  d u  m o t ,  m a is  le  m o t  lu i -  

m ê m e . l ’ a d v e rs a ire  d e v a n t a lo rs  ré p o n d re  à  la  q u e s t io n  C O R R E C T  O U  

N O N  ? O n  p e u t a u s s i é te n d re  le  je u  à p lu s  de  d e u x  jo u e u rs .  E t  p o u rq u o i 

ne  pas  e ssa ve r de  d é f in ir  u n  je u  c o n tre  A M S T R A D ,  a u q u e l o n  a u r a i t  a u 

p a r a v a n t  e n tré  u n e  lis te  de m o ts  assez lo n g u e , d o n t  i l  a f f ic h e r a i t  les le t t re s  

d a n s  le  d é s o rd re , avec  é v e n tu e lle m e n t q u e lq u e s  le t t re s  de c o m p lé m e n t  

c h o is ie s  a u  h a s a rd  ?



10 REM LETTRES 
20 RANDOMIZE(TIME) 
30 DEF" IMT L 
40 S~0:J=0
50 CL.S

60 L=RND*5+7

70 A$= " AEI. OUEA "
B0 LGCATE 1,6s PRINT "LETTRES : "
90 FOR 1 = 1 TO L.
100 LOCATE 8+2* 1,6:PRI NT CHR$<INT(RND*26 
+65) )
110 IF RNDC0.4 THEN LOCATE 8+2*1,6: PRINT 

MID*(A*,INT(RND*7+1),1)

120 NEXT I 

130 1=1

140 LOCATE 1,6+4*i!FEN 1 + 1 SPRINT "JOUEUR 

"5I ; :INPUT LONGUEUR :";L:PEN 1 

150 IF 1=1 THEN P=L 

160 1=1+1

170 IF I<3 THEN 140 

180 S=S+(P AND P >L)

190 J-J+(L AND L>P)

200 LOCATE 1,1B:PRINT " 

" ; : F'EN 2:F'RINT S;: F'EN 1 

210 PR INT "JOUEUR 2:"S!

SCORE - JOUEUR 1: 

F'EN 3 SPRINT J : F'EN

1

220 LOCATE 5,25:PAPER 3:INPUT "TAPER CEN 

TER> POUR CONTIMUER"; R*: PAPER 

230 GOTO 50

0



Machinamot

REEEREMES :
D if f ic u l t é  de  p ro g r a m m a t io n  : fa c ile .

C a té g o r ie  de  je u  : je u  de  h a s a rd  (s u r  des m o ts ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : a u c u n e .

LE J El :
C e trè s  c o u r t  p ro g ra m m e  p e rm e t à v o tre  A M S T R A D  de fa ire  la  d é m o n s 

t r a t io n  de  ses c a p a c ité s  à m a n ip u le r  des c h a în e s  de c a ra c tè re s  : o n  p a r t  

s im p le m e n t d ’ u n  p ré f ix e  et d ’ u n  s u f f ix e  d ’o r ig in e  g re c q u e , q u e  l ’ o n  v a  

a s s e m b le r  a u  h a s a rd , o n  to m b e ra  b ie n  s û r. de  te m p s  à a u tre ,  s u r  des m o ts  

a b s u rd e s  o u  m ê m e  lé g è re m e n t é q u iv o q u e s .

L n n o u v e a u  m o t est c o n fe c t io n n é  à c h a q u e  essa i, m a is  i l  e s t p o s s ib le  d ’ o b 

te n i r  p lu s ie u rs  fo is  le m ê m e  m o t.

LE PROGRAMME :
D e u x  v a r ia b le s  A $  e t 13$ s o n t d im e n s io n n é e s  à 14  en  l ig n e  6 0  e t 7 0  : l ’ u n e  

c o n t ie n d ra  les p ré f ix e s . I a u t re  les s u ff ix e s  (s i I o n  d é s ire  r a jo u te r  des p o s 

s ib i l ité s .  i l  s u f f i r a  de  m o d if ie r  c e tte  l im i t a t io n  à  1 4 ).

L a  b o u c le  I ( 8 0 - 1 0 0 ;  l i t  les lig n e s  D A T A  ( 1 8 0 - 2 0 0 )  c o n c e rn a n t les p ré 

f ix e s  s u iv is  des s u ff ix e s .

L a  lig n e  1 10 e ffe c tu e  le c h o ix  d  u n  p ré f ix e  a u  h a s a rd .

L a  l ig n e  1 2 0  e ffe c tu e  le c h o ix  d ’ u n  s u f f ix e  au  h a s a rd .

L e  m o t o b te n u  en l ig n e  1 8 0  est a f f ic h é  p a r  ht l ig n e  1 4 0 . p u is  o n  re c o m 

m e n c e  ( l ig n e  1 5 0 ).

L a  b o u c le  W t I I I . L / W  L M )  en 1 6 0  p ro v o q u e  u n e  a t te n te  q u i u t i l is e  l 'h o r 

loge  in te rn e  ( T IM E  d 'A M S T R A D .

POGR JOl'ER :
L a n c e r  l ’ e x é c u t io n  d u  p ro g ra m m e  p a r  R I  N . U n  p re m ie r  m o t  se ra  im m é 

d ia te m e n t a f f ic h é ,  p u is  u n  n o u v e a u  m o t se ra  a f f ic h é  à la  s u ite  d u  p ré c é 

d e n t.

T a p e r  L S U  d e u x  fo is  p o u r  s o r t i r  d u  p ro g ra m m e .

EXTEXSIOXS POSSIBLES :
O n  p o u r r a  trè s  fa c i le m e n t  a u g m e n te r  la  l is te  des m o ts  d is p o n ib le s .

O n  p o u r r a  a uss i u t i l is e r  u n  p ro c é d é  a n a lo g u e  p o u r  fa ire  c o n fe c t io n n e r  des 

p h ra s e s  à l ’ o rd in a te u r ,  lu i fa ire  in v e n te r  (les p o è m e s , e tc . O n  p o u r r a  auss i 

t r a n s fo r m e r  le p ro g ra m m e  in i t i a l  en  u n  je u  de  so c ié té  q u i  c o n s is te ra it ,  p a r  

e x e m p le , à p re n d re  des p a r is  s u r  le p ro c h a in  m o t  q u i  v a  a p p a ra î t re .  E t  

c o n f ie r ,  é v e n tu e lle m e n t,  la  g e s tio n  des p a r is  à v o t re  A M S T R A D .. .



10 REïM MACHINAMOT 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 DEF" I MT I , J ,, F'
40 MDDE 0 
50 CLS
60 DIM A*(14)
70 DIM B*(14)
80 FOR 1=0 TO 14 
90 READ A$(I),B*(I)
100 NEXI I 
110 I=RND#14 
120 J=RND#14 
130 C*=A$(I)+B*(J)
140 P=1+RND#12:FEN P:PRINT C*
150 X~"TIME
160 WHILE TIME--X< 100: WEND 
170 BOTD 110
180 DATA ANDRÜ , CRATE, COSMD, PH I LE, MICRO , F' 
HDBE, HEL.ID, TROPE, SEXD, GYNE, STEREO, MAME 
190 DATA PAL.EO, NAUTE, MACRO, F'HAGE, HYDRO, F 
LIGE., STENO, PATHE, PATHO, CARDE, OLEO, DERME 
200 DATA MYTHO, SCORE, HOMEÜ, VORE, OCT'O, PHO 
N E



Espion

REFERENCES.
D if f i c u l t é  de  p r o g r a m m a t io n  : fa c i le .

C a té g o r ie  de  je u  : je u  de ré f le x io n .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : fa c i le .

LE JEU:
L e  p ro g ra m m e  p e u t s e rv ir  s im u lta n é m e n t  de c o d e u r  e t de  d é c o d e u r  de 

m essage  s e c re t, s u iv a n t  u n e  m é th o d e  trè s  fa c ile  à m e t t re  en  œ u v re  s u r  ce 

tv p e  d ’ a p p a re il.

l ' n  p e t i t  g é n é ra te u r  a lé a to ire  s itu é  en f in  de p ro g ra m m e  est u t i l is é  p o u r  

m o d if ie r  de  fa ç o n  a r b i t r a i r e  c h a q u e  le t t re  d u  m essage  : o n  d e v ra  b ie n  

v e i l le r  à u t i l is e r  to u jo u r s  le m ê m e  n o m b re  (n o y a u )  p o u r  c o m m e n c e r  le 

c o d a g e  o u  le d é c o d a g e  de d e u x  m essages id e n t iq u e s .

LE PROGRAMME :
L e  n o y a u  in i t ia l  ( q u i se ra  u n  e n t ie r  q u e lc o n q u e )  es t e n tré  en  l ig n e  3 0  : le 

m essage  es t e n tré  à la  l ig n e  5 0 .

L a  l ig n e  6 0  p e rm e t  de  c h o is ir  e n tre  les o p t io n s  de  co d a g e  e t de  d é co d a g e . 

L a  b o u c le  I  ( 8 0 - 1 5 0 )  est u t i l is é e  s o it  p o u r  e f fe c tu e r  le  co d a g e , s o it p o u r  

e f fe c tu e r  le  d é c o d a g e .

L a  l ig n e  1 0 0  a p p e lle  le g é n é ra te u r  a lé a to ire .

L a  l ig n e  1 10 ré a lis e  la  t r a n s p o s it io n  des le t tre s .

L e s  lig n e s  1 2 0  e t 1 3 0  v é r i f ie n t  q u e  l ’ o n  re s te  b ie n  d a n s  les l im ite s  a u t o r i 

sées.

L e s  ré s u lta ts  s e ro n t im p r im é s  p a r  la  l ig n e  1 6 0 .

L e s  lig n e s  1 0 0 0  et 1 0 3 0  c o n t ie n n e n t  le  g é n é ra te u r .

POUR JOUER :
L a n c e r  le  p ro g ra m m e  p a r  HL N .

E n t r e r  e n s u ite  u n  e n t ie r  N  q u i  s e rv ira  de  n o y a u  [ to u r  le  g é n é ra te u r  ( i l  

fa u d ra  le  r e te n ir  p o u r  le d é c o d a g e ).

P u is  ta p e r  le m essage , s u iv i  de  E N T E R .

C h o is ir  l ’ o p t io n  C. p o u r  C O D E R , e t l ’ o p t io n  D  p o u r  D E C O D E R , e t ta p e r  

E N T E R .

L e  m essage c o d é  ou  d é c o d é , s e lo n  le  cas. se ra  a lo rs  a ff ic h é .

EXTENSIONS POSSIBLES :
O n  p o u r r a  é te n d re  le c o d a g e  à  d  a u tre s  s ign es  q u e  les le t tre s  de  L a lp h a b e t,  

u t i l is e r  é v e n tu e lle m e n t p lu s ie u rs  g é n é ra te u rs , in t r o d u ir e  d a n s  le  m essage 

u n  c o d a g e  d u  o u  des n o m b re s  a v a n t  s e rv i de  g é n é ra te u rs , e tc .



10 REM ESPION 
20 CLS

30 INPUT"DONNEZ VOTRE CODE s " ; N 

40 A=l/N

50 PRINT: INPUT "VOTRE MESSAGE :";A$

60 PRINT: PRINT "VOULEZ-VOUS "; :PEN 2:PRI 

NT " (C)ODER";:PEN 1:PRINT " OU "; :PEN 3s 

PRINT " (D)ECODER"; :PEN 1 :INPUT " :";R$

70 B$=""

80 FOR 1=1 TO LEN(A$)

90 T=ASC(MID$(A*, I, 1))

100 GOSUB 1000

110 T=T--A* ( (R$= "C " ) - (R$="D" ) )

120 IF T >90 TI-IEN T=T~26 

130 IF T<65 THEN T=T+26 

140 B*-B*+CHR*<T>
150 NEXT I

160 PR INT : F'RINT "RESULTAT : " ; s PEN <2-(R* 

= "D"))SPRINT B$:PEN 1 : END 

1000 A= (A+PI ) j"8 

1010 A=A-INT(A)

1020 A=INT<26*A+1)

1030 RETURN



Jeu de loto

REFERE\C ES :
D if f ic u l t é  de  p r o g r a m m a t io n  : fa c i le .

C a te g o r ie  de  je u  : h a s a rd  (p lu s ie u rs  jo u e u rs ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : fa c ile .

LE JEU :
Il s’ a g it  de  ré a lis e r  u n  t ir a g e  c o m p le t  de  lo to ,  c ’e s t -à -d ire  d ’o b te n ir  6  n u 

m é ro s . c o m p r is  (u itre  1 et 4 9 . p lu s  u n  n u m é ro  c o m p lé m e n ta ire ,  to u s  d i f 

fé re n ts . q u i p o u r r a ie n t  ê tre , p a r  e x e m p le , u t i lis é s  p o u r  r e m p l i r  v o tre  

p ro c h a in e  g r i l le  de  lo to .

EE PROGRAMME :
O n  u t i l is e r a  u n  ta b le a u  N ( 7 ) .  d im e n s io n n é  en lig n e  4 0 ,  p o u r  e n re g is t re r  

les ré s u lta ts .

L e  t ira g e  des n o m b re s  est e ffe c tu é  d a n s  u n e  b o u c le  1 ( 6 0 - 1 2 0 ) .  u n e  

d e u x iè m e  b o u c le  .1 ( 9 0 - 1 1 0 )  é ta n t  u t i l is é e  p o u r  c o n t r ô le r  q u ’ i l  n ’ y  a  pas 

d e u x  t ira g e s  id e n t iq u e s .

L e  t ir a g e  (o u  le re t ir a g e )  est e ffe c tu é  en lig n e  7 0 .

L a  b o u c le  1 ( 1 5 0 -1 8 0 )  a f f ic h e  le ré s u lta t ,  e t la  l ig n e  1 9 0  a f f ic h e  le  n u m é ro  

c o m p lé m e n ta ire .

Les  lig n e s  2 1 0  à 2 8 0  s o c c u p e n t d u  cas o ù  I o n  v o u d r a i t  r e fa ir e  u n e  a u tre  

p a r t ie .

ROI R JOl ER :
Il s u f f i t  de  ta p e r  R I N  p o u r  la n c e r  le p ro g ra m m e  e t o b te n ir  l ’ a f f ic h a g e  d ’ u n  

p re m ie r  lo to .

L a  q u e s t io n  A l  I R K  I IR  A C E  ( O /N )  s’ a f f ic h e  en bas de l ’ é c ra n  : on  ré 

p o n d ra  ( )  si l 'o n  d é s ire  c o n t in u e r .

E.XTE XSIO XS ROSSIREES :
O n  p e u t im a g in e r  u n  p ro g ra m m e  q u i p o u r r a i t  t e n i r  c o m p te ,  s o it de  ses 

p ro p re s  ré s u lta ts ,  so it de  ré s u lta ts  e n tré s  p a r  u n  jo u e u r ,  p o u r  a m é lio re r  le 

t ira g e ,  en te n a n t c o m p te  des p ro b a b i l i té s  de s o r t i r  u n  n u m é ro  d o n n é .

O n  p e u t a uss i e n v is a g e r  u n  p ro g ra m m e  q u i r é a lis e ra it  des c a r to n s  p o u r  le 

je u  de  lo to  p lu s  u s u e l, te l q u ’ i l  est e n c o re  c o u ra m m e n t  p r a t iq u é  d a n s  le 

M id i  de  la  F ra n c e .

86



10 REM JEU DE LOTO 

20 RAMDÜMIZE(TIME)

30 MODE 0 

40 DIM N (7)

50 CLS

60 FOR 1 = 1 TO 7

70 N ( I ) =1+INT (RNDJK49)

BO IF 1 = 1 TI-IEN 120

90 FOR J = 1 TO 1-1

100 IF N <I)= N (J ) THEN 70

110 NEXT J

120 NEXT I

130 LOCATE 4,6s REM 1 s FRINT "TIRAGE DU LO 

TO"

140 PRINT STRING*(3," ">; STRING*<14,

)

150 FOR 1=1 TO 6

160 LOCATE 3*1-2,12:FEN 3+1

170 PRINT N (I)

ISO NEXT I

190 LOCATE 1,18sPEN 1 s PRINT "COMPLEMENTA

IRE :"; :PEN ISsPRINT N (7):PEN 1

200 SOUND 1,478s SOUND 1,426:SOUND 1,379

210 LOCATE 1,24:PAPER 1 :PEN Os PRINT "aut

re tirage <0/N)?":PAPER OsPEN 1

220 A*=INKEY*: IF A*="" THEN 220

230 IF UPF'ER* (A*) ="0" THEN 50



Tirage d ’un dé truqué

HEEEHENCES :
D if f ic u l t é  de p r o g r a m m a t io n  : m o y e n n e . 

C a té g o r ie  de je u  : ré f le x io n .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE.!El :
Il re p re n d  u n e  id é e  d 'u n  p ro g ra m m e  p ré c é d e n t (D E  T R U Q U E )  d a n s  u n e  

a p p l ic a t io n  s ta t is t iq u e  : o n  fa b r iq u e  u n  dé v o lo n ta ire m e n t  t r u q u é ,  q u e  l ’ o n  

va  la n c e r  u n  c e r ta in  n o m b re  de fo is , et b o n  d resse  u n  ta b le a u  des ré s u lta ts .

LE PROGRAMME.

Ees p ro b a b il ité s  désirées p o u r  c h a q u e  tira g e  so n t in t ro d u ite s  p a r  u n e  b o u c le  

I ( 7 0 -  H O )a v e c  to u te s  les v é r i f ic a t io n s  de  v a l id i t é  n éce ssa ire s . L e  n o m b re  

de t ira g e s  d e m a n d é s  est in t r o d u i t  en  lig n e  1 6 0 .

L a  b o u c le  .1 ( 1 7 0 -2 5 0 )  c o m p ta b i lis e  les t ira g e s .

L a  b o u d e  1 ( 1 0 0 - 2 1 0 )  a ssu re  la  c o n fo rm ité  de  c h a q u e  t ira g e  a vec  les 

p ro b a b i l i té s  in t ro d u ite s  en d é b u t  de  je u .

L e s  ré s u lta ts  s o n t c o m p ta b ilis é s  en lig n e  2 2 0 . e t a f f ic h é s  g râ c e  a u x  lig n e s  

2 3 0  e t 2 4 0 .

POUR JOUER :
C o m m e n c e r  l ’ e x é c u t io n  en f r a p p a n t  R U N . p u is  à la  q u e s t io n  P R O B A B I

L I T E  D U  D E  1. in t r o d u ir e  u n  n o m b re  c o m p r is  e n tre  0  e t 1.

E a ire  de  m ê m e  p o u r  les dés 2 . 3 . e tc ., sans o u b l ie r  q u e  le to ta l  des p r o b a 

b i l i té s  in t r o d u ite s  d e v ra  ê tre  p ro c h e  de  1.

E n s u ite , à l ’ a f f ic h a g e  de  la  q u e s t io n  N O M B R E  D E  T IR A G E S , on  in t r o 

d u ir a  u n  e n t ie r  s u f f is a m m e n t  g ra n d ,  s u iv i  d e  E N T E R . L ’ a f f ic h a g e  des 

ré s u lta ts  m e t t r a  d ’ a u ta n t  p lu s  de te m p s  à a p p a r a î t r e  q u e  l ’ e n t ie r  in t r o d u i t  

se ra  g ra n d .

L e s  ré s u lta ts  s o n t a ff ic h é s  sous les n u m é ro s  des tira g e s  : a in s i 3 2 .3  a p p a 

ra is s a n t sous le  1 s ig n if ie  q u e  le t ira g e  de  1. a u q u e l o n  a v a it  a f fe c té  u n e  

p r o b a b i l i t é  de 0 .3 .  a é té  ré a lis é  3 2  fo is .

EXTENSIONS POSSIBLES :
O n  p e u t e n v is a g e r  d  a m é lio re r  la  re p ré s e n ta t io n  des ré s u lta ts  en u t i l is a n t  

p a r  e x e m p le  u n  h is to g ra m m e , o u  to u te  a u tre  m é th o d e  g ra p h iq u e m e n t  p lu s  

p a r la n te .



10 REM TIRAGE D:'UN DE TRUQUE 
20 RANDQMIZE(TIME)
30 INK 0,2:INK 1,17 
40 DIM E (6)
50 CLS 
60 P~0
70 FOR 1=1 TO 6
80 LOCATE 1,3:PRINT STRING*(40,32)
90 LOCATE 1,3: PR INT "PROBABILITE DLJ DE"? 
I ; :INPUT- E(I>
100 P-F+E ( I )
110 IF E (I)<0 OR E <I)>=1 OR P>1.1 THEN 3 
00
120 LOCATE 6*1-3,6:PRINT "DE";I 
130 LOCATE 6*1-3,8:PRINT E (I)
140 NEXT I
150 IF P<0.9 THEN RUN
160 PRINT:PRINT:INPUT "NOMBRE DE TIRAGES

M •> H OM >4 I

170 FOR J=1 TO P 
180 N-INT(RND#6+1>
190 FOR 1=1 TO 6
200 IF N=I AND RND>E(I)-INT(E (I)) THEN 1 
80
210 NEXT I
220 E(N)=E(N)+1
230 LOCATE 6#N~1,15:PRINT N
240 LOCATE 6*N~3,17:PRINT E (N)
250 NEXT J 
260 END
300 PAPER 3:LOCATE U,25:PRINT CHR*(7);" 
IMPOSSIBLE :0<=P<1": PAPER 0 
310 P=P~E(I)
320 FOR J=1 TO 1000:NEXT J
330 LOCATE 10,25:PRINT STRING*(22,32);
340 GOTO 80



Le jeu de M

REFERENCES:
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : m o y e n n e .

C a té g o r ie  <le je u  : lo g iq u e  (2  jo u e u rs ) .

D if f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE.HA :
l  u je u  re n d u  trè s  c é lè b re  g râ c e  à u n  f i lm  q u i  le p o p u la r is a ,  p ré s e n té  to u 

te fo is  ici d a n s  u n e  v e rs io n  p lu s  e o n io rm e  à ses o r ig in e s , à s a v o ir  le je u  de

M M .

E n  e ffe t,  il est p o s s ib le , eu d é b u t de  p a r t ie ,  de  c h o is ir  le n o m b re  d  a l l u 

m e tte s  q u e  I on  v e u t m e tt re  d a n s  c h a q u e  tas.

C h a q u e  jo u e u r  jo u e  à son to u r ,  e t c e lu i q u i r e t ir e  la  d e rn iè re  a l lu m e t te  a 

p e n d u .

LE PROGRAMME :
L a  lig n e  b () d im e n s io n n e  u n e  v a r ia b le  A  (1) q u i c o n t ie n d ra  le n o m b re  

d 'a l lu m e t te s  de c h a q u e  tas.

L a  b o u c le  I ( 7 0 - 1 0 0 )  p e rm e t d 'e n t r e r  ce n o m b re .

L a  b o u c le  I ( 1 0 0 -1  b l) )  im p r im e  les tas .

L a  lig n e  1 7 0  a ssu re  l ’ a f f ic h a g e  d u  jo u e u r .

L a  lig n e  Ib O . a in s i q u e  la  lig n e  2 0 0 . c o n t r ô le n t  si le c o u p  est a u to r is é .

I ,a lig n e  2 b 0  c o n trô le  la f in  de la p a r t ie .

ro i r j o i  eu
O n  la n c e  le p ro g ra m m e  a vec  K L IN , p u is  o n  e n tre  le n o m b re  de tas  (e n tre  

1 et 7 ) .  s u iv i  de  L N T L R .

O n  e n tre ra  e n s u ite  le n o m b re  d ’a llu m e tte s  d a n s  c h a q u e  ta s  ( fa ir e  à c h a q u e  

e n tré e  N s u i v i  de  L N T L R ) .  O n  o b t ie n d ra  a lo rs  l ’ a f f ic h a g e  des d if fé r e n ts  

tas . a vec  le n u m é ro  d u  jo u e u r  c o n c e rn é  (1 o u  2 ) .  a in s i q u e  le  m essage 

D A N S  O l  I L  T A S  : o n  ré p o n d  en ta p a n t  le n u m é ro  d u  tas  d a n s  le q u e l on  

d é s ire  fa ire  u n  r e t r a it  s u iv i  de  E N T E R .  O n  o b t ie n t  e n s u ite  la  q u e s t io n  

Q U A N T IT E  A E N L E V E R ,  et l ’ o n  ré p o n d  en  in d iq u a n t  le n o m b re  d 'a l l u 

m e tte s  q u e  I on  d é s ire  e n le v e r  d u  ta s  c o n c e rn é .

P u is  ce sera au to u r  d u  d e u x iè m e  jo u e u r ,  e t I o n  jo u e ra  a lte r n a t iv e m e n t  

ju s q u  à ce q u  il n v a it  p lu s  d ’a llu m e tte s  d is p o n ib le s .

E n  f in  de p a r t ie ,  o n  o b t ie n d ra  l ’ a f f ic h a g e  d u  n u m é ro  d u  jo u e u r  g a g n a n t.

EXTENSIONS POSSIBLES :
O n  p e u t d é s ig n e r  c h a q u e  jo u e u r  p a r  son n o m . fa ir e  u n  g ra p h is m e  p lu s  

é la b o ré , é c r ire  u n  p ro g ra m m e  p e r m e t ta n t  à v o tre  A M S T R A D  de s e rv ir  de 

p a r te n a ir e ,  e tc .



10 REM LE JELJ DE MAR I EM B AD 
20 CL.S
30 PRINT-"NOMBRE DE TAS ( 0 7  PAPER
3: INF'UT " ", N: PAPER 0 

40 IF N >~8 OR N< =0 THEN RUN 

50 S=0 
60 DIM A(N)
70 FOR 1=1 TO N
80 PR INT: PR INT "TAS " ; I ; : INF'UT NOMBRE 
D’ ALLUMETTES: " A ( I )
90 S=S+A(I)
100 NEXT I 
110 H=1 
120 CL..S
130 FOR 1=1 TO N
140 LOCATE 5*1+3,5: PAPER 1 : PEN 0: PR INT LJ 
SING "####"5A(I)
150 PAPER OsPEN 1 : PRINT:PRINT "TAS":LOCA 
TE 5*1+3,7:PRINT I 
160 NEXT I
170 LOCATE 1, 10: PEN 1+H : PR I NT " JQIJELJR " ; H 
180 PR INT: INF'UT "DANS QUEL TAS s"; T
19 0 I F' T > N THEN P RIN T C H R $ ( 7 ) ; : G 0 T 0 12 0 
200 IF A (T)=0 THEN PR INT CHR*(7); s GOTO 1
20
210 L_ 0 C A T E 1,14: P RIN T C H R * ( 2 0 ) ; : IN P U T ’1Q 
UANTITE A ENLEVER :";0
220 IF 0>A (T) OR 0<«0 THEN P P INT C HR $ < 7)
; : GOTO 200
230 A(T)“A(T).0
240 S*S.0
250 H=l+H MOD 2
260 IF S=0 THEN PRINT:PRINT "LE JOUEUR " 
; H;"A GAGNE. ": SOUND 1,478: SOUND 1,319:SO 
UND 1,379:END 
270 GOTO 120



Compose

RFFEHFXCES :
D if f ic u l t é  de  p ro g r a m m a t io n  : fa c ile .  

C a té g o r ie  de  je u  : c o m p o s it io n  m u s ic a le . 

D i f f ic u l t é  d u  je u  : a u c u n e , a p r io r i .

LE JEU :
I l s ’ a g it ,  en  fa i t ,  d ’ u n  p ro g ra m m e  c a p a b le  de c o m p o s e r, de  fa ç o n  trè s  

é lé m e n ta ire ,  de  la  m u s iq u e , e t cec i d ’ u n e  fa ç o n  c o m p lè te m e n t a lé a to ire .  

L ’o r d in a te u r  va . d a n s  u n  p re m ie r  te m p s , d e s s in e r  u n e  p o r té e , p u is  i l  a f 

f ic h e  u n e  su cce s s io n  de n o te s  : a l la n t  d u  D O  g ra v e  a u  S I a ig u )  e t d o n n e  

le u r  n o m . I ne n o u v e lle  sé rie  de  n o te s  se rti e n s u ite  a f f ic h é e , e t a in s i de  

s u ite .

LF PROGRAMME :
L a  b o u c le  1 ( 5 0 - 7 0 )  d e ss in e  la  p o r té e . L a  v a r ia b le  N $ ,  e n  l ig n e  8 0 . c o n t ie n t  

les n o m s  des n o te s  e t V $  c o n t ie n t  les n o te s  sous fo rm e  codée .

L a  d e u x iè m e  b o u c le  1 ( 9 0 - 1 5 0 )  p e rm e t de fa ir e  le  c h o ix  d 'u n e  n o te  de 

fa ç o n  a lé a to ire ,  à la l ig n e  1 0 0  : son  n o m  est c a lc u lé  en l ig n e  1 1 0  e t la  n o te  

est d ess in é e  p a r  la lig n e  120 .

L a  l ig n e  1 8 0  jo u e  la n o te , ta n d is  q u e  la  b o u c le  \ \  I I I L E / W E N D  in t e r d i t  de 

c o n t in u e r  ju s q u  à la  f in  de son  e x é c u t io n .

L a  l ig n e  1 0 0  p e rm e t de re c o m m e n c e r  en ta p a n t  E N T E R .

r o i  n j o t  f u  :
L a n c e r  l ’ e x é c u t io n  d u  p ro g ra m m e  en  ta p a n t  R  U N .

L a  p o r té e  se ra  a lo rs  ra p id e m e n t  a ff ic h é e , p u is  les n o te s  s o n t re p ré s e n té e s , 

avec  le u r  n o m  a f f ic h é  en bas de  I é c ra n .

U n e  p re s s io n  s u r  u n e  to u c h e  q u e lc o n q u e  p ro v o q u e ra  I a f f ic h a g e  d ’ u n e  

n o u v e lle  sé rie  de n o te s , et u n e  d o u b le  p re s s io n  s u r  la  to u c h e  E S C  p ro v o q u e  

la f in  de la p a r t it* .

FXTF XSIO XS POSSIBLES :
O n  p o u r r a  a f f in e r  les rè g le s  de  c o m p o s it io n ,  a f f ic h e r  d a v a n ta g e  de  n o te s , 

in t r o d u ir e  des d ièses e t des b é m o ls , a m é lio re r  le  g ra p h is m e .



10 REM COMPOSE 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 PRI NT CHR*<22);CHR*(1)
40 CLS
50 FOR 1-1 TO 5
60 L.OCATE 1,4+2*1 sPEN 3SPRINT STRING* (40 
, 154)
70 NEXT I
80 N*— "SI LA SOLFA MI RE DO ":V*="127142 
159179190213239253284319358379426478"
90 FOR I»1 TO 10 
100 X=INT(RND*14+1)
110 D*=MID* <N*,3*(X+7*(X>7) )-2,3)
120 PEN 2:LOCATE 4*I-2,X s PRINT CHR*(211)
;CHR*<10);CHR*<8);CHR*(211);CHR*(10); CHR 
* (B) ; CHR*(8);"0"
130 SOUND 1,VAL(MID*(V*,3* X-2,3)): WHILE 
SQ(1>>127:WEND
140 PEN 1 sLOCATE 4*1.3,20:PRINT D*
150 NEXT I
160 PRINT CHR*(22)+CHR*(0); s PAPER 1 :PEN 
0:LOCATE 7,24sINPUT "TAPER <ENTER> POUR 
CONTINUER",R*: PAPER 0 
170 GOTO 40



Jour de la semaine

HEFEHEXCES.

D if f ic u l t é  <lc p ro g r a m m a t io n  : m o y e n n e .

C a té g o r ie  de je u  : u t i l i t a i r e .

D if f ic u l té  d u  je u  : fa c ile .

LE J E l :
L e  p ro g ra m m e  v o u s  p e rm e t de re tro u v e r ,  sans a u c u n  c a lc u l,  le jo u r  de la 

s e m a in e  c o r re s p o n d a n t à u n e  d a te  d o n n é e .

L a  d a te  sera  e n tré e  sous fo rm e  de t ro is  n o m b re s , p a r  e x e m p le  f  1. 3 . 1 9 5 6  

p o u r  le I 1 m a rs  1 9 5 6 . e t le ré s u lta t  se ra  a f f ic h é  en c la ir .

LE PROGRAMME :
Les  lig n e s  2 0  à 6 0  c o n trô le n t  les e n tré e s . L a  lig n e  4 0  s 'o c c u p e  de la  f in  de 

p a r t ie .  I .a lig n e  9 0  p e rm e t u n e  c o r re c t io n  p o u r  les d a te s  a n té r ie u re s  à 1 5 8 2  

m ise  en s e rv ic e  d u  c a le n d r ie r  a c tu e l ).

I .es lig n e s  1 0 0  à 1 1 0  p e r m e t t r o n t  b a f f ic h a g e  en c la i r  d u  m o is  d a n s  la 

ré p o n s e  ( s u r  4  le t t r e s ).

L a  fo rm u le  u t i l is é e  a p p a ra î t  a u x  lig n e s  1 3 0  e t H O .

Les lig n e s  1 5 0  à 1 8 0  p e r m e t t r o n t  l 'a f f ic h a g e  en c la i r  d u  jo u r  d a n s  la 

ré p o n s e . L a  lig n e  1 8 0  im p r im e  les ré s u lta ts  c e n tré s  à l ’ é c ra n .

POUIJOlEl t :
L a n c e r  le p ro g ra m m e  p a r  K l  V  p u is  e n t r e r  le jo u r  s u iv i de  L .Y I  L R . le 

m o is  (e n tre  1 et 12 s u iv i de  L Y I K R .  et I a n n é e  (sous  la fo rm e  184-5. p a r  

e x e m p le  s u iv ie  de L .Y I  L R .

L e  ré s u lta t  est trè s  ra p id e m e n t a ff ic h é .

O n  ta p e  u n e  to u c h e  ( | i ie lc o n q u e  e t le p ro g ra m m e  re v ie n t  s u r  la  q u e s t io n  

.101 IL

P o u r  c o n t in u e r ,  i l  s u f f i t  de  re ta p e r  u n  jo u r ,  u n  m o is , u n e  a nn ée .

P o u r  te rm in e r ,  il fa u t ré p o n d re  0  à la  q u e s t io n  J O l  R.

EXTEXSIOXS POSSIBLES :
O n  p o u r r a  e n tr e r  les m o is  en c la i r  et fa ire  a f f ic h e r  le n o m  d u  jo u r  en e n t ie r .  

O n  p e u t e n v is a g e r de fa ire  a f f ic h e r  les d a te s  et fê te s  p a r t ic u l iè r e s  (.Noël. 

P â q u e s , les R a m e a u x . P e n te c ô te ...) .

O n  p e u t é c r ire  u n  p ro g ra m m e  q u i a f f ic h e r a i t  les jo u rs  fé r ié s  p o u r  u ne  

a n n é e  d o n n é e , e tc .



1 0  REM J O U R  D E  L A  S E M A I N E  

2 0  C L S ï  I N K  3 6 ,  3

3 0  P R I N T ï  I N P U T  " J O U R .............................

J

4 0  I F  J = 0  T H E M  E N D

5 0  F R  I N T :  I N P U T  " M O I S  ...................... ............................

M

6  0  P  R I N  T :: I N  P  l.J T  1 ’ A N N E  E .................. ......................  : " ;

A

7 0  B-=A

S  0  S  •“  I N  T ( A /  1 0  0  > .............I N  T ( A /  4  0 0  )

9 0  I F  A < « 1 5 8 2  T H E  N S=~2

1 0  0  M $  *  ' 1J  A N V F  E: V R M A R S  A V R I M  A I  J  U I N  J  U11... A 0 IJ T 

S E P T G C T G N G V E D E C E "

1 1 0  M $ = M I D $  ( M $ „  4 # M ..3 . ,  4 )

1 2 0  I F  M < 3  T  H E N  G ü  SL) B 2 2 0

1 3  0  S  ™ J  1 +  I N  T  ( 1 3  * C Ml -i-1 ) /  5  ) + 1 N  T ( 5  *  A /  4  )  S

1 4 0  S = S  MDD 7

1 5  0  J  $  =  ’ ’ D I M  A N G H E  L  LJ N D I  M A R D I  M E  R C R E  D I

J  ELJDI  V E N  D R E  D I  SAM El D I

1 6  0  J 1» a  Ml I D  $  C J  $  ,, S  *  S  + 1 8 )  : W H11... E  R I G  H 1" $  ( J  $, 

1 ) =  " ' 1 : J  $  a  L. E  F T *  ( J  $ L  E  N ( J  $  ) - 1  > :: W E N D

1 7  0  P  $  •- ' ' L  E ' 1 +  S  "I” Fl $  ( J  ) +  " " +  M <f>+ S  T  R $  ( B ) +  ’1 E  T  A 

I T  UN "

1 S  0  P  E  N 2  :: L  G C A T E  ( 4  0 ..L  E N ( P  $)•■ •■  L.. E  N ( J  $ ) ) /  2 ,

2 0  : P R  I  N T  P *  ; : P  E N  3  : P R  I  N T  J  $  : P A P E R  1 :: P  E N  

0

19 0 S 0 U N D 1 ,, 4 7 8 S 0 LJ N D 1,319 :: S 0 LJ N D 1,3 7 9 
200 L. G G A T E 6 „ 24 : IN P UT " T A P E R < E N T E R > P G U 
R G G N TI MUER " , R$ :: PAPER 0 : PEN 1
2 1 0 RLJN

2 2 0 M * M + 1 2

2 3 0 A = A ..1

2 4 0 Fï E T  LJ R N

95



Tour de cartes

REFERENCES :
D if f ic u l t é  de  p r o g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .  

C a té g o r ie  de  je u  : je u  de  p r e s t id ig i ta t io n .  

D i f f ic u l t é  d u  je u  : fa c i le .

EEJEl :
C  est u n  t o u r  assez fa c ile  m a is . ic i.  les c a rte s  s o n t m a n ip u lé e s  sous vo s  y e u x  

p a r  A M S T R A D  q u i t ie n t  le rô le  d u  p r e s t id ig i ta te u r  : 21  c a rte s , p r is e s  a u  

h a s a rd  d a n s  u n  p a q u e t de 5 2 . s o n t a ff ic h é e s , e t le  jo u e u r  d e v ra  r e te n ir  

m e n ta le m e n t l u n e  des c a rte s  p ré se n té e s . P u is , i l  d e v ra  in d iq u e r  à  v o tre  

A M S T R A D  d a n s  q u e lle  c o lo n n e  ( 1 " ,  2 ' o u  3 ' à  p a r t i r  de  la  g a u c h e )  se 

t r o u v e  la  c a r te  c h o is ie  : les c a rte s  s o n t a lo rs  re d is t r ib u é e s  e t le jo u e u r  

in d iq u e  de  n o u v e a u  la  c o lo n n e  c o r re s p o n d a n t  à sa c a r te  ; ce c i est fa i t  

e n c o re  u n e  fo is  e t. a u  T  a f f ic h a g e . A M S T R A D  est en  m e s u re  de d e v in e r  la  

c a r te  c h o is ie .

EE PROGRAMME :
L a  b o u c le  1 ( 6 0 - 1 0 0 )  p e rm e t  de  c h o is ir ,  a u  h a s a rd , 21  c a rte s  s u r  5 2 . et la  

l ig n e  3 0  p e rm e t de  s ’ a s s u re r  q u e  l ’ o n  ne ré a lis e  p as  d e u x  fo is  le  m ê m e  

t ira g e .  L a  lig n e  1 2 0  c o n t ie n t  les n o m s  des c a rte s  (2 . 3 . . .  R O . A S ) e t le u r  

c o u le u r  d a n s  d e u x  v a r ia b le s  a lp h a n u m é r iq u e s  \  S e t C $ .

L a  b o u d e  1 f 1 3 0 -2 1 0 )  ré a lis e  b a f f ic h a g e  d u  je u .

L a  lig n e  1 4 0  d é c o d e  la  c o u le u r  de la  c a rte .

L a  l ig n e  1 5 0  c h o is it  la  p o s it io n  d a ff ic h a g e .

L a  l ig n e  1 6 0  d é c o d e  la  h a u te u r .

L  a f f ic h a g e  p ro p r e m e n t  d i t  est e ffe c tu é  de  la  l ig n e  1 7 0  à la  l ig n e  2 0 0 .

L a  l ig n e  2 3 0  p e rm e t a u  jo u e u r  d ’e n t r e r  le  n u m é ro  de la  c o lo n n e  o ù  se 

t r o u v e  sa c a r te . L a  b o u c le  J ( 2 7 0 - 2 9 0 )  ré a lis e  le  b ro u i l la g e ,  e t les b o u c le s  

e m b o îté e s  .1 ( 3 2 0 - 3 6 0 )  e t I ( 3 3 0 - 3 5 0 )  fa b r iq u e n t  la  n o u v e lle  v a r ia b le  A S  

à u t i l is e r  p o u r  le  p ro c h a in  a ff ic h a g e .

POL RJOLER :
O n  la n c e  h ' p ro g ra m m e  p a r  R I N .

O n  o b t ie n t  u n  p re m ie r  a f f ic h a g e  de  21 c a rte s  ré p a r t ie s  s u r  3  c o lo n n e s .

O n  in d iq u e  a lo rs  h ' n u m é ro  (1 . 2  o u  3 )  de  la  c o lo n n e  o ù  se t r o u v e  la  c a rte  

c h o is ie , s u iv i  de  E N T E R .

O n  o b t ie n t  u n  2 ' a f f ic h a g e  et l ’ o n  fa i t  de  m ê m e  : p u is  u n  3" a ff ic h a g e  e t 

I o n  fa i t  de  m ê m e .

A u  -E a f f ic h a g e , la  c a r te  c h o is ie  est a u to m a t iq u e m e n t  a ff ic h é e .

O n  s o r t i r a  d u  p ro g ra m m e  en ta p a n t  E S C  d e u x  fo is  à la  p la c e  d u  n u m é ro  

de  la  c o lo n n e .



EXTENSIONS POSSIBLES :
O n  p e u t  e n v is a g e r  u n e  a m é lio r a t io n  de  F a f f ic h a g e  en  é c r iv a n t  les n o m s  des 

c a rte s  en  e n t ie r ,  o u  m ê m e , e n  d e s s in a n t de  v é r ita b le s  c a rte s , en  c o u le u r .  

O n  p o u r r a  a u s s i e ssa ye r de p r o g r a m m e r  d ’a u tre s  to u rs , u t i l is a n t  le m ê m e  

p r in c ip e  de  b ase , m a is  a ve c  d a v a n ta g e  de c a rte s , e tc .

10 REM TOUR DE CARTES 
20 RANDOMIZE (TIME)
30 BORDER 9:INK 0,9:INK 1, 26:INK 2,0:IN 
K 3,6 
40 CLS 
50 A$= ""
60 FOR 1=1 TO 21 
70 B*=CHR$(INT(RND#52+38>)
80 IF INSTR (A$,B«)<>0 THEN 70 
90 A$=A$+B$
100 NEXT I 
110 H=3:P=1
120 V$= "2 - 3 4 5 6 7 8 9 10VADAR0AS":C*=C 
HR$(226)+CHR*(227)+CHR*(228)+CHR$(229) 
130 FOR 1 = 1 TO LEN(A$)*P-11*<P=0>
140 S=1+INT((ASC<MID$(A$,1,1)>-38)/13> 
150 J=INT((I — 1)/7>
160 T=(ASC(MID* (A*, I, 1) >-38) MOD 13 
170 IF P=0 THEN LOCATE 1,12:PR INT "VOTRE 

CARTE EST :"
180 LOCATE 1+17*J*P-17* (F'=0) , 1+<I-7*J> *P 
-11* ( F'=0 )
190 PRINT MID*<V*,2#T+1,2>;" " ;
200 F'EN (2- (S=2 OR S=3> ) : PRINT MID*(C*,S
,1):PEN 1
210 NEXT I
220 IF P=0 THEN END
230 LOCATE 1,16:INPUT "QUELLE COLONNE :" 

5 N
240 CLS 
250 H=H-1
260 R*= "20120":B*=""
270 FOR J=0 TO 2
280 B*=B*+MID*CA*,7*VAL(MID*(R$, N + J, 1) ) + 

1,7)
290 NEXT J
300 IF H=0 THEN A$=B$:P=0:GOTO 120 

310 A$= " "
320 FOR J=0 TO 2 
330 FOR 1=1 TO 7 
340 A*=A*+MID*(B4,3*I-2+J,1)

350 NEXT I 
360 NEXT J 
370 GOTO 120



L Indésirable

HEFIAŒWES :
D if f ic u l t é  de  p r o g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

C a té g o r ie  de je u  : h a s a rd  e t ré f le x io n  (1 jo u e u r ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

IA .n i :
\  u ns  êtes le p r o p r ié ta ir e  d u n  im m e u b le  de l b  p ièces  v id e s , e t v o u s  n a r 

m e z  jia s  à m e tt re  la m a in  s u r  v o tre  lo c a ta ire  in d é s ira b le .  \  nus  v is ite z  les 

jiiè e e s  au  h a s a rd , m a is , si vo us  v is ite z  la p iè ce  v o is in e , v o t re  lo c a ta ire ,  

p ré v e n u  |>ar le b r u i t ,  va  d é m é n a g e r. Il j ie u t  m ê m e  se r é in s ta l le r  d a n s  u n e  

jiie e e  q u e  vo u s  a vez  d é jà  v is ité e , et m a rq u é e  c o m m e  v id e . I l v o u s  fa u d ra  

a r r iv e r  à le d é lo g e r  en m o in s  de l ) c o u p s  p o u r  g a g n e r.

u :  p h o g i i a m m e  :
U n e  ta b le  B est d im e n s io n n é e  à 1(). en  l ig n e  5 0 . p o u r  re c e v o ir  les n u m é ro s  

des cases d é jà  v is itées .

L a  b o u c le  I 7 0 - 1 0 0 )  d ess ine  le te r r a in  de je u  à I a id e  d 'u n e  e n c re  t r a n s 

p a re n te .

L a  p o s it io n  in i t ia le  d u  lo c a ta ire  est t iré e  au  h a s a rd  en lig n e  1 10.

I .e n u m é ro  de  la case à v is ite r  est d o n n é  en lig n e  1 2 0  et est v é r i f ié  en lig n e  

150 .

I .es lig n e s  1 -+() à 2  10 c o n tr ô le n t  les d iv e rs e s  ré jio n s e s  p o s s ib le s .

1 .a b o u c le  I 1 8 0 -2 0 0 )  d e ss in e  les cases v is ité e s .

I .a lig n e  2 2 0  d e ss in e  le lo c a ta ire ,  e ffa c é  en lig n e  2 5 0 .

I .es lig n e s  2(>0 et 2 7 0  a s s u re n t son d é p la c e m e n t.

m i II./()( Eli :
O u  la n ce  I e x e c u t io n  j ia r  B l  N .

A la q u e s tio n  C \ S L  \  IS I I K L .  o n  ré p o n d  ou ta p a n t  u n e  le t t re ,  de  A  à P. 

Si o n  a tro u v e  le lo c a ta ire ,  c e lu i- c i  est a f f ic h é ,  et la  p a r t ie  est te rm in é e  : 

s m o n , d e u x  cas p e u v e n t se j i r o d u ir e  : so it I o n  est s u f f is a m m e n t  lo in ,  et le 

lo c a ta ire  ne b o u g e  j>as. so it I ou  est à u n e  case, il a p p a ra î t  u n  c o u r t  in s ta n t ,  

et il se re ca ch e , a lé a to ire m e n t,  d a n s  u n e  case v o is in e . L e s  cases d é jà  v is ité e s  

se c o lo re n t en b le u , et vo u s  ne p o u v e z  jia s  v re v e n ir .  S i. au  b o u t de 

0  c o u p s , vo u s  n avez  pas t ro u v e , la p o s it io n  d u  lo c a ta ire  s a f f ic h e ,  et vo us  

a ve z  p e rd u .

EXTEXSIOAS POSSIBLES :
O n  p o u r r a ,  b ie n  s û r. jo u e r  s u r  p lu s  de  1() cases, u t i l is e r  des c a ra c tè re s  

g ra p h iq u e s  j x iu r  re j iré s e n te r  le lo c a ta ire  e t le p r o p r ié ta ir e ,  u t i l is e r  u n  a l 

g o r ith m e  [d u s  s u b t i l  p o u r  le d é p la c e m e n t d u  lo c a ta ire ,  lu i in te r d ir e  é v e n 

tu e lle m e n t de r e v e n ir  d a n s  des cases d é jà  v is ité e s , e tc .



10 REM L’INDESIRABLE 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 F'RINT CHR$(22)+CHR*(1)
40 B$=5TRING$(3,127)
50 DIM B (16)
60 CLS
70 FOR 1=1 TO 16
80 LOCATE 4+4*<1-1-4#INT<<1-1)/4)),2+4*1 
NT ( ( 1-1 )/4> : F'EM 3: F'RINT B*
90 LOCATE 4+4# <I--1~4*INT( < I-1 ) /4) ) ,3+4*1 
NT((I-l>/4): PR INT B$;CHR$(B);CHR$(8); : PE 
N 2: F'RINT CHR$(64+I>
100 NEXT I
110 X = I NT (RND* 16) +1 : S=1 ï K=0: F'R INT CHR*<2 
2)+CHR*(0)
120 F'EN ls LOCATE 1,20:PRINT CHR*<20); : I 
NPUT "CASE VISITEE :";C$:C=ASC(C$+ " ")-6 
4

130 IF CCI OR 016 THEN 120 
140 IF B (0=1 THEN LOCATE 14,22: PAPER 1: 
F'EN Os F'RINT "DEJA VISITEE" : PRINT CHR$<7) 

PAPER OsGOTO 120
150 IF C=X THEN LOCATE 3,22: F’EN 2: F'RINT 
"VOUS L’AVEZ EU EN"; S ;"COUPS. BRAVO 1 80
UND 1,478:SOUND 1,379:SOUND 1,319 :K=1 : GO 
T'O 220
160 IF X~5=C OR X—4=C OR X-3=C OR X-1=C 
OR X+1=C OR X+3=C OR X+4=C OR X+5=C THEN 
GOTO 220
170 LOCATE 12,22: F'RINT "IL N’EST PAS LA" 
: SOUND 1,478:SOUND 1,426:SOUND 1,379 
180 S=S+1: B(C)=1 s FOR 1 = 1 TO 16 
190 LOCATE 4+4*<I-1-4*INT((1-1)/4>),2+4* 
I NT < ( I -1 ) /4) : F'EN 3-B ( I ) : F'R I NT B*
200 NEXT I
210 IF S=9 THEN LOCATE 5,22: PAPER 3: F'EN 
0: F'RINT "VOUS AVEZ PERDU, IL ETAIT EN " ; 
CHR* ( X + 64 ) : K= 1 : PAPER 0 : F'EN 1 : ELSE GOTO 1 
20
220 LOCATE 5+4*(X-l-4*INT((X.l)/4)),l+4*
INT ( < X — 1 )/4> SPRINT "7."
230 HE=TIME: WHILE TIME-HEC20:WEND
240 IF K=1 THEN SOUND 1,319:SOUND 1,379:
SOUND 1,478:LOCATE 1,24:END
250 LOCATE 5 + 4*(X-1-4*INT( (X-1)/4) ) , 1+4*
INT ( < X— 1 > /4) : F'RINT " "
260 Z=INT(10*RND+1)-5: IF ABS(Z)=2 THEN
260
270 X = X + Z: IF X >16 OR X<1 THEN X = X-Z:GOTO 
260

280 GOTO 180



Le jeu de la vie

IŒEEHEX( ES :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

C a té g o r ie  de je u  : je u  s o li ta ir e  (2  v e rs io n s ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : fa c ile .

LE J El :
L a  v e rs io n  p ré s e n té e  ic i re sp e c te  les règ le s  posées à I o r ig in e  p a r  le m a th é 

m a t ic ie n  .1.11. COINW  A \  .

I ne c e r ta in e  p o p u la t io n  est d é f in ie  a u  d é b u t d u  je u  s o it p a r  A  M S I  IL A D  

v e rs io n  a u to m a t iq u e )  s o it p a r  v o u s -m ê m e  (v e rs io n  m a n u e lle ) .  C e tte  p o 

p u la t io n  va  é v o lu e r  sous vos v e u x , en re s p e c ta n t c e r ta in e s  rè g le s , trè s  é lé 

m e n ta ire s  de na issance , de v ie  et de m o r t.  L ’é v o lu t io n  se p o u rs u iv ra  ju s q u ’à 

ce q u e  l ’ o n  d é c id e  d a r r ê te r  le p ro g ra m m e .

LE nitOGItAMME :
D e u x  ta b le s  H et C ; so n t u t i lis é e s  en lig n e  5 0 .  p o u r  e n re g is t re r  I é ta t de  la 

p o p u la t io n .  Les  b o u c le s  F  2 8 0 - 2 0 0 )  e t C  (2 *1 0 -2 8 0 )  s o n t u t i lis é e s  en 

d é b u t de je u  p o u r  d é f in i r  la  p o p u la t io n  in i t ia le  ( l ig n e  2 5 0 ) .  L e  c a lc u l de  

la n o u v e lle  p o p u la t io n  est e n s u ite  ré a lis é  à I a id e  d u n e  q u a d r u p le  b o u c le  : 

8 0 - 2 1 0 .  0 0 - 2 0 0 .  1 1 0 -1 0 0 . 1 2 0 -1 5 0 . L a  lig n e  1 8 0  ré a lis e  la g e s tio n  d u  

n o u v e l é ta t s u iv a n t  les règ les .

L 'a f f ic h a g e  de  ce n o u v e l é ta t est o b te n u  en r é u t i l is a n t  la  d o u b le  b o u c le  

d 'a f f ic h a g e  F  2 8 0 - 2 0 0 )  et C  ( 2 x 0 - 2 8 0 ) .

L a  lig n e  8 0 0  p e rm e t de re c o m m e n c e r .

ro i i u o i  eu
D a n s  la v e rs io n  a u to m a t iq u e ,  i l  s u f f i t  de  la n c e r  le p ro g ra m m e  p a r  R I  N  et 

de re g a rd e r .  P o u r  a r rê te r ,  il fa u d ra  ta p e r  F S C  d e u x  lo is .  D a n s  la v e rs io n  

m a n u e lle ,  la  c o n f ig u r a t io n  de d é p a r t  se ra  (‘ t it ré e , a p rè s  le la n c e m e n t du  

p ro g ra m m e  p a r  R I V  en ta p a n t 0  si I o n  ne v e u t r ie n  m e tt re  s u r  la lig n e  

et la c o lo n n e  in d iq u é e , et 1 si I o u  d é s ire  v m e tt re  u n e  c e llu le .  P u is  I é v o 

lu t io n  se d é ro u le ra  e n s u ite  de la g o n  a u to m a t iq u e .

EXTEXSIOXS rOSSI/fEES :
II sera fa c ile , si l ’ on  d is p o s e  d ’ u n e  m é m o ire  p lu s  im p o r ta n te ,  d a u g m e n te r  

les d im e n s io n s  des ta b le s  H et ( ). en re d é f in is s a n t la  v a r ia b le  A . O n  p o u r ra  

a u ss i in t r o d u ir e  la  c o u le u r ,  a m é lio re r  la  p ré c is io n  d u  d e ss in  en re m p la ç a n t 

les P R IIY 1  p a r m i  a f f ic h a g e  l ia n te  ré s o lu t io n .

1 0 0



10 REM LE JELJ DE LA VIE (MANUEL.)

30 INK 0,14:INK 1,18
40 I NF'LJT "DI MENES I DM s"; A: IF A< 1 DR A>12 

THEN RtJN

30 DIM B(A,A):DIM CCA,A)

60 1=0 

70 GOTO 220 

80 FOR F=1 TO A 

90 FOR G=1 TO A 

100 8=0

110 FOR I=-l TO 1 
120 FOR J=--l TO 1

130 IF F+J=0 OR G-h 1=0 OR F+J=A+1 OR G+I =

A+l THEN 130
140 S=S-t-B (F+J , G-i-I )

150 NEXT J 
160 NEXT I 

170 S=2*S-B(F,G)

180 0(F ,G )=0
190 IF S>=5 AND S<=7 THEN C(F,G)=1 

200 NEXT G 

210 NEXT F 

220 CLS
230 FOR F=1 TO A 
240 FOR G=1 TO A 

250 IF I O O  THEN 260
255 LOCATE 1,25:FEN 3:PRINT "LIGNE";F;"C 

OLONNE";G;"TAPER 1 OU 0 ";
257 LOCATE 33,25: INPUT C (F, G) : C (F, G) =--• (C 

( F , G ) = 1 ) : F'EN 1

260 LOCATE 2*G,2*F:IF C(F,G)=1 THEN PRIN 
T " * "

270 B (F, G) =C (F, G)

280 NEXT G 
290 NEXT F 

300 GOTO 80



10 REM LE JEU DE LA VIE (AUTOMATIQUE)
20 RANDOMIZE(TIME)
30 INK 0,14:INK 1,18
40 INF'UT "DIMENSION :";A:IF A< 1 OR A>12 
THEN RUN
50 DIM B (A, A) : DIM C (A, A)
60 1=0 
70 GOTO 220 
80 FOR F = 1 TO A 
90 FOR G=1 TO A
1 0 0  s = o

110 FOR I=~l TO 1 
120 FOR J=-l TO 1
130 IF F+J=0 OR G+I=0 OR F+J=A+1 OR G+I=
A+l THEN 150
140 S=S+B(F+J,G+I)
150 NEXT J 
160 NEXT I 
170 S=2*S-B(F,G)
180 0(F,G)=0
190 IF S>=5 AND S<=7 THEN C(F,G>=1 
200 NEXT G 
210 NEXT F 
220 CL.S
230 FOR F=1 TO A 
240 FOR G=1 TO A
250 IF 1=0 THEN C(F,G)=-(RNDCO.5)
260 L..OCATE 2*G,2*F:IF C(F,G)=1 THEN PRIN
T "# II

270 B (F,G) =
280 NEXT G
290 NEXT F
300 GOTO 80

102



X i  v e n u  3

Aom du programme Thèmes et partirn/arités

L o s a n g e s

P lu s  g ra n d ,  p lu s  p e t i t

P o u r  v o u s  a id e r  à vo u s  e n d o rm ir .

1 n je u  de d é d u c t io n  in té re s s a n t, p o u r  un  

jo u e u r .

O rd re 1 ii p e u  d a s tu c e  p o u r  re m e t tre  en o rd re , le 

p lu s  v ite  p o s s ib le .

I ,e p e n d u  

B e lo te

1 n je u  de  le t tre s  trè s  c la s s iq u e  2 jo u e u rs ) .

P o u r  s im u le r  u n e  d o n n e , a vec  un  je u  de 

3 2  c a rte s .

l  n t a ip i in  de c a lc u l 

P e n d u  in v e rs é

1 n b o n  e n tra în e m e n t 2 jo u e u rs  .

L e t te  lo is , c est 1 o r d in a te u r  q u i essaie  de 

d e v in e r  le m o t .

N ic o m a q u e P o u r  se p e r f e c t io n n e r  en  c a lc u l  m e n ta l  

1 ou  p lu s ie u rs  jo u e u rs  .

M a s te rm in d A v e c  des c ln l l r e s .  m a is  1 res c la s s iq u e . 1 n 

seu l jo u e u r.

Id e m 1 n je u  de  c a lc u l m e n ta l,  a vec  p lu s ie u rs  n i 

v e a u x . p o u r  p lu s ie u rs  jo u e u rs .

R e in es  s u r  I é c h iq u ie r 1 n v ie u x  p r o l i l r m r .  p o u r  vo u s  a id e r  a ré 

f lé c h ir .

M o is 1 ne id é e  trè s  s im ji le .  m a is  ce n est pas si 

fa c i le  de  t ro u v  e r  !

P e rm u tâ t  io n s 1 n je u  de  ré f le x io n ,  jia s  to u jo u rs  év id e n t .

B r id g e M e tte z  au  p o in t vus p ro p re s  p ro b lè m e s  de 

b r id g e .

I la n o î 1 n c o n s e il : c o m m e n c e z  p e t it  ! ! !

( io u rs e  de  c h e v a u x A s s rz  v is u r l  : u n  j r u  <lr h a s a rd , p o u r  p lu 

s ie u rs  jo u e u rs .

A c c ro c h e z  les w a g o n s P o u r  les | » 11 1s je u n e s  : trè s  s p e c ta c u la ire .

I.e  lo u p  et les a g n e a u x 1 n je u  de  ré f le x io n  [ to u r  2 jo u e u rs .

1 0 3



Manipulation des 
chaînes et graphiques 
haute résolution

T R A IT E M E N T  D E S  C H A IN E S  D E  C A R A C T E R E S  : M ID $ .  L E  E T S . 

R 1 C IIT S  _______________________

N o u s  a v o n s  ou I o c c a s io n  de re n c o n tre r ,  dès le n iv e a u  11. la  fo n c t io n  e ssen 

t ie lle  u t i l is é e  d a n s  le Rasie A M S T R A D  p o u r  m a n ip u le r  les c h a în e s  : il s 'a g it  

de  M ID S  A $ . I .1 q u i p e rm e t d  e x t ra ire ,  d a n s  la  c h a în e  A $ .  u n e  so us- 

c h a în e  de lo n g u e u r . I .  c o m m e n ç a n t a u  lè m e  c a ra c tè re .

A in s i si.

A $  =  - M O N S IE C R "

on  a u ra  :

M ID S  ( A S . 2 . -T  =  " O N S ”

P o u r  f a c i l i t e r  les m a n ip u la t io n s ,  i l  est p o s s ib le  d ’ u t i l is e r  les d e u x  fo n c t io n s  

l .E E T S  et R IC I I  I S.

CE ETS (AS. I) p e rm et d 'e x tra ire  les 1 p rem ie rs  caractères à p a r t ir  de 
la gauche du m ot AS.

A in s i.  C E E T S  (A S . 2 ) =  " M O ” , a v e c  l ’ e x e m p le  p ré c é d e n t (o n  p o u r r a i t  

d  a i l le u rs  u t i l is e r  M ID S  A S . 1 .2 )  p o u r  o b te n ir  le m ê m e  ré s u lta t ) .

R 1 C H T $  ( A S . .1 p e rm e t d  e x t ra ire  les J d e rn ie rs  c a ra c tè re s  (o n  p a r t  de  la 

d r o ite  d u  m o t A S ).

A in s i R IC 1 1 1$  (A $ . 3 )  =  " E E R  . to u jo u r s  a vec  le  m ê m e  e x e m p le .

I l est p lu s  d i f f ic i le  de se p a sse r de la  fo n c t io n  R 1C 1 1T $ . m a is  il s e ra it 

p o s s ib le  de fa ire  M ID S  (A $ . C E N  (A $ )  - 3 . 3 )  p o u r  o b te n ir  le  m ê m e  ré s u l

ta t .

Ce B a s ic  A M S T R A D  p e rm e t de p lu s  le  r e m p la c e m e n t  d ir e c t  d ’u n e  sous- 

c h a în e  p a r  u n e  a f fe c ta t io n  d u  ty p e  M 1 D $  ( - . - )  =  ” .

1 0 4

A in s i,  on  p o u r r a  é c r ire  M ID S  i A $ . I. 1 ) =  . ce ( | i i i  p e rm e t  de s im p l i f ie r

c o n s id é ra b le m e n t c e r ta in e s  é c r itu re s .



L E  G R A P H IS M E  A V E C  L ’ IN S T R U C T IO N  P L O T

A M S T R A D  p o s s è d e  3  la rg e u rs  d 'é c ra n  (2 0 . 4 0  e t 3 0  c o lo n n e s )  a u x q u e lle s  

c o r re s p o n d e n t  3  d é f in i t io n s  g ra p h iq u e s .

Ces 3  m o d e s  o n t  la  p a r t ic u la r i t é  de p o s s é d e r les m êm es  re p é ra g e s  d ’é c ra n .

A in s i,  en  m o d e  0 . 1 o u  2 , l ’ in s t r u c t io n  P L O T  X . N. C im p r im e  u n  p o in t  à 

la  m ê m e  p o s i t io n  d ’ é c ra n  X . Y . S e u le  v a r ie  la  d im e n s io n  d u  p o in t .

I  n p a r a m è tre  o p t io n n e l C  p e rm e t de v a r ie r  la  c o u le u r  d im p re s s io n .

L E S  IN S T R U C T IO N S  D E  P O S IT IO N N E M E N T  : M ON E  E T  M O N  E R

L  o r ig in e  des axes  de re p é ra g e  des c o o rd o n n é e s  d ’ u n  p o in t  g ra p h iq u e  est. 

p a r  d é fa u t ,  le  c o in  in f é r ie u r  g a u c h e  de l ’ é c ra n . L  in s t r u c t io n  O R IC IN  p e r 

m e t de la  d é p la c e r .

D a n s  le re p è re  a in s i d é f in i .  M O N  E  X . Y p o s it io n n e  le c u rs e u r  g ra p h iq u e ,  

là  o ù  les im p re s s io n s  p e u v e n t ê tre  fa ite s .

L e s  d é p la c e m e n ts  p e u v e n t ê tre  e ffe c tu é s  re la t iv e m e n t à la  p o s it io n  a c tu e lle  

d u  c u rs e u r .  A in s i.  M O N  E R  3 . 4 . le d é p la c e  de 3  u n ité s  ve rs  la  d r o ite  e t de  

4  ve rs  le h a u t.

L E  D E S S IN  D E  L IG N E S  : DRANN E T  D R A W R

L  in s t r u c t io n  D R A W  X .  Y . d e ss in e  u n e  l ig n e  d e p u is  la  p o s it io n  d u  c u rs e u r  

g ra p h iq u e ,  ju s q u 'a u  p o in t  de  c o o rd o n n é e s  a b s o lu e s  X  et N .

L  in s t r u c t io n  DRANN R X . N. d ess ine  le t r a i t  ju s q u  au  p o in t  d é c a lé  de  X  

u n ité s  h o r iz o n ta le s  e t Y u n ité s  v e r t ic a le s .
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Losanges

HEFMŒXCES :
D if f ic u l t é  de p r o g r a m m a t io n  : fa c i le .

(C a té go rie  <lc je u  : in te r lu d e .

D i f f ic u l t é  «lu je u  : a u c u n e .

U . n i :
L e  p ro g ra m m e  va  p ro g re s s iv e m e n t c o n s tru ir e  s u r  F é c ra n  u n  lo s a n g e , p u is  

il va  1 e f fa c e r  p ro g re s s iv e m e n t,  le r e c o n s tru ir e ,  e t a in s i de s u ite .

N m is  p o u r re z  e n v is a g e r  de  I u t i l is e r  p o u r  vo u s  e n d o r m ir ,  si les m o u to n s  ne 

v o u s  s u ll is e n t  p lu s .

I  ne v e rs io n , trè s  d if fe r e n te ,  n o u s  est é g a le m e n t p ro p o s é e , q u i  v o u s  p e r 

m e t t ra  de m ie u x  c o m p re n d re  le fo n c t io n n e m e n t  de la  p u is s a n te  in s t r u c t io n  

D R A W .

LE PHOGHAMME :
L a  lig n e  RO m e t l ’ o r ig in e  des axes a u  c e n tre  d e  1 é c ra n .P P
l in e  p re m iè re  b o u c le  K  ( 5 0 - 1 3 0 )  d é f in i t  les d im e n s io n s  des tra c é s  su cces 

s ifs .

L a  d e u x iè m e  b o u c le  I ( (> ()-1 2 0 ) tra c e  des b a n d e s  de p o in ts ,  en  u t i l is a n t  

des in s t ru c t io n s  P L O  I lig n e s  8 0  à 1 1 0 ).

Si la  v a r ia b le  S lig n e  7 0  est à — I ,  a lo rs  il v a u ra  e ffa c e m e n t a lé a to ire  (o n  

u t d ise  to u jo u rs  l ’ I .( ) I . m a is  en se s e rv a n t de  c o u le u rs  a lé a to ire s  p o u r  e f 

fa c e r )  .

I ,a b o u c le  \ \  I I I I  E /W  L M ) ,  in i t ia l is é e  eu 1-+0. p e rm e t de c h o is ir  4  c o u le u rs  

d i l lé r e n tc s .

L e  d e u x ie m e  p ro g ra m m e  u t i l is e  D R A W  p o u r  d e s s in e r  les lo sa n g e s , p u is  

les e lla e e r .

ro i ii.io i e u  .•

O n  c o m m e n c e  1 e x é c u t io n  d u  p ro g ra m m e  a vec  R U N . O n  e n tre  si n é ce ssa ire  

u n  n o v a u  p o u r  le g é n é ra te u r  ( p r e m ie r  p ro g r a m m e ) ,  e t o n  re g a rd e .

O n  p e u t a r rê te r  a to u t  m o m e n t en  ta p a n t  d e u x  fo is  E S C .

EXTi'JXSio.xs ro s s m u  s .

O n  [ x iu r r a  in t r o d u ir e  le son . u t i l is e r  I in s t r u c t io n  L I N E  q u i p e r m e t t r a  u n  

tra c é  b e a u c o u p  p lu s  ra p id e ,  im a g in e r  s u r  des p r in c ip e s  a n a lo g u e s  d iv e rs  

p ro g ra m m e s  (k a lé id o s c o p e , ta p is s e r ie . . . ) .
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10 REM LOSANGES 1 
20 RANDDMIZE(TIME)
30 MODE 0 : I NK 0,1:1NK 1,0:1NK 5,3: OR IGIN 
320,200 

40 CLS: 5=0
50 FOR K=Q TO 130 STEP 6 
60 FOR 1=0 TO K
70 IF S O O  THEN ON INT ( 1 *5*RND) GOTO 200
,210,220,230,240
80 PLOT —K+1,-1,1
90 PLOT -K+1,1,1
100 PLOT K-1,1,1
110 PLOT K—I,— I, 1
120 NEXT I
130 NEXT K
140 FOR 1=1 TO 4:C (I)=0:NEXT I
150 WHILE ((0(1)-0(2))*(0(1)~C(3))*(C(l)
-C (4) ) * (C (2) -C (3) ) * (C (2) -C (4) ) * (C (3) -C (4
) ) ) =0

160 FOR 1 = 1 TO 4 :C (I) 
I

170 WEND
180 S=NOT S
190 GOTO 
200 PLOT 
210 PLOT 
220 PLOT 
230 PLOT 
240 GOTO

50
-K+I,-1,0(1) 
—K+I,1,0(2) 
K-I, I,C (3)
K-I,-I,C (4)
120

=2+INT(RND*14):NEXT

10 REM L0SANGES2 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 MODE 0:INK 0,1:INK 1,0:INK 5,3:0RIGIN 
320,200 
40 CLS:S=0 
50 FOR K=0 TO 130
70 IF S O O  THEN ON INT(1*5*RND) GOTO 200
,210,220,230,240
80 MOVE 0,K
90 DRAW K,0,1
100 DRAW 0,-K,1
110 DRAW -K,0,1
120 DRAW 0,K,1
130 NEXT K
140 FOR 1=1 TO 4:0(1)=0:NEXT I 
150 WHILE ( (C(l)-C<2))#<C(1)-C<3)>*(C(1) 
-0(4) > * (C (2) —C (3) > * (C (2) ~C (4) ) * <0 (3) -C (4 
) ) ) =0
160 FOR 1=1 TO 4:C(I)=2+INT(RND#14):NEXT 
I

170 WEND 
180 S=NOT S 
190 GOTO 50
200 MOVE 0,K : DRAW K,0,0(1)
210 MOVE K,0 : DRAW 0,-K,C (2)
220 MOVE 0,-K: DRAW -K,0,0(3)
230 MOVE. -K, 0: DRAW 0,K,C(4>
240 GOTO 120
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Plus grand, plus petit

HEEEHEXCES ;
D if f i c u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : fa c i le .

C a té g o r ie  de je u  : je u  de  d é d u c t io n  (u n  seu l jo u e u r ) .

D i f f i c u l t é  d u  je u  : d i f f ic i le .

LE JEU :
I l  s ’ in s p ire  d ’ u n  p r in c ip e  lé g è re m e n t d if fé r e n t  d e  c e lu i d u  M a s te r m in d  ; i l  

s’ a g it  é g a le m e n t de  d e v in e r  u n  n o m b re  (de  1 à  7  c h if f r e s ) ,  m a is  les i n d i 

c a t io n s  d o n t  o n  d is p o s e  s o n t c e tte  fo is  d ’ u n e  p a r t  le  n o m b re  de  c h if f re s  

q u i .  d a n s  le  n o m b re  essayé, s o n t s u p é r ie u rs  à  c e u x  d u  n o m b re  à d e v in e r ,  

e t. d ’ a u t re  p a r t ,  le  n o m b re  de  c h if f r e s  q u i  s o n t  in fé r ie u r s .  S i. p a r  e x e m p le , 

le  n o m b re  à d e v in e r  est 3 0 5 4 .  e t q u e  l ’ o n  essa ie  4 2 5 1 ,  la  m a c h in e  ré p o n d ra  

2  p lu s  g ra n d s  (ce  so n t le 4  e t le  2 ) .  e t 1 p lu s  p e t i t  (c ’ es t le  1 ).

LE PROGRAMME ;
L a  lig n e  6 0  in t e r d i t  de  d e m a n d e r  des n o m b re s  de  p lu s  de 8  c h if f re s .

L e  n o m b re  à d e v in e r  est p la c é  en  l ig n e  8 0 ,  d a n s  u n e  v a r ia b le  a lp h a n u 

m é r iq u e  X $ .

L e s  c o m p a ra is o n s  a ve c  le n o m b re  essayé  s o n t fa ite s  à  la  l ig n e  1 3 0  (q u i 

te s te  si l ’ o n  a t r o u v é  ju s te ) .  (4 d a n s  la  b o u c le  1 ( 1 5 0 - 1 8 0 )  o ù  1 o n  f a i t  la  

c o m p a ra is o n  " le t t r e  à le t t r e  .

L ’ a f f ic h a g e  d u  ré s u lta t  est ré a lis é  g râ c e  à la  l ig n e  1 9 0  a ve c  e ffa c e m e n t 

d  u n  é v e n tu e l essai p ré c é d e n t.

L e  c o m p te u r  d u  n o m b re  d ’essais es t e n  lig n e  2 0 0 .

ro i i u o i  e u  :
L e  la n c e m e n t d u  p ro g ra m m e  p a r  R I  N  p ro v o q u e  1 a f f ic h a g e  N O M B R E  D E  

C H 1 E E R E S .

O n  e n tre  u n  n o m b re  in fé r ie u r  à 8  <4 o n  a p p u ie  s u r  la  to u c h e  E N T E R .

L e  n u m é ro  de l ’ essa i s’ a f f ic h e ,  a in s i q u e  la  q u e s t io n  N O M B R E  E S S A Y E  : 

o n  ré p o n d  en  e n t r a n t  u n  n o m b re ,  s u iv i  de  E N T E R .

L e  r é s u lta t  est a lo rs  a f f ic h é  sous la  fo rm e  >  e t < .

S ’ i l  n  es t j ia s  e x a c t, o n  re c o m m e n c e  ( a t te n t io n  à  e n t r e r  u n iq u e m e n t  des 

n o m b re s  a v a n t  a u ta n t  de  c h if f re s  q u e  le  n o m b re  à d e v in e r ) .

S i l ’ o n  a tr o u v é , A M S T R A D  a f f ic h e ra  V O U S  A V E Z  T R O U V E . . .  E N .. .  

E S S A IS .

L a  l ig n e  2 4 0  fo rm e  u n e  b o u c le  d ’a t te n te .  P u is  A U T R E  P A R T IE  ( O /N )  ; 

o n  fe ra  O  p o u r  c o m m e n c e r  u n e  n o u v e lle  p a r t ie .

EXTEXSIOXS POSSIBLES
O n  p o u r r a ,  c o m m e  p o u r  le M a s te r m in d ,  im a g in e r  u n  je u  a n a lo g u e  a vec  

des le t tre s , des c o u le u rs , o u  m ê m e  en u t i l is a n t  d ’ a u tre s  s y m b o lis m e s .

O n  p e u t a uss i p r é v o ir  de  la is s e r  jo u e r  A M S T R A D  q u i  t ie n d ra  a lo rs  le  rô le  

de d é c o d e u r .
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10 REM PLUS GRAND, PLUS PETIT 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 INK 0,22s BORDER 22:INK 1,1:INK 2,9 
40 CLS
50 INPUT "NOMBRE DE CHIFFRES : " ; C 
60 IF CCI OR 0 8  THEN PR INT CHR* (7)5 GOTO 
40

70 E= 1 : F==0
80 X*=STR*(INT <RND#9tC+10t<C-E>))
90 X*=RIGHT*(X*,LEN<X*)-1)
100 LOCATE 1,3SPRINT "ESSAI NO. NOMBRE 
ESSAYE > < "
110 LOCATE 1,4s PRINT STRING*<40,154)
120 LOCATE l,F+5SPRINT TAB(4);CHR*(1B) ; E 
; TAB (18- (C/2) ) s INF'UT " " , P*
130 P*=LEFT*(P*,C) : IF P*=X* THEN 220
140 A=Q s B-0
150 FOR 1=1 TO C
160 IF MID*(P*,I,1)>MID*(X*,I,1) THEN A= 
A+1
170 IF MID*<P*,I,1)<MID*(X*,I,1) THEN B= 
B+l
180 NEXT I
190 LOCATE 28,F+5SPRINT A:LOCATE 36,F+5: 
PRINT B
200 F=E MOD 17sE»E+l 
210 GOTO 120
220 LOCATE 1,23s PRINT "VOUS AVEZ TROUVE 
"; :PEN 3:PRINT X*;sPEN 1sPRINT " EN";:PE 
N 2sPRINT E;s PEN 1 s PRINT "ESSAIS"
230 SOUND 1,478:SOUND 1,319:SOUND 1,379 
240 X=TIMEs WHILE TIME-X<1000sWEND 
250 INPUT "AUTRE PARTIE <0/N)";R*
260 IF IJPPER* ( LEFT* ( R* , 1 ) ) = "0 " THEN 40 
270 CLS
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Ordre

REFEHEXCHS :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : m o y e n n e . 

( ia té g o n e  de  je u  : je u  de ré f le x io n .  

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE J Kl ;
I .es 10  [u e im è rc s  le t tre s  de  I a lp h a b e t so n t a ff ic h é e s  d a n s  le d é s o rd re  : il 

h u it  ré u s s ir  à les re m e t t re  d a n s  I o rd re ,  a vec  le m o in s  de  c o u p s  p o s s ib le , 

j ia r  des p e r m u ta t io n s  success ives  de d e u x  des le t tre s  : m a is  ce c i a auss i

[ to u r  in c o n v é ......l i t  de  fa ire  j ie r m u te r  a u to u r  d é l ié s  les d e u x  le t tre s  q u i

e n to u re n t  c e lle s -c i.  s u iv a n t le m é c a n is m e  e x j i l iq u é  c i-d e s s o u s  :

B A I )  ( ;  I l  I J C I L

0  1 2 8 -+ :> 6  7  8 6 : |> e rn u ita t io n  8 8

i '  l '
b  \  d  v  n i  i f :  ('; ?:

0  1 2 8  -f r, t, 7  8 6 : ré s u lta t

u :  r n o o n  \ m m e  :
L e s  b o u c le s  e m b o îté e s  I ! ( ) ( ) -1 2 0 )  e t .1 ( 8 0 - 1 0 0 )  d é f in is s e n t u n e  v a r ia b le  

a lp h a n u m é r iq u e  AS . c o n te n a n t les 10 j ire m iè re s  le t tre s  de  l 'a lp h a b e t  d a n s  

le d é s o rd re .

L a  lig n e  1-+0 a p p e lle  le s o u s -p ro g ra m m e  6 0 0  q u i  a f f ic h e  A $  a vec  des 

le t tre s  m u lt ic o lo re s .  I .a lig n e  1 ÔO a f f ic h e  les n u m é ro s  de le t tre s  de I a l j th a -  

be t p o u r  la j ie r m u ta t io i i .

O n  e n tre  la p e r m u ta t io n  en lig n e  180 .

Les  lig n e s  1( )() et 2 0 0  t r a n s fo rm e n t  la  v a r ia b le  a lp h a n u m é r iq u e  e n tré e  en 

u ne  v a r ia b le  n u m é r iq u e .

I .a l ig n e  2 1 0  a p p e lle  u n e  p re m iè re  fo is  le s o u s -p ro g ra m m e  d in v e rs io n .

I .a l ig n e  2-tO  a p p e lle  u n e  d e u x iè m e  lo is  le s o u s -p ro g ra m m e  d in v e rs io n .  

L a  l ig n e  2 5 0  c o n i|) ta b ih s e  les essais.

L a  lig n e  1 7 0  c o n trô le  les ré s u lta ts .

ro i i u o i  e h  .•

L a n c e r  le p ro g ra m m e  p a r  K l Y

L e  m o t m i l ia !  est a f f ic h é ,  c h a q u e  le t t re  é ta n t  re jié ré e  j ia r  u n  n u m é ro  de 1

i. 6 .

A la q u e s t io n  l \ \  I .K S IO N  IJ ) , o n  ré p o n d  en  e n t r a n t  u n  n o m b re  de d e u x  

c h i l l r e s  x v  : x est le n u m é ro  de la p re m iè re  le t t re ,  e t v le n u m é ro  de la  

se co n d e . Les  d e u x  in v e rs io n s  so n t a lo rs  s u c c e s s iv e m e n t e ffe c tu é e s , et I o n  

re c o m m e n c e .

L e  n o m b re  de  c o u p s  sera  a f f ic h é  en f in  de j ia r t ie .
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EXTEXS/O.XS POSSWEES :
O n  p e u t im a g in e r  u n  je u  c o n tre  l ’ o rd in a te u r ,  q u i é v a lu e ra it  le sco re  d u  

jo u e u r  en fo n c t io n  de  ses p ro p re s  p e r fo rm a n c e s  : on  p e u t auss i m o d if ie r  

les rè g le s  q u i  ré g is s e n t les p e rm u ta t io n s .

10 REM ORDRE 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 MODE 0: FOR 1=2 TO 11: INK I, I : NEXT I 
40 CLS 
50 A$=""
60 FOR 1=1 TO 10 
70 R*=CHR*(INT(RND*10+65))
80 FOR J = 1 TO I--1
90 IF R*=MID$(A*,J,1) THEN 70
100 NEXT J
110 A$=A$+R*
120 NEXT I 
130 5=1
140 LOCATE 1,4:PRINT"RESULTAT :"; :GOSUB 
600
150 F’RINT TAB (11) "0123456789"
160 LOCATE 1,9:FRI NT "ESSAI NUMERO";S 
170 IF A*="ABCDEFGHIJ" THEN LOCATE 2,24: 
PRINT "TROUVE EN" 5 S; 11 COUPS" : SOUND 1,478: 
SOUND 1,319:SOUND 1,379:END 
180 LOCATE 1,12:PR INT CHR*<20>; :INPUT "I 
NVERSION (IJ)" ; R$
190 I = ASC ( LEFT* < R*,1> >-47 
200 J=ASC(RIGHT*(R$,1))-47 
210 BOSUB 500
220 IF LEFT$ (R*,1)="0" OR LEFT*(R*,1)="9
" THEN 240
230 1=1-1:J=I+2
240 GOSUB 500
250 S=S+1
260 GOTO 140
500 B*=" "
510 N$=MID$ < A*,1,1):M$=MID*(A$,J,1)
520 FOR T=1 TO LEN(A*>
530 IF T=I THEN B*=B*+M$; GOTO 560 
540 IF T=J THEN B$=B$+N$: GOTO 560 
550 B$=B$+MIDÆ<A$,T,1)
560 NEXT T
570 A$=Bi
580 RETURN
600 FOR T=1 TO 10
610 AF*=MID*(A*,T,1):PEN (ASC(AF*)-63): P 
RINT AF*;
620 NEXT T
630 PEN 1:RETURN
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Le pendu

REEEREXCES :
D if f ic u l t é  de  p ro g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

C a té g o r ie  de je u  : je u  de le t tre s  (v e rs io n  d e u x  jo u e u rs ) .  

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE J El :
Il s e ra it  sans d o u te  assez d i f f ic i le  de r e t r o u v e r  le n o m  de  I in v e n te u r  de  ce 

je u  trè s  à la m o d e , m a is  il est c e r ta in  q u  il e x is te  d e p u is  des te m p s  im m é 

m o r ia u x .  q u e lq u e fo is  p ra t iq u é  sous des fo rm e s  assez d if fé r e n te s  ( p a r  

e x e m p le , r e c o n s t i tu e r  u n  p e t i t  c o c h o n n e t en la n ç a n t  des d é s ).

L  a p p a r it io n  des je u x  s u r  m ic r o - o r d in a te u r  e t la  m a g ie  des é c ra n s  d e  té lé 

v is io n  lu i  o n t  f a i t  c o n n a ît re  u n  re n o u v e a u  c e r ta in  : d a n s  la  v e rs io n  re te n u e , 

l 'u n  des jo u e u rs  d o i t  e n t r e r  u n  m o t  de lo n g u e u r  q u e lc o n q u e . L ’ o r d in a te u r  

a f f ic h e ra  a lo rs  des t ir e ts  à re m p la c e m e n t  des le t tre s  de  ce m o t  e t d e m a n d e  

au  d e u x iè m e  jo u e u r  de p ro p o s e r  u n e  le t t r e .  C h a q u e  ré p o n s e  c o rre c te  fa i t  

a p p a r a î t r e  la le t t re  à son  e m p la c e m e n t e x a c t d a n s  le  m o t.  e t c h a q u e  ré 

p o n s e  fin is s e  fa i t  p ro g re s s e r  le d e ss in  de la  p o te n c e .

P o u r  g a g n e r, i l  s u f f i t  de  ré u s s ir  à t r o u v e r  le m o t  in c o n n u  a v a n t d ’ê tre  

p e n d u .

LE PROGRAMME :
I ,e m o t à d e v in e r  est in t r o d u i t  en  d é b u t  de p ro g ra m m e  ( l ig n e  3 0 )  ; des 

v a r ia b le s  a lp h a n u m é r iq u e s ,  en  l ig n e  4 0 .  c o n t ie n n e n t  to u s  les é lé m e n ts  d u  

d ess in  en n o ta t io n  h e x a d é c im a le .

L a  b o u c le  I ( 6 0 - 8 0 )  fa b r iq u e  u n  m o t  P $  q u i c o n t ie n t  des t i r e ts  à rempla
c e m e n t de c h a c u n e  des le t tre s  d u  m o t  in i t ia l .

L a  b o u c le  1 ( 1 2 0 - 1 8 0 )  s’ o c c u p e  d u  d e ss in  (p lu s  o u  m o in s  c o m p le t ,  s e lo n  

la  v a le u r  de P ). L a  b o u c le  k! ( 1 4 0 - 1 6 0 )  t r a n s fo rm e  les v a le u rs  h e x a d é c i

m a le s  en é lé m e n ts  de d e s s in .

L e s  lig n e s  1 6 0 -2 0 0  a f f ic h e n t  le r é s u lta t  e t a r r ê te n t  le je u .

L a  le t t r e  essayée est e n tré e  en l ig n e  2 1 0  e t te s té e  en  lig n e  2 3 0  ; le so us - 

p ro g ra m m e  2 6 0 - 2 8 0  re m p la c e  c h a q u e  t i r e t  p a r  la  le t t r e  c o r re s p o n d a n te .

POUR JOUER :
A p rè s  le la n c e m e n t d u  p ro g ra m m e  p a r  H U N  p a s s e r en m a ju s c u le s . L ’ u n  

des jo u e u rs  d o i t  e n t r e r  son m o t  e t ta p e r  E N T E R .  D es t i r e ts  s o n t a ff ic h é s  à 

re m p la c e m e n t  de c h a c u n e  des le t tre s  d u  m o t  ; e t la  q u e s t io n  V O T R E  

L E T T R E  a p p a ra î t  s u r  l ’ é c ra n  : l ’ a u t re  jo u e u r  ré p o n d  a lo rs  en p ro p o s a n t  

u n e  le t t r e  s u iv ie  de E N T E R .

S i la  le t t r e  est b o n n e , e lle  v ie n d r a  re m p la c e r  u n  o u  p lu s ie u rs  t i r e ts  ; s in o n , 

la  p o te n c e  va  c o m m e n c e r  à  se d e s s in e r.

L e  m o t e x a c t se ra  a f f ic h é  d a n s  le  cas o ù  l ’ o n  a u r a i t  p e rd u .
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EXTENSIONS POSSIBLES :
I l  se ra  in té re s s a n t de  c o n s t i tu e r  u n e  lis te  de m o ts  d a n s  le s q u e ls  A M S T R A D  

p o u r r a  p io c h e r  a u  h a s a rd  : o n  p o u r r a  auss i a m é lio re r  le dess in  (en  re d é 

f in is s a n t  les c a ra c tè re s , p a r  e x e m p le )  e t m o d if ie r  le n o m b re  d  essais p e rm is  

s e lo n  la  d i f f i c u l t é  d u  m o t.

10 REM LE PENDU
2 0  C L S : I N K  2 , 0 , 9

3 0  I N P U T  " V O T R E  MOT : " ; R $

4 0  B * =  " 9 B 2 0 9 B 9 5 2 0 9 5 9 5 2 0 9 5 9 6 9 B 9 C 2 0 9 5 2 0 9 5  

9 5 9 5 9 5 9 5 9 5 9 5 9 5 9 5 9 6 9 F 9 C 2 0 E 1 2 0 2 0 2 0 2 0 "

5 0  P $ = " "

6 0  F O R  1 = 1  T O  L E N ( R $ )

7 0  P * = P $ + » - "

8 0  N E X T  I  

9 0  P = U  

1 0 0  C L S

1 1 0  L O C A T E  1 , 3 : P R I N T  P *

1 2 0  F O R  1 = 1 1  T O  P S T E P  - 1  

1 3 0  P E $ = " "

1 4 0  F O R  K = 0  T O  2

1 5 0  F ' E * = P E $ + C H R *  ( V A L .  < " "  + M I  D *  < B *  , 1 + 6 *  ( I -  

1 ) + 2 * K , 2 ) ) )

1 6 0  N E X T  K

1 7 0  P E N  3  : L O C A T E  2 2 ,  1 2 - 1  :  P R  I N T  F ' E * ; : P E N  

1

1 8 0  N E X T  I

1 9 0  I F  P $ = R $  T H E N  P E N  2 : L O C A T E  1 , 1 2 : P R I N  

T  " B R A V O ! " : S O U N D  1 , 4 7 8 : S O U N D  1 , 3 1 9 : S O U N D  

1 , 3 7 9 : G O T O  2 9 0

2 0 0  I F  P = 1  T H E N  I N K  2 , 3 ,  1 5 :  P E N  2 - . P R I N T  " 

P E R D U !  L E  MOT E T A I T  : " ; R $ : S O U N D  1 , 4 7 8 : GO

T O  2 9 0

2 1 0  L O C A T E  1 , 2 0 :  P R  I N T  C H R $  ( 2 0 )  ; : I N F ' U T  " V  

O T R E  L E T T R E  : "  ; S *  : S * = L E F T *  ( UF’P E R $  ( S * +  "  " 

) , 1 )

2 2 0  T = 0 :  1 = 0

2 3 0  I  =  I N S T R  ( 1 +  1 , R *  , S $ )  : I F  I O O  T H E N  GOS

U B  2 6 0 : G O T O  2 3 0

2 4 0  I F  T = 0  T H E N  P = P - 1

2 5 0  G O T O  1 1 0

2 6 0  T = 1

2 7 0  F ' Î  =  L E F T $  < P * ,  1 - 1  ) + S $ + R I G H T $  ( F ' $ ,  L E N  ( F ' $

) - 1 )

2 8 0  R E T U R N  

2 9 0  G O T O  2 9 0
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Belote

h e f e h e x c e s :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : m o v e n n e .

( la té g o r ie  (le  je u  : je u  (le  c a rte s .

D if f ic u l t é  d u  je u  : fa c ile .

LE J El ' :
L e  je u  p ro p o s e  est p lu tô t  u n e  s im u la t io n ,  ré a lis é e  s u r  3 2  c a rte s , de  la 

d is t r ib u t io n  de -t p a q u e ts  de 5  c a rte s . Il p o u r r a  ê tre  u t i l is é  p o u r  l 'é tu d e  de 

p ro b lè m e s  fa is a n t in te r v e n ir  des d o n n e s  de 2 0  c a rte s  s u r  3 2 .

LE PHOUiAMME :
E n  lie u e  5 0 . o n  c rée  u n  ta b le a u  p o u v a n t  c o n te n ir  les 2 0  c a rte s .

L a  b o u c le  I (7 0 -1 3 0 1  a ssu re  le t ira g e  a lé a to ire  de  2 0  n o m b re s , p r is  p a r m i 

3 2  : la b o u c le  .1 ( 1 0 0 -1 2 0 )  v é r i f ie  q u e  l ’ o n  ne  ré a lis e  p a s  d e u x  fo is  le m ê m e  

t ira g e .

L a  d e u x iè m e  b o u c le  I ( 1 5 0 - 2 0 0 )  a ssu re  e n s u ite  l 'a f f ic h a g e ,  les n o m s  îles 

c a rte s  é ta n t a f f ic h é s  en c la ir ,  e t la  c o u le u r  é ta n t d é co d é e  e t a ff ic h é e  en 

c la ir ,  g râ c e  a u x  lig n e s  2 0 0  à 2(>0.

ro i n jo i  e u  :
I l s u f f i t  de  ta p e r  111 , \  p o u r  o b te n ir  im m é d ia te m e n t  l 'a f f ic h a g e  de -+ p a 

q u e ts  de 5  c a rte s  c h a c u n  u n e  d o n n e ) . I  ne d o u b le  f r a p p e  E S C  p e rm e t  de 

re p re n d re  la m a in .

I n n o u v e a u  111 \  p e rm e t d o b te n ir  u n e  n o u v e lle  d is t r ib u t io n .

EXTEXSIOXS POSSIHEES :
O n  p o u r r a  fa c ile m e n t m e t t re  au  p o in t  u n  a f f ic h a g e  p lu s  g ra p h iq u e  en 

re d é f in is s a n t les c a ra c tè re s  de I A M S  l ’ | f  A D  ; o n  p o u r r a  é g a le m e n t se s e rv ir  

de  c i' p ro g ra m m e  c o m m e  d ’ u n  n o y a u  p o u r  la  m ise  au  p o in t  de  p ro g ra m m e s  

de je u x  de c a rte s  s u r  l 'o r d in a te u r  (q u i p o u r r a ,  si n é c e s s a ire , s e rv ir  de  

p a r te n a ire  : v o ir  l ’ e x e m p le  d u  P o k e r , d a n s  le m ê m e  o u v ra g e ) .
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:lo rem belote
20 RANDQMIZE(TIME)
30 I NK 0 9  :: I NK 2,0:1 NK 3,3 
40 CLS 
50 DIM A (20)
60 LCDCATE 12, 12s F'RINT "PATIENTEZ, JE TIR 

E "

70 FOR 1 = 1 TC] 20 
80 A ( I ) =1 + INT (RND#32)
90 IF 1=1 THEN 130
100 FOR J=1 TQ 1-1
110 IF A (I)=A ( J) THEN 80
120 NEXT J
130 NEXT I
140 CLS
150 FOR 1=1 TO 20 
160 Sil>=CHR$ (227)
170 S=1+A(I) MOD 8
180 R$=STR$(S+6)+" ":R$=RIGHT$(R$,LEN(R
$ ) - ■ ! )

190 R$■LEFT*(R* 2 )
200 IF S=5 THEN R$:=" VA"
210 IF S=6 THEN R$="DA"
220 IF S=7 THEN R$="RO"
230 IF S=8 THEN R$="AS"
240 IF A(I) 024 THEN S$=CHR$( 226)
250 IF Ad) < = 16 THEN S$=CHRS>(^29 )
260 IF Ad) <=8 'THEN S$=CHR$(228)
270 LQCATE 3+10#INT(<1-1)/5),2*K+1:PEN
3+((ASC(S*) MOD 3)=1))SPRINT R$;" S*
280 l<=( K+1 ) MOD 5
290 NEXT I 
300 GOTO 300
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Un taquin calcul

REEEREXCES :
D if f ic u l t é  lit*  p ro g r a m m a t io n  : m o y e n n e . 

C a té g o r ie  de je u  : r é f le x io n  (2  jo u e u rs ) .  

D i f f ic u l t é  d u  je u  : d i f f ic i le .

LE J El :
Il se p r a t iq u e  à d e u x  jo u e u rs .  I u n  te n a n t  le rô le  d u  c o d e u r , I a u tre  c e lu i 

d u  d é c o d e u r .

L e  c o d e u r  p a r t  d ’ u n  n o m b re  (p ro p o s é  p a r  A M S T R A D )  et d o i t  le  t r a n s 

fo rm e r  a I a id e  de  5  o p é ra t io n s  q u  il c h o is it  lu i-m ê m e , a in s i d ’ a i l le u rs  q u e  

les o p é ra te u rs .

L e  ré s u lta t  q u  il a o b te n u  et les o p é ra t io n s  q u ’ i l  a u t i lis é e s  s e ro n t a ff ic h é s  

s u r  I é c ra n  : le d é c o d e u r  d e v ra  a lo rs  essaye r de r e t r o u v e r  le n o m b re  in i t ia l  

en e f fe c tu a n t les o p é ra t io n s  en sens in v e rs e .

LE PROGRAMME :
L a  lig n e  5 0  p e rm e t d ’o b te n ir  l ’ e n t ie r  de  d é p a r t  c o m p r is  e n tre  5  e t 2 0 .

I  ne  b o u c le  I ( 1 1 0 -1 8 0 )  p e rm e t d ’ e n t r e r  s u c c e s s iv e m e n t les 5  o p é ra t io n s . 

4  s o u s -p ro g ra m m e s  s o n t u tilis é s  p o u r  les c a lc u ls  (a u x  lig n es  1 0 0 0  e t 4 0 0 0 ) .

I ne b o u c le  \ \  1 1 1 L L /W  L M )  ( 1 2 0 -1 4 0 )  a s s u re  la  v a l id i t é  des o p é ra t io n s . 

A p rè s  c h a q u e  c a lc u l,  le ré s u lta t  est a f f ic h é  (s e u l le c o d e u r  d e v ra  re g a rd e r  

I é c ra n  p e n d a n t c e tte  o p é ra t io n )  e t h ' r é s u lta t  d é f i n i t i f  re s te ra  a f f ic h é  p o u r  

le d é c o d e u r  à la f in  des c a lc u ls  ( lig n e  1 7 0 ).

L a  l ig n e  1()0  a f f ic h e  les 5  o p é ra t io n s  u tilis é e s , a in s i q u e  les o p é ra te u rs  

c o rre s p o n d a n ts .

POl R J (H ER :
O n  f ra p p e  R I N  p o u r  la n c e r  le p ro g ra m m e .

L e  n o m b re  d u  d é b u t est a f f ic h é ,  p u is  la  q u e s t io n  E N T R E R  5  O P E R A -  

I IO N S  : on  d e v ra  les e n tre r  l ’ u n e  a p rès  l ’a u tre , sous la  fo rm e , p a r  e x e m p le  : 

+  4  s im  i de  E N T E R .

L e  ré s u lta t  se ra  a f f ic h é  a p rè s  c h a q u e  o p é ra t io n  e n tré e . A  la  f in .  les o p é 

ra t io n s  e n tré e s  so n t to u te s  a ff ic h é e s  s u r  u n e  m ê m e  l ig n e , e t le  m essage  

B O N  C O L R .U  »L est e n vo yé  à I adresse d u  d é c o d e u r ( i l  n ’y  a pas de c o n trô le  

au  d é c o d a g e ).

EXTENSIONS POSSIBLES :
O n  p o u r r a ,  b ie n  s û r, s o n g e r à a m é lio re r  la  p a r t ie  d é c o d a g e  d u  p ro g ra m m e  

en in t r o d u is a n t  des c o n trô le s  s u r  le r é s u lta t  ; o n  p e u t a u s s i e n v is a g e r  de 

la is s e r  A M S 1 R A D  p a r t ic ip e r  d a v a n ta g e  en lu i  c o n f ia n t  le  rô le  d u  co d a g e , 
e tc .
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10 REM UN TAQUIN DE CALCUL 
20 RANDÜMIZE(TIME)
30 INK 0,3:INK 3,13,2 
40 CL.S
50 X--INT (END# 16+5)
60 FRINT "NOMBRE INITIAL :"; X 
70 PEINT "ENTRER 5 OPERATIONS"
80 PEINT "SOUS LA FORME +5, /2 ,*4 ..."
90 F=X
100 DIM R*(5)
110 FOR 1=1 TO 5
120 WHILE INSTR <"#+-••/",LEFT*(R*(I)+" ",1 
) ) =0

130 LOCATE 1,6s PRINT CHR*<1S); sINPUT "VO 
TRE OPERATION :"; R*<I>
140 WEND
150 A»INSTR<"*+-/",LEFT*(R*(I>,1))
160 ON A GOSUB 1000,2000,3000,4000 
170 LOCATE 1,9:PRINT "NOMBRE OBTENU 
5CHR*(20); F 
180 NEXT I
190 PRINT:PRINT:PRINT "OPERATIONS :"; : PE 
N 2:PEINT R*(4);" "; R*(1);" ";R*<5>;"
R* (3); " R*(2)
200 PEN 3:PRINT:PRINT:PRINT "BON COURAGE

IIm m m m
210 SOUND 1,478:SOUND 1,319:SOUND 1,379: 
PEN 1 : END
1000 F- F*VAL(RIGHT*(R*(I),LEN(R*(I>).1)
)

1010 RETURN
2000 F= F+VAL(RIGHT*(R*(I),LEN(R* <I))-1) 
)
2010 RETURN
3000 F= F-VAL(RIGHT*(R*(I),LEN(R*(I))-1)
)

3010 RETURN
4000 F= F/VAL(RIGHT*(R*(I),LEN(R* <I))-1)
)

4010 RETURN
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Pendu inversé

u l e l h e x c l s .

D i f f ic u l t é  de  p r o g r a m m a t io n  : m o y e n n e .

( a llé g o r ie  de je u  : je u  s u r  les m o ts .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : fa c ile .

LE.HA :
L e  P e n d u  est u n  je u  de le t tre s  trè s  c o n n u , p ré s e n té  [>ar a i l le u rs  d a n s  ce 

re c u e il,  d a n s  le i ju e l d s a g it de  dev in e r  u n  m o t ca ch é  p a r  l ’ o r d in a te u r  et 

où  c h a q u e  le t t re  n o n  d é c o u v e rte  vo u s  ra p p ro c h e  u n  p e u  p lu s  de la p o te n c e . 

Ic i.  e est A M S  I K A I )  q u i va  c h e rc h e r  à d e v in e r  v o tre  m o t.  m a is  i l  jo u e  

q u e lq u e  peu  au  h a s a rd  et ne jio ssè d e  pas v o tre  in t u i t io n  : i l  fa u d ra  d o n c , 

en rè g le  g e n e ra le , h e a u e o iip  d essais j io u r  d é c o u v r ir  la  s o lu t io n .  P o u r  a u g 

m e n te r  ses c h a n ce s , o n  a la i t  a p p e l à u n e  fo r m u le  q u i lu i  p e rm e t  de t i r e r  

d a v a n ta g e  d a n s  les v o y e lle s  jn n s . d a n s  les c o n s o n n e s  c o u ra n te s , e t. e n f in ,  

d a n s  les c o n s o n n e s  p lu s  ra res .

LL r i {()(;/{i.MML :
L a  I ig n é  4 ()  p e rm e t d ’e n re g is t re r ,  d a n s  u n e  v a r ia b le  a lp h a n u m é r iq u e  DS. 

les le t tre s  de I a lp h a b e t,  d a n s  I o rd re  : v o y e lle s , c o n s o n n e s  u s u e lle s , a u tre s  

c o n s o n n e s . I .e m o t à d e v in e r  est in t r o d u i t  en l ig n e  6 0 .

L a  lig n e  (M) im p r im e  des t ir e ts  a u x  e m p la c e m e n ts  des le t tre s  à t r o u v e r .

I .a b o u c le  \ \  111LK /W  L M )  1 0 0 -2 2 0 )  a ssu re  la c o n t in u i té  de la  re c h e rc h e . 

L a  b o u c le  en l ig n e  1 2 0  se rt u n iq u e m e n t à s im u le r  le te m p s  de  re c h e rc h e  

d u n e  le t tre .

L a  fo rm u le ,  jt la c é e  en lig n e  100 . p e rm e t d e  m o d if ie r  lé g è re m e n t la  p r o 

b a b i l i té  de t ira g e ,  en la v e u r  des v o y e lle s  e t des c o n s o n n e s  u s u e lle s .

L a  lig n e  1Ô0 p ro v o q u e  u n  n o u v e a u  t ira g e , et la  b o u c le  1 ( 1 8 0 - 2 0 0 )  r é im 

p r im e  les t ir e ts  et les le t tre s  tro u v é e s .

I .a lig n e  2 1 0  in e ré m e n te  le c o m p te u r  d ’essais.

L a  lig n e  2 8 0  a i l ic h e  le n o m b re  d essais ré a lis é s , en l in  de  p a r t ie .

ro i HJ (H LAI :
L a n c e r  le p ro g ra m m e  j ia r  K l  N et ( tasse r en m a ju s c u le s .

E n t r e r  le m o t à d é c o u v r ir ,  su iv  i de  L N T E K .

Des t ir e ts  so n t a lo rs  a f f ic h é s  u n  p a r  le t t re )  e t A M S T R A D  p ro p o s e  u ne  

p re m iè re  le t tre , re g a rd e  si e lle  c o n v ie n t  et c o n t in u e  a u to m a t iq u e m e n t ,  ju s 

q u  à  ce q u  il a it  t ro u v e .

O u  p o u r r a  s o r t i r  d u  p ro g ra m m e  à to u t  m o m e n t en ta p a n t E S C  d e u x  fo is .

LXTLNSIOXS POSSIBLES :
I l se ra  sans d o u te  in té re s s a n t, p o u r  de je u n e s  e n fa n ts ,  de  p r é v o ir  une  v e r 

s io n  n o n  a u to m a t iq u e  où  le jo u e u r  r é p o n d r a i t  O L 1  o u  N O N  p o u r  c h a q u e  

le t t re  p ro jio s é e  p a r  A.\1S 1 R A I)  : o u  p o u r r a  a uss i im a g in e r  d  a jo u te r  un  

a ll ie h a g e  g ra p h iq u e ,  p a r  e x e m p le  u n e  p o te n c e  o u  u n e  v o itu r e  q u i a v a n c e  

ve rs  u n  j ir é c ip ic e .  e tc .
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:lo rem pendu inverse:
20 RANDÜMIZE(TIME)
30 CE.S
40 D*="YAEIOUBCDFGLMNFRSTVWHKJQXZ"
50 C=1!TS=""
60 INPLJT "ENTREZ L.E NGT : " ; R*
70 CLS
80 TS=STRINGS(LEN(RS),"-")
90 LOCATE 1,6: F'EM 3: PR INT TSsPEN 1 
100 WHI LE T$OR*
110 LOCATE 1,9.: PRINT "JE CHERCHE ......
ESSAI";C

120 FOR J = 1 TO 1000:NEXT J
130 X =-• 6# (RND<0,7) -13* (RND<0.5) -~7* (RND<0
.4)
140 X = INT(X #RND+1)
150 ES~M IDS(DS,X,1): IF ES== " - " THEN 130 
160 DS=L_EFTS (DS, X —1 ) + +RIGHTS (DS, 26-X ) 
170 PRINTSPRINT:PRINT "JE PRENDS :"; :PEN 
2SPRINT ES:SOUND 1,239:SOUND 1,213:S0UN 
D 1,190:PEN 1 
180 FOR 1=1 TO LEN(RS)
190 IF E*=MI DS(RS,1,1) THEN TS-LEFTS(TS,
I 1 ) +ES+RIGHTS ( TS, LEN ( TS ) -1 ) : PEN 2 : LOCAT
E 1,6:PRINT MIDS(TS,I,1):PEN 1
200 NEXT I
2.10 C«C+1
220 WEND
230 LOCATE 11,20s PAPER 3:PEN 2:PRINT "TR 
QLJVE EN" ; C-l ; "COUPS"
240 SOUND 1,478s SOUND 1,319:SOUND 1,379 
250 GOTO 250
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Nicomaque

REFERENCES :
D if f ic u l t é  <lc p r o g r a m m a t io n  : m o y e n n e .

C a té g o r ie  de  je u  : je u  de r é f le x io n  ( c a lc u l m e n ta l) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE J  E l :
I l u t i l is e  u n e  p ro p r ié té  u n  p e u  p a r t ic u l iè r e  des e n t ie rs  de 1 à  1 0 0  q u i 

p e u v e n t ê tre  id e n t if ie s  sans a m b ig u ï té  p a r  le u rs  res tes  d a n s  les d iv is io n s  

p a r  3 . 5  et 7 .

L e  p ro g ra m m e , p ro p o s é  ic i.  est u n  p ro g ra m m e  c o d e u r  q u i a f f ic h e  s im p le 

m e n t les restes d 'u n  e n t ie r  d o n n é  N  d a n s  les d iv is io n s  in d iq u é e s .

L e  je u  c o n s is te  à c s s a v c r de d é c o u v r ir  I e n t ie r  (m a is , d a n s  c e tte  v e rs io n , 

v o u s  n a vez  d r o it  q u  à u n  se u l essa i).

LE PROGRAMME :
L a  lig n e  5 0  p e rm e t de c o n fe c t io n n e r  l ’ e n t ie r .

L a  b o u c le  I ( 8 0 - 1 1 0 )  c a lc u le  les t r o is  res tes  su c c e s s ifs , et la  l ig n e  1 0 0  

p e rm e t de  les a f f ic h e r  sous u n e  fo rm e  assez v is u e lle ,  a u x  b o n s  e m p la c e 

m e n ts .

L e s  lig n e s  6 0  e t 7 0  so n t là  p o u r  in d iq u e r  de q u e lle  d iv is io n  i l  s a g it .

L e  n o m b re  p ro p o s é  p a r  le jo u e u r  est e n tré  à la  l ig n e  1 2 0  ; i l  es t a f f ic h é  e t 

te s té  en lig n e  1 3 0  (a f f ic h a g e  de l in  de p a r t ie  : B R A V O  o u  P E R D U ) .

L a  fo r in t '  d  e n v e lo p p e  s o n o re  d é f in ie  en l ig n e  1 5 0  p e rm e t de  jo u e r  les n o te s  

(S O I M O ) de  la y o n  d é lié e  en lig n e  1 6 0 .

Les  lig n e s  l ï ’O et 1 8 0  s’ o c c u p e n t de g é re r  la  p ro c h a in e  p a r t ie ,  se lo n  la 

ré p o n s e  d u  jo u e u r .

PDI R J  (H ER :
O n  la n ce  le p ro g ra m m e  en ta p a n t  R I  N .

L es  t r o is  res tes  s e ro n t a lo rs  a f f ic h é s  s u r  la m ê m e  l ig n e , s y m b o lis e s  p a r  des 

é to ile s  (I a bse nce  de  c a rré s  s ig n i f ia n t  : res te  0 ) .

A  la q u e s t io n  \  O  I R E  E S S  A I, o n  r é p o n d ra  en  d o n n a n t  u n  e n t ie r  c o m p r is  

e n tre  0  e t 1 0 0 . su iv i de  E N T E R .

O n  o b t ie n d ra ,  en ré p o n s e , u n  a f f ic h a g e  P E R D U  o u  B R A V O , p u is  la  q u e s 

t io n  U N E  A U T R E  P A R U E  ( O /N ) .

P o u r  fa ir e  u n  n o u v e l essa i, o u  ré p o n d r a  O . o u  N  s u iv i  de  E N T E R .

EXTENSIOXS POSSIBLES :
O u  p e u t  e n v is a g e r  de ré a lis e r  le p ro g ra m m e  d é c o d e u r  (o n  d o n n e  les restes 

e t A M  S I  R A I)  d e v ra  v o u s  d o n n e r  N )  e t c h e rc h e r  si la  p r o p r ié té  p e u t ê tre  

é te n d u e  (e n  e f fe c tu a n t  d a v a n ta g e  de  d iv is io n s ,  p a r  e x e m p le ) .

1 2 0



10 REM NICOMAQUE 
20 EANDOMIZE(TIME)
30 ZONE 8 
40 CLS
50 X = INT(RND)K100+1 )
60 PR INT TAB(6)"RESTE DANS LA DIVISION P 
AR"
70 PR I NT : PR I NT , " 3 " , " 5 " ,, " 7 "
80 FOR 1=1 TO 3 
90 A=X MOD <2*1-KL)
100 PAPER 3: PEN OrLOCATE 8*1,5:PR INT STR 
ING*(A,233)
110 NEXT I
120 PAPER 0:PEN 1 :LOCATE 1, 10: INPUT "VÜT 
RE ESSAI :",N
130 PAPER 2:PEN 3SPRINT:IF N=X THEN PR IN 
T "BRAVO" EL. SE PR INT "PERDU!"
140 PAPER OsPEN 1 
150 ENV 1,1,15,10,1, ~ 15,10 
16 0 F 0 R I = 1 T 0 3 s S 0 LJ N D 1,413 „ 2 0,0, 1 s N E X T 

I

.170 PRINT: INPUT "UNE AUTRE PARTIE (O/N) " 
,R*
180 IF LEFT*< UPPER*< R* + " ") ,1)="0" THEN 
40



Mastermind

iœ e e h e n c e s  :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

( ia té g o n c  de je u  : lo g iq u e  u n  seu l jo u e u r ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : d i f f ic i le .

LE J  El :
D e v e n u  u n  g ra n d  c la s s iq u e  des je u x  s u r  m ic r o - o r d in a te u r ,  ce jeu  d é v e lo p p e  

le ra is o n n e m e n t d é d u c t i f  : il fa u t  ré u s s ir  à t r o u v e r  le p lu s  v ite  p o s s ib le  un  

n o m b re  de n c h if f r e s  (o n  p o u r r a  p re n d re  n c o m p r is  e n tre  f  et b ) .  en 

d is p o s a n t à c h a q u e  essai de re n s e ig n e m e n ts .

l  u e lie l.  A M S  I R A I)  ré p o n d ra  en in d iq u a n t  d u ne  p a r t  le n o m b re  de c h if f re s  

q u i s o n t, d a n s  le n o m b re  p ro p o s é , e x a c te m e n t à la  m ê m e  p la c e  q u e  d a n s  

le n o m b re  à d é c o u v r ir ,  e t. d ’ a u tre  p a r t ,  le  n o m b re  de c h if f r e s  q u i f ig u r e n t  

d a n s  le n o m b re  à d é c o u v r ir  sans ê tre  e x a c te m e n t a u  b o n  e m p la c e m e n t.

LE PROGRAMME :
De c h o ix  d u  n o m b re  de c h if f r e s  d u  n o m b re  à d é c o u v r ir  est e ffe c tu é  a u x  

lig n e s  4 () à bO.

De n o m b re  est fa b r iq u é  à la  lig n e  8 0  ( il p o u r r a  y a v o ir  des c h if f re s  ré p é té s ) . 

D a f f ic h a g e  est p ré p a ré  p a r  la  l ig n e  1 0 0 .

Da b o u c le  \ \  I I I I . D /W  I A l )  ; 1 2 0 - 2 4 0  ) s o c c u p e  de  la  f in  de p a r t  le.

I ne p re m iè re  b o u c le  I  ̂ lb ( ) - 2 1 ( )  tes te  les c h if f re s  q u i s o n t à la  b o n n e  

p la c e .

I ne d e u x iè m e  b o u c le  ,1 1 8 0 -2 0 0 )  te s te  les c h if f re s  q u i s o n t p ré s e n ts  et

m a l p la c é s .

I .es c o m p te u rs  so n t a u x  lig n e s  1 7 0  et 1 0 0 . ta n d is  q u e  I e m p lo i de  la  v a r ia 

b le  D B S  p e rm e t d é v ite r  les c o m p ta g e s  en d o u b le .

Da l ig n e  2 2 0  a f f ic h e  le  ré s u lta t ,  et la  l ig n e  2 8 0  c o m p ta b i l is e  les essais.

ro i i t j o i  u t  :
O n  ta p e  R I  N et I on  c h o is it  la  lo n g u e u r  d u  n o m b re  d é s iré  ( de  1 à b ) ,  s u iv ie  

de I A  I I R

A p rè s  I a f f ic h a g e  N O . N O M B R E  B O N  P L A C E .  o n  in t r o d u i t  son  p ro p r e  

essa i, su iv  i de  E N T E R .

O n  o b t ie n t  im m é d ia te m e n t  ht ré p o n s e  (en  cas de  d o u b le  c h i f f r e ,  les r é s u l

ta ts  p e u v e n t ê tre  u n  p e u  d é lic a ts  à in te r p r é te r ) .

O n  in t r o d u i t  e n s u ite  le n o u v e l essa i, e t a in s i de  s u ite .

D o rs q u e  b o n  a tr o u v é , o n  o b t ie n d ra  l 'a f f ic h a g e  T R O U V E  E N  ... C O U P S . 

O n  p e u t s o r t i r  d u  p ro g ra m m e  à t o u t  m o m e n t  en  ta p a n t  E S C  d e u x  fo is .

EXTENSIONS POSSIBLES :
O n  p e u t c h e rc h e r  à é v ite r  la  p ré s e n c e  de  c h if f r e s  d o u b le s  d a n s  le  n o m b re  

à t r o u v e r ,  o n  p e u t a u ss i p r é v o ir  u n  c h a n g e m e n t de p a g e  a u to m a t iq u e ,  avec  

ra p p e l des ré s u lta ts  p ré c é d e n ts  : o n  p o u r r a  a u s s i r é a lis e r  des je u x  a n a 

lo g ue s  a v e c  des m o ts , o u  d ’a u tre s  s y m b o le s  ( c o u le u r ,  t a i l le . . . ) .
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10 REM 11 AS T ER MI ND 
20 DEFINI N 
30 RANDOMIZE(TIME)
40 WHILE N<1 DR N>6
5 0 IN P U T " C D M BIE M DE C HIF F R E S s " N 
60 WEND
7 0 E! = 1 ; F =-• 1 s X S=S T R $ ( IN T ( R N D * 9TN •+• 10î ( N 1 ) )
>

8 0 X $=RIG H T $ ( X * , L.. E N ( X $ ).1 )
90 CL S
100 PRINT " ND.. NOMBRE BON
PLACE"

1 10 P R INT S'T'RIN G $ ( 40, 154 )
120 WH ILE E$OX$
13 0 L 0 C A T E 1,3+F s P RI IM T E C HRS ( 18) ; T A B ( 13
) ; : I NF'tJT " " , ES
140 X=0:Y=X
150 EBS=ES
160 FOR 1=1 TO N
170 IF MI DS < XS, I , 1 ) =M I DS < ES, I , 1 ) TH EN X = 
X +1 ï MI D1> ( EBS, 1, 1 ) •“ " . " : GOTO 210 
180 FOR J-l TO N
190 IF MI DS ( X$, I , 1 ) =M I D$ ( EBS, J , 1 ) THEN Y 
=Y+1 : MI DS ( EBS, J ,, 1 ) = " . " s GOTO 210 
200 NEXT J 
210 NEXT I
220 LOCATE 24,, 3+F : F'EN 2 : PR I NT X TAB ( 33 )
: P EN 3 s PR INT Y : F'EN 1 
230 E-E+1:F-<F+1> MÜD 18 
240 WEND
250 SOUND 1,478 s SOUND 1,319s SOUND 1,379 
260 LOCATE 11 -• ( N/2 ), 22 : PAPER 3sPRINT "TR 
OUVE "; ES ;" EN";E-1 ;"COUPS"
270 GOTO 270

123



Idem

HEFEHEXCES :
D if f ic u l t é  de p r o g r a m m a t io n  : n io v e iu ie .

C a té g o r ie  de je u  : je u  de c a lc u l m e n ta l (2  jo u e u rs ) .

D i f f ic u l t é  «lu je u  : s e lo n  h ' n iv e a u  c h o is i.

LE J  EL :
A M S  1 H A D  c h o is it  u n  n o m b re  de  n c h if f re s  (s e lo n  le n iv e a u  de  d i f f ic u l t é  

in d iq u é  a u  d é b u t . C e n o m b re  le m ê m e  a u  d é b u t p o u r  les 2  jo u e u rs )  se ra  

ré g u liè re m e n t d é c ré m e n té  à c h a q u e  to u r ,  d  u n e  q u a n t i té  é g a le m e n t c h o is ie  

au  h a s a rd  p a r  A M S  I H A I)  en  d é b u t de je u  : no u s  d e v e z , à c h a q u e  c o u p , 

c h o is ir  u n e  c o lo n n e  les d iz a in e s , les c e n ta in e s , e tc .)  e t a jo u te r  d a n s  ce tte  

c o lo n n e  u n  c e r ta in  e n t ie r  : le b u t  est d a r r iv e r  à o b te n ir  à u n  m o m e n t 

I a f f ic h a g e  d  u n  n o m b re  a v a n t to u s  ses c h if f r e s  id e n t iq u e s .

C h a q u e  ré s u lta t  se ra  a f f ic h é  u n  c o u r t  in s ta n t ,  a p rè s  q u o i la  m a in  passe ra  

au  jo u e u r  s u iv a n t ,  q u i r e p a r t i r a  de son  p ré c é d e n t ré s u lta t .

LE PROGRAMME .

I ne variable numérique N es t  dimensionnée à 2 en ligne 40. pour contenir 
les résultats successifs des deux joueurs.
L a  b o u c le  \ \  1 I IL K /W  E N D  4 ô -•”>•"> j ie r m e t t r a  d ’e n t r e r  le n iv e a u  de d i f f i 

c u lté  c h o is i.

L e  n o m b re  in i t ia l  est c o n fe c t io n n é  p a r  la  l ig n e  7 0 . L a  q u a n t i té  q u i in t e r 

v ie n d ra  d a n s  les d é c ré m e n ta t io n s  est o b te n u e  en lig n e  ()0 .

L a  lig n e  1 2 0  te s te  si le ré s u lta t n est jia s  t r o p  j te t i t .

L a  lig n e  1 2 0  a f f ic h e  le n u m é ro  d u  jo u e u r .

Le nombre est affiché en ligne 1 40 et h' jeu du joueur est entré en ligne 
1(>0 ( nombre de deux chiffres .
L a  lig n e  1 "7() in c ré m e n te  la  c o lo n n e  c h o is ie , et la  lig n e  1 8 0  d é c ré m e n te  le 

n o m b re  de la q u a n t i té  c h o is ie  au  d é j ia r t .

L e  ré s u lta t  sera a f f ic h é  u n  c o u r t  in s ta n t  ( l ig n e  2 1 0 ) .  L a  b o u c le  I (2 (>0- 

2 8 0 )  [H 'i'in e t de  v é r i f ie r  si to u s  les c h if f re s  s o n t id e n t iq u e s .

L  im p re s s io n  et la  f in  de j ia r t ie  so n t e ffe c tu é e s  en l ig n e  2 ‘ H). Les  lig n e s  2 0 0  

et 2  10 s o c c u p e n t d u  c h a n g e m e n t de jo u e u r .

r o i  HJOl LH :
L a n c e r  I e x é c u tio n  d u  p ro g ra m m e  j ia r  K l  V

L e  n o m b re  in i t ia l  sera  a f f ic h e  [ jo u r  le jo u e u r  n" 1. q u i jo u e  en ta p a n t x v. 

s u iv i  de  E N T E R  : x est le  c h if f r e  à a jo u te r ,  et v  est le n u m é ro  de la  c o lo n n e  

o ù  il  fa u t  l a jo u te r .

L e  ré s u lta t  ( p ro v is o ire  s il est t r o j i  p e t i t )  se ra  a lo rs  a f f ic h é  u n  c o u r t  in s ta n t ,  

et le t r a i t  passe au  d e u x iè m e  jo u e u r ,  et a in s i de  s u ite . O u  p e u t a r r ê te r  à 

to u t  m o m e n t en ta p a n t  E S C  d e u x  fo is .

1 2 4



EXTENSIONS POSSIBLES :
O n  p o u r r a  é te n d re  le  je u  à  p lu s  de 2 jo u e u rs , a m é lio re r  le  c h o ix  d u  n o m b re  

in te r v e n a n t  d a n s  la  d é c ré m e n ta t io n ,  a m é lio re r  les d iv e rs  c o n trô le s , la is s e r  

les d if fé r e n ts  r é s u lta ts  a f f ic h é s ,  e tc .

10 REM IDEM 
20 RANDOMIZE(TIME)
40 CLS:H=1: DIM N (2)
45 WHILE N<1 OR N>8 
50 INPUT "NIVEAU (2-7) s"; N 
55 WEND 
60 U-10s P=0
70 N < 1 ) -1 NT ( ( UTN-UT ( N-1 ) ) *RND+Ut ( N-1 ) )
80 N (2)=N(1)
90 A=INT (2»Ut(N-l ) #RND+Ut <N-~ 1 ) )
100 IF H=1 THEN P=P+1 
110 CLS
120 IF N (H)<Ut(N-1) THEN N (H)=UTN~ABS(N ( 
H) )
130 LOCATE 1,3s PR INT "JOUEUR"; sPEN 1+HsP 
RINT H; sPEN 1 s PRINT " ESSAI";P 
140 LOCATE 1,6s PR INT "NOMBRE : "sLOCATE 1 
5--N, 6 s PEN 1+HsPRINT N (H): PEN 1 
150 LOCATE 9,7s PRINT "7654321"
160 LOCATE 1,10s PRINT "VOTRE JEU (N ET C 
> SOUS FORME NC "; sPEN H+l:INPUT "",R*:P 
EN 1
170 N(H)“N(H)+VAL(LEFT$ (R$, 1 ) )*UT(VAL(RI 
GHT*(R$,1))-1)
180 N (H)=N(H)-A
190 IF N (H)>UtN THEN N(H)=N(H)-UtN 
200 N(H)=INT(N(H))
210 LOCATE 1,13s PR INT "RESULTAT s";N(H) 
220 SOUND 1,478s SOUND 1,426 s SOUND 1,379 
230 FOR J=1 TQ 1200:NEXT J 
240 R$~STR$(N(H))
250 R*=R I GHT$ ( R*, LEN ( R$ ) --1 )
260 FOR 1=1 TO LEN(R*).1
270 IF MID$(R$,1,1)< >MID$(R$,I +1,1) THEN
300
280 NEXT I
290 PRINTSPRINT:PEN H+ls PR INT "BRAVO! JO 
LJEUR" ; H: SOUND 1,478: SOUND 1,319: SOUND 1, 
379:END
300 H=1+(H MDD 2)
310 GOTO 100
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Reines sur l ’échiquier

h e i e h e x i  r ; s .
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

( ia té g o r ie  de je u  : ré f le x io n .

D if f ic u l t é  d u  |eu : d i f f ic i le .

LE JE! :
L e  p ro g ra m m e  u t i l is e  u n  a lg o r i th m e  trè s  p e r fo r m a n t  p o u r  ré s o u d re  u n  

p ro b lè m e  q u i a d o n n é  d u  f i l  à re to rd re  à des c h e rc h e u rs , m ê m e  a u ss i 

c é lè b re s  (p ie  le m a th é m a t ic ie n  ( L \ l  SS. q u i n 'a v a i t  pas p u  d é c o u v r ir  to u te s  

les s o lu t io n s .  Il s ’ a g it de  t r o u v e r  to u te s  les m a n iè re s  de d is p o s e r  des re in e s  

s u r  un é c h iq u ie r ,  de  te lle  s o rte  q u 'a u c u n e  ne p u is s e  en  p re n d re  u n e  a u tre . 

L e  p ro g ra m m e  p ro p o s é  est trè s  s o u p le , p u is q u e  v o u s  d is p o s e z  m ê m e  de la 

p o s s ib i l i té  de c h o is ir  la  ta i l le  de v o tre  é c h iq u ie r ,  e t les ré s u lta ts  s e ro n t 

a ff ic h é s  à la fo is  sous fo rm e  v is u e lle  et sous fo rm e  n u m é r iq u e .

LE EIIOOII. [MME :
I a i lig n e  8 0  vo u s  p e rm e t de c h o is ir  la  ta i l le  de l 'é c h iq u ie r .

I ne v a r ia b le  I )  se ra  d im e n s io n n é e  en co n s é q u e n c e , en l ig n e  -+0.

I ne b o u c le  <1 e x p lo r a t io n  p r in c ip a le  1 ( ô ( ) - l  1 0 ) c o n t ie n t  u n e  s o u s -b o u c le  

J ( 8 0 - H H ); (p u  ré a lis e  le c o n trô le  de n o n -a lig n e m e n t  ( l ig n e  0 0 ) .

S i. au  c o u rs  de l 'e x p lo r a t io n ,  on  re n c o n tre  un  a lig n e m e n t ,  on  re v ie n t en 

a r r iè re ,  en u t i l is a n t  les lig n e s  2 8 0  à 2 7 0  et on  re c o m m e n c e .

L a  b o u c le  I 1 8 0 -2 1 0  a ssu re  l 'im p re s s io n  de l 'é c h iq u ie r ,  e t la  b o u c le  K 

( 1 (> ()-1 8 0 ) . (p ie  b o n  p o u r r a  é v e n tu e lle m e n t s u p p r im e r ,  a ssu re  b im p re s s io n  

d u  ré s u lta t  sous fo r in t ' d u n  co de  n u m é r iq u e  c o r re s p o n d a n t à la  p o s it io n  

des p ièces  d a n s  c h a q u e  c o lo n n e .

I .,a l ig n e  2 2 0  p e rm e t u n  a r rê t  a p rè s  I a f f ic h a g e  de c h a c u n e  des s o lu t io n s .

Et H II .101 EH :
O n  la n ce  le p ro g ra m m e  a vec  IU  V  p u is  on  ta p e  la  d im e n s io n  de 1 é c h iq u ie r  

d é s iré e , et on  fa it  L \  I b .K .

II s u f f i t  d 'a t te n d re ,  a vec  p a t ie n c e  (p lu s  l 'é c h iq u ie r  se ra  g ra n d , p lu s  l 'a t 

te n te  sera lo n g u e  . L a  p re m iè re  s o lu t io n  se ra  a ff ic h é e  p u is  le p ro g ra m m e  

s a rrê te , et il fa u t a p p u v  e r s u r  u n e  to u c h e  q u e lc o n q u e  p o u r  le fa ir e  r e p a r t i r .  

L o t i r  te rm in e r  l ’ e x p lo r a t io n  sans a v o ir  eu to u te s  les s o lu t io n s ,  il fa u d ra  

ta p e r  L S ( I d e u x  lo is .

EXTE.XSIO.XS EOS.S/IILES .-

O n  p e u t e n v is a g e r  de t r o u v e r  des a lg o r i th m e s  p o u r  to u s  les p ro b lè m e s  

a n a lo g u e s  ( p o s it io n  de to u rs , d é p la c e m e n t <1 u n  c a v a lie r ,  e tc .) ,  en  e s s a y a n t 

d  u t i l is e r  u n  m a x im u m  de b o u c le s  \ \  1 1 1 L L /W  E l \D .
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10 REM REUNIES SUR L’ECHIQLJIER
20 CL.S ; I NK 0,9:1 NK 1,21:1 NK 2,0 : I NK 3,26
,15:SPEED INK 5,5
30 INPUT "TAILLE DE L’ECHIQUIER :", S 
40 DIM DIS)
50 1*1+1 
60 D ( I ) = 1
70 IF 1=1 THEM 110 
80 FOR J=1 TO 1-1
90 IF D (I)=D(J) OR (ABS(D(I)-D<J))=I-J)
THEN 240 
100 NEXT J
1.10 1 = 1 + 1: IF I<=S THEM 60 
120 CLS
130 FOR F=1 TO S 
140 LOCATE 2*F+1,1 SPRINT F 
150 LOCATE 1,2*F+1SPRINT F 
160 FOR K=1 TO S
170 PEN 2:LOCATE 2*K+2,2*F+1:PRINT "-" : P 
EN 1
180 NEXT K
190 LOCATE 2#D(F)+2,2*F+1:PEN 3:PRINT "# 
"sPEN 1
200 LOCATE F+1,20s PEN 3:: PRINT RI6HT$ (STR 
$(D (F)),1)sPEN 1 
210 NEXT F
220 SOUND 1,478:SOUND 1,319:SOUND 1,379: 
LOCATE 6,23sINPUT "FAIRE <ENTER> POUR CO 
NTINUER ",R*
230 1=1-1
240 D (I)=D(I)+1
250 IF D (I)< =S THEN 70
260 1=1-1
270 IF I< >0 THEM 240



Mots

REFERENCES :
D if f ic u l t é  de  p ro g r a m m a t io n  : fa c i le .

C a té g o r ie  de  je u  : je u  de le t tre s  ( p o u r  1 o u  p lu s ie u rs  jo u e u rs ) .  

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE J  E l :
I l  est d i f f i c i le  d  im a g in e r  p lu s  s im p le  d a n s  son  p r in c ip e  q u e  ce je u . q u i  se 

c o n te n te  d  a f f ic h e r  d a n s  le d é s o rd re  les le t tre s  p r is e s  d a n s  u n e  t re n ta in e  

de m o ts . N ia is  essayez de jo u e r ,  e t v o u s  v e rre z  q u e  ce n ’es t p a s  si fa c i le ,  la  

d i f f ic u l t é  v a r ia n t  é v id e m m e n t se lon  la  l is te  de  m o ts  q u e  v o u s  a u re z  i n t r o 

d u its  en D A  I A au  p ré a la b le .

LE PROGRAMME :
L a  lig n e  4 () p e rm e t de d im e n s io n n e r  la  v a r ia b le  A $  (1) q u i  c o n t ie n d ra  les 

m o ts .

L a  b o u c le  I (501  s a is it  la  l is te  des m o ts  ( in s c r i ts  en  D A T A  a u x  lig n e s  2 4 0

à 2 8 0 ) .

L a  b o u c le  7 0 - 0 0  c h o is it  t r o is  c o u le u rs  d ’e n c re  d if fé re n te s  e n tre  e lles  et 

d if fé re n te s  de c e lle  d u  fo n d .

L a  lig n e  1 2 0  c h o is it  u n  m o t au  h a s a rd  ; la  b o u c le  1 ( 1 5 0 - 2 2 0 )  c o n trô le  si 

u n e  le t t re  n ’ a pas d é jà  é té  t iré e , e t r e p re n d  les le t tre s  d a n s  le  d é s o rd re .

L a  lig n e  2 5 0  a f f ic h e  les le t tre s , e t la  l ig n e  2 4 0  a t te n d  v o tre  p ro p o s it io n ,  

q u i est tes tée  en  lig n e  2 5 0 .

L e  n o m b re  d  essais est in c ré m e n té  en l ig n e  2 6 0 .

L a  f in  de p a r t ie  est c o n trô lé e  p a r  la  l ig n e  2 7 0 .  e t le  sco re  est a f f ic h é  en 

lig n e  2 0 0 .

poi i u o i  e u  :
O n  la n ce  le p ro g ra m m e  p a r  R I !Y  L u e  sé rie  de le t t re s  est a ff ic h é e  d a n s  le 

d é s o rd re , et il fa u t  e ssa ye r de r e t r o u v e r  le  m o t  c o r re s p o n d a n t  ( le  te m p s  est 

c o n trô lé  .

O n  ta p e  le m o t supposé*, p u is  E N T E R ,  et u n e  n o u v e lle  sé rie  de le t tre s  se ra  

a ff ic h é e , si 1 o n  ré p o n d  O  à la  q u e s t io n  A L  T R E  E S S A I ( O /N ) .

L e  sco re  et le  n o m b re  d ’ essais s o n t a ff ic h é s  en f in  de  p a r t ie .

EXTENSIONS POSSIHEES :
O n  p e u t im a g in e r  de m in u te r  le te m p s  d a p p a r i t io n  d u  m o t .  o u  de  fa ire  

d é f i le r  les le t tre s  1 u n e  a p rè s  I a u t re  s u r  1 é c ra n .

O n  p e u t a uss i c o rs e r  la d i f f ic u l t é  en in t r o d u is a n t  des J O K E R S , jo u e r  à 

p lu s ie u rs ,  te n ir  le c o m p te  des p o in ts ,  e tc .
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10 REM MOTS 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 DEF INT E
40 DIM AT(30):S=0:E=0
50 FOR 1=1 TO 30:READ AT<I):NEXT I
60 F=0:E1=0:E2=0:E3=0
70 WHILE <(F-El>*(F-E2)*<F-E3)*(E1-E2)#< 
E1-E3)*(E2-E3))=0
80 E1=RND*26:E2=RND*26:E3=RND#26 
90 WEND
100 CLS: INK 0, F : INK 1,E1 : I NK 2,E2: I NK 3,
E3
110 WHILE A$(Z)=""
120 Z=INT (RNDT30+1 )
130 WEND
140 RT=AT(Z):A*="":AT(Z>="":VT=RT 
150 FOR 1=1 TO LEN(RT)
160 Z=1
170 WHILE MIDT (RT, Z, 1 >
180 Z=IMT(RND*LEN(R*)+1)
190 WEND
200 AT=AT+MIDT(R*,Z,1)
210 MIDT (RT, Z , 1 )
220 NEXT I
230 PRINT "LES LETTRES SONT : "; :PEN 3:PR 
INT AT: SOUND 1,478:SOUND 1,426:SOUND 1,3 
79:PEN 1
240 LOCATE 1,6:PRINT "VOTRE SOLUTION : 
"; :PEN 2:INPUT "",ST:F'EN 1 
250 IF UPPER$ <S$)=V* T'HEN S=S+1 
260 E=E+1
270 LOCATE 1,11:INPUT "AUTRE ESSAI (0/N) 
: " , RT
280 IF LEFTT (UPF'ERT <R$ + " "),1)="0" AND E 
<30 THEN 60
290 LOCATE 1,16:PRINT "VOTRE SCORE :";S; 
"EN";E;"ESSAIS"
300 SOUND 2,478: SOUND- 2,319: SOUND 2,379 
310 DATA JAMBON,ENERBUMENE,AFFILIE,ERUDI 
T,INSIFIGNIANT,FATALISTE
320 DATA IMPRESSIONNANT,ALLECHANT,ANTICO 
NSTITUTIONNEL, EF'EIRE, INTREPIDE, ORDINATEU 
R
330 DATA TREVE,BANDEROLE,SENATEUR,ACTUAL 
I TE,CANNIBALE,DIEDRE
340 DATA IVRE,BATEAU,PLUMEAU,SIGNATAIRE, 
CONTRACTUEL,PROCES
350 DATA CHALEUR,HIVERNAL,DESODORISANT, L 
UXATI ON,EBONITE,NOVICE

129



Perm u ta tions
BEI EHEN( ES :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : m o v e n n e .

C a té g o r ie  de je u  : ré f le x io n .

D if f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE J  E l':
A M S T R A D  v o u s  d e m a n d e  d  a b o rd  le n o m b re  de  le t tre s  q u e  v o u s  d é s ire z  

p e r m u te r  pas p lu s  de 1 2 ). A  p a r t i r  de  là . i l  v a  v o u s  a f f ic h e r  le n o m b re  

c o r re s p o n d a n t de le t tre s  p r is e s  d a n s  le  d é b u t de 1 a lp h a b e t,  d ’a b o rd  d a n s  

le d é s o rd re  D E B l T )  p u is  d a n s  I o rd re  ( F IN ) .

V o u s  d e ve z  ré u s s ir  à re m e t tre  d a n s  IO rd re  les le t tre s  d o n n é e s  a u  d é b u t ,  en 

u t i l is a n t  des p e r m u ta t io n s  s u r  les n p re m iè re s  le t t re s  à p a r t i r  de  la g a u c h e , 

avec  le m o in s  d ’essais p o s s ib le .

LE PROGRAMME :
F a  lig n e  40 p e rm e t de c h o is ir  le n o m b re  de le t tre s , et la  lig n e  5 0  c o n trô le  

q u e  I on  n en d e m a n d e  p as  p lu s  de 12.

L a  lig n e  8 0  ré a lis e  le b ro u i l la g e ,  eu  t i r a n t  a u  h a s a rd  la  n o u v e lle  p o s it io n  

de c h a q u e  le t t re .  L e s  le t tre s  so n t e n s u ite  a jo u té e s  au  f u r  et à m e s u re  de 

le u r  t ira g e ,  d a n s  u n e  v a r ia b le  B $  l ig n e  1 0 0 ) ,  s u p p r im é e s  d a n s  A $  et r e 

p la cé e s  en C S . d a n s  le b o n  o rd re  lig n e s  1 1 0 - 1 2 0 ) .

F a  lig n e  1 4 0  c o n trô le  le n o m b re  de le t tre s  de  BS.

Fes a ff ic h a g e s  so n t e ffe c tu é s  a u x  lig n e s  Ib O . 1 7 0  et 1 8 0 .

F c  re to u r n e m e n t  est fa i t ,  le t t re  p a r  le t t re ,  d a n s  la  b o u c le  1 ( 2 1 0 - 2 3 0 )  : le 

ré s u lta t  est p la c é  d a n s  BS en lig n e  2 4 0 . a f f ic h é  p a r  la  lig n e  2 5 0  et c o m p a ré  

au  ré s u lta t  f i l ia l  en  lig n e  2 6 0 .

F c  n o m b re  d ’ essais se ra  a f f ic h é  en f in  de p a r t ie ,  g râ c e  à la  l ig n e  2 7 0 .

POI It./O l EH :
A p rè s  a v o ir  ta p é  IU  N . o n  o b t ie n t  l 'a f f ic h a g e  de la  q u e s t io n  N O M B R E  D E  

F E T T R E S  D E  1 A  12 ) : on  ré p o n d  en f r a p p a n t  N . s u iv i  de  E N T E R . 

F  a ff ic h a g e  s u iv a n t  p ré s e n te  l ’ o rd re  in i t i a l  ( D E B U T )  e t l ’ o rd re  à o b te n ir

( F IN ) .
O n  jo u e  en in d iq u a n t  le n o m b re  de le t t re s  à p e r m u te r  à p a r t i r  de  la  g a u c h e , 

p a r  e x e m p le  : s u r  u n  a f f ic h a g e  in i t ia l  de  G E A B D E C . si l ’ o n  ta p e  3  et 

E N  1 E R . o n  o b t ie n d ra  A E C R D E C .

O n  p o u rs u iv r a  ju s q u ’ à l ’ o b te n t io n  de  l ’ o rd re  d é s iré .

F e  sco re  se ra  a f f ic h é  en f in  de p a r t ie  a in s i q u ’u n e  q u e s t io n  A U T R E  P A R 

T IE  ( O /N )  ; ré p o n d re  O  si I o n  d é s ire  fa ir e  u n e  a u tre  p a r t ie .

EXTENSIONS POSSIBLES :
O n  p o u r r a  u t i l is e r  le  m ê m e  ty p e  de je u  p o u r ,  p a r  e x e m p le , r e c o n s t i tu e r  u n  

d e ss in  ca ch é  d o n t les d iv e rs e s  p a r t ie s  s e ra ie n t re p é ré e s  p a r  des le t tre s . O n  

p e u t a uss i ré a lis e r  des p e r m u ta t io n s  p lu s  c o m p le x e s  ( p a r  e x e m p le  le  fa i t  

de  p e r m u te r  d e u x  le t tre s  p e rm u te  les d e u x  v o is in e s  de la  le t t r e  la  p lu s  à 

g a u c h e , e tc .) .
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10 REM PERMUTATIONS 
20 RANDÜMIZE(TIME)
30 CL S
40 I. N PUT "NOMBRE DE LETTRES (DE 1 A 12)
: " ; N
50 IF N<2 GR N>12 THEN 40
60 A*= " ABCDEFGHIJ KL " s C$=STR I NG$ ( 1 2„ " " ) :
B$=" "
70 CILS

80 X = INT (RNDÜcN+1 )
9 0 IF HID $ ( A *, X , 1 > = '1 "1 T H E N B 0 
100 B$=M I D$ ( A $  ,, X , 1 ) + B $

1 10 MI D!f. ( C$, X , 1 ) =M I DÜ> ( A$, X , 1 )
120 MID$ ( A$ , X 1 ) -= " "
130 S=1
140 IF L.EN ( B$ ) < >N THEN 80
15 0 C 1> -■ L. E F T $ ( C !J» , L. E N ( B $ ) )
16 0 L G C A T E 1 , 5 :: P RIM T " DEC B UT : " ; s P E N 2 
SPRINT B$:PEN 1
170 LOCATE 1,7s PRINT "FIN s"; sPEN 3
SPRINT C$sPEN 1
180 LOCATE 1,11 s PR I NT " PERMUTAT I ON NU ME R' 
G"; S: PRINT s PRI NT "VOTRE QUANT I TE " ; CHR*( 
18) ; s INPUT " " , L: IF L>N OR L.< 1 THEN 180 
190 S»S+1 
200 A*=""
210 FOR 1 = 1 TO L.
2.20 A$=A$+M I D* ( B$L-1 +1,, 1 )
230 NEXT I
240 B*»A*+RIGHT*(B$,LEN(B*).L)
250 SOUND 1,478:SOUND 1,426 s SOUND 1,379s 
LOCATE 1,17:PR INT "RESULTAT s"; : PAPER 2s 
PEN 3 s PR INT B*:PAPER OsPEN 1 
260 IF B*OC* THEN 180
270 SOUND 1,478s SOUND 1,319s SOUND 1,379 s 
PRINT s PRINT "TROUVE EN"; S-1 ;"ESSAIS"
280 INPUT "AUTRE PART IE (0/N)"; R*
290 IF L E F T $ ( R $, 1 ) = " 0 " T H E N 3 0



Bridge

IŒ FM Œ XŒ S :
D if f ic u l t é  de p r o g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

C a té g o r ie  de je u  : ré f le x io n .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : v a r ia b le ,  s c io n  le p ro b lè m e  posé .

LE J  E l :
V o u s  ne tro u v e re z  p as . d a n s  ce p ro g ra m m e , u n  p a r te n a ire  p o u r  vos b r id g e s  

m a is , p lu s  e x a c te m e n t,  u n e  s im u la t io n  p o u r  I a f f ic h a g e  d 'u n e  d o n n e  : ce t 

a f f ic h a g e  est ré a lis é  je u  p a r  je u . O n  p e u t,  à p a r t i r  de  là . se p o s e r  to u te s  

s o rte s  de p ro b lè m e s  : a n n o n c e s , je u  de la c a r te , e tc .

u :  rno(;iHMMi;
I .es lig n e s  •”>() et 0 0  d é f in is s e n t un  je u  de 3 2  c a rte s .

I .a ta b le  HS. en lig n e  7 0 . p e r m e t t r a  d  a f f ic h e r  les s y m b o le s  des c o u le u rs  et 

auss i d  a m é lio re r  la d é s ig n a t io n  de  c e r ta in e s  c a rte s  (1 0 .  v a le t,  d a m e , ro i 

et as ).

L a  b o u c le  .1 ( 8 0 - 2 4 0 )  ré a lis e  le t ira g e  de q u a tre  je u x  de  13 c a rte s .

L a  b o u c le  I ( 0 0 - 2 1 0 )  ré a lis e  t ira g e  et im p re s s io n .

L a  c a r te  est c h o is ie , p a r m i les .>2 d is p o n ib le s ,  p a r  la  b o u c le  W I I I L L /  

\ \  L M )  1 1 0 -1 .3 0 ) in i t ia l is é e  en 1 0 0 .

L a  l ig n e  1 4 0  c a lc u le  la  c o u le u r  de la  c a r te  t iré e .

Les  lig n e s  1 3 0  et I t i l )  s 'o c c u p e n t de l 'im p re s s io n  c o m p lé m e n ta ire  d a n s  le 

cas o h  I o n  t i r e  u n  10. un  v a le t,  u n e  d a m e , u n  ro i o u  u n  as.

I .  im p re s s io n  est ré a lis é e  p a r  les lig n e s  1 7 0  à 1 9 0 .

I ,a lig n e  2 0 0  p e rm e t d é l im in e r  les c a rte s  d é jà  t iré e s , e t la  l ig n e  2 2 0  ré a lis e  

u n  a r rê t e n tre  c h a q u e  a ff ic h a g e .

ro i  ll.HH I II :
O n  la n c e  le p ro g ra m m e  p a r  IU  N .

I ne p re m iè re  sé rie  de 1.3 c a rte s  est a ff ic h é e  v e r t ic a le m e n t .  I l  s u f f i r a  d  a p 

p u y e r  s u r  u n e  to u c h e  q u e lc o n q u e  p o u r  o b te n ir  la  d e u x iè m e  sé rie  de 13 

c a rte s . O n  p ro c é d e ra  de m ê m e  p o u r  la  tro is iè m e  et la  q u a tr iè m e .

FXTFXSIO XS FOSSIIILFS :
( )n p e u t im a g in e r  de re p ré s e n te r  les 1.3 c a rte s  sous u n e  fo rm e  p lu s  c o n v e n 

t io n n e lle .

O n  p e u t a u ss i a jo u te r  la p o s s ib i l i té  de fa ir e  des a n n o n c e s  (e t d e  les c o m p a 

re r  à ce lle s  de I A M S  I H A D . p a r  e x e m p le ) ,  o u  in t r o d u ir e  des p o s s ib i l i té s  de 

je u  de la  c a r te . \  c o m p r is  p o u r  A M S  I H A D .
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10 REM BRIDGE 
20 RANDÜMI.Z.E (TIME)
30 INK 2,0s INK 3,6 
40 CL S
50 RT="234567891VDR A"
60 RT=RT+RT+RT+RT+"0"
70 B*=CHR*(226)+CHRT(227)+ CHRT(228)+CHRT 
(229)+"0AA0S"
80 FOR J»1 TC) 4
90 FOR I«1 Tü 13
100 X=53
.1. 10 WH I LE MI D$ (RT, X, 1 ) = " 0 "
120 X-~ I NT (RNDJKLEN (RT. ) + 1 )
130 WEND
140 8=INT((X-l)/13)+1 
150 T=X MOD 13
160 T=T--13# ( T=0 )
17 0 L. G C A T E 10 * J -• 9, I +1 s P RIN T MID T ( R T , X , 1 )
J»

18 0 IF T >=9 T H E N F' RIN T MID T ( B T „ T 4,1)
19 0 L 0 C A T E 10 * J 5, I +1 s P E N 2.( S « 2 ü R S « 3 )
s PR I NT MI DT (BT, 8,1): F'EN 1
200 MI DT(RT,X, 1)= "0"
210 NEXT I
220 L.. 0 C A T E 4,2 3 s IN P LJ T ' ' F AIR E < E N T E R > F' Ü LJ 
R CONTINUER";ST
230 L (D C A T E 4 „ 2 3 s P RIN T C H R T ( 2 0 ) ;
240 NEXT J
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Hanoï

IŒFEREXCES :
Difficulté de programmation : difficile.
C a té g o r ie  de  je u  : r é f le x io n .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : d i l l i c i l c .

LE J  E l :
Il est p ré s e n té , ic i.  d a n s  u n e  v e rs io n  p o u r  u n  jo u e u r .  O n  d is p o s e  d  un 

c e r ta in  n o m b re  de d is q u e s  (7  au  p lu s )  e t I on  d o i t  les t r a n s fé re r  d e  la  to u r  

n u m é ro  I à la to u r  n u m é ro  .7. en re s p e c ta n t u n e  seu le  rè g le  : à a u c u n  

m o m e n t, u n  d is q u e  ne p e u t ê tre  re c o u v e r t p a r  u n  d is q u e  d e  d ia m è tre  

s u p é r ie u r .

L e  n o m b re  de c o u p s  n est pas c o m p ta b i lis é  p a r  ce p ro g ra m m e  m a is , p a r  

c o n tre , les c o u p s  i l l ic i te s  s e ro n t re fu sé s .

LE PROGRAMME :
L a  v a r ia b le  l)S . on  lig n e  4 (). s e rv ira  à  d e s s in e r  les d is q u e s , e t les socles.

L e  n o m b re  de d isq u e s  est e n tré  en lig n e  5 0  e t re fu sé  s 'i l  v a p lu s  de  7  d isques . 

L a  b o u c le  I ( 7 0 - d l )  p e rm e t de f a b r iq u e r  u n e  v a r ia b le  A S  ( 1 ) q u i c o n t ie n t  

I é ta t de  la p re m iè re  p ile  sous lo rm e  n u m é r iq u e  (en  lig n e  3 0 .  t r o is  v a r ia b le s  

s o n t p ré v u e s  p o u r  c o n s e rv e r  I é ta t des t ro is  p ile s ) .

Les soc les so n t dess iné s  p a r  la lig n e  1 10 e t les t r o is  p ile s  p a r  les b o u c le s  

e m b o îté e s  I 1 3 0 -1 3 0 )  e t .1 ; H 0 - 1 7 0 ).

L e  c o n trô le  d u  c o u p  est e ffe c tu é  p a r  la  l ig n e  2 7 0  e t I é ta t des p ile s  est 

m o d if ié  p a r  les lig n e s  2 8 0  et 2 l M).

rot n,un lu :
A p rè s  u n  IU  N q u i  la n c e  le p ro g ra m m e , o n  e n tre  le n o m b re  de d is q u e s  

d e m a n d é , s u iv i de  L N T K I b  O n  o b t ie n t  le d e ss in  de l ’ é ta t  in i t ia l  e t. à la 

q u e s tio n  I ( H I I  D K  D K  P A  H T . on  ré p o n d  en d o n n a n t  le n u m é ro  de la to u r  

de d é p a r t .  L e  n u m é ro  1. 2 ou  3 )  se ra  re fu s é  si la  to u r  est v id e . P u is  on  

ta p e  L M  I L U  e t. à la  q u e s t io n  I 0 1  H I )  A R R I \  K K . o n  ré p o n d  p a r  le n u 

m é ro  de la to u r  d  a rm é e *.

Si le c o u p  n est pas p o s s ib le , o n  se ra  o b lig é  de  re c o m m e n c e r  à I O l  R D L  

D K P A R  I . Si le c o u p  est p o s s ib le , le d é p la c e m e n t est ré a lis é  et I o n  re c o m 

m en ce .

LXTL XSIO XS POSSIRLES :
O n  p o u r r a  d e s s in e r  des d is q u e s  de  d if fé re n te s  c o u le u rs , in t r o d u ir e  un 

c o m p te u r  de c o u p s  e t. s u r to u t ,  d é f in i r  u n  je u  p o u r  I o r d in a te u r .

O n  p e u t auss i essave r de  c o m p liq u e r  le je u  a v e c  d e u x  tig e s  de p lu s  et d e u x  

jo u e u rs ,  c h a c u n  a y a n t des d is q u e s  de  c o u le u r  d if fé r e n te ,  jm r  e x e m p le .
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10 REM HANOI 
20 CL S
30 DIM A <3> : A < 1 ) =9: A (2) =9: A (3) =9 
40 D*= " " : D*=STR I NG* ( 9, 233 )
50 IIMPLJT "NOMBRE DE DISQUES (MOINS DE S)
: " ; N
60 IF IM <2 OR N >7 T HE N 50 
70 FOR 1=0 TO N--1
80 A(l)=VAL(STR*(A(l))+STR*(N-I))
90 NEXI I 
100 CLS
110 LOCATE 1 , 15:: FEN 5 s FRI NT D* s L OC A TE 13 
,15:PR INT D*:LOCATE 25, 15:FRINT D*
120 LOCATE 5,15:FAPER 2: PRI NT "1":LOCATE 
17, 15SPRINT "2"sLOCATE 29,15;PRINT "3": 

PAPER OsPEN 3 
130 FOR 1=0 TO N-l 
140 FOR J=1 TO 3
150 B*=RIGHT* (STR* (A ( J) ) ,, LEN (STR* (A ( J) ) ) 
-1 )
160 IF LEN(B*)>1+1 THEN LOCATE 12#J-10,1 
4-1 : PRINT LEFT*(D*,VAL(MID*(B$, I +2, 1)) ) 
170 NEXT J 
180 NEXT I 
190 PEN 1
200 LOCATE 1,18:PRINT CHR*d 8 ); s INPUT "T
OUR DE DEPART : " ;D
210 IF D>3 OR D<1 THEN 200
220 IF A (D )=9 THEN 200
230 LOCATE 1,20: PR INT CHR* (18 ) ; : I IMPOT "T 
DUR D'ARRIVEE :";A
240 IF A=D THEN 200 ELSE IF <A<1 OR A>3) 
THEN 230

250 B*=R I (3HT* ( STR* ( A ( D ) ) , LEN ( STR* ( A ( D ) ) ) 
]_ )

260 C*=RIGHT*(STR*(A(A)),LEN(STR*(A(A))) 

-1 )
270 IF RIG H T * ( B *, 1 ) > RIG H T * ( C * , 1 ) T H E N 2 0 
0

280 A ( A ) = VAL ( C$-i-R I GH T* ( B*, 1 ) )
290 A (D)=VAL(LEFT*(B*,LEN(B*)-1))
300 SOUND 1,478:SOUND 1,426:SOUND 1,379: 
GOTO 100



Course de chevaux

lŒ IEIlEXCES :
D if f ic u l té  de p ro g r a m m a t io n  : m o y e n n e .

C a té g o r ie  de je u  : h a s a rd  (p lu s ie u rs  jo u e u rs ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : a u c u n e .

LE JEU:
O u  e n tre ra  u n  n o m b re  de c h e v a u x  c o m p r is  e n tre  1 e t d . e t la  c o u rs e  d é 

b u te ra  im m é d ia te m e n t .

Il p o u r r a  v a v o ir  des ex a e q u o , c a r  l ’ o n  t ie n d ra  c o m p te  d u  f a i t  q u e  1 A M S 

T R A D  s ’o c c u p e  de  fa ire  a v a n c e r  les c h e v a u x  les u n s  a p rè s  les a u tre s , en 

c o m m e n ç a n t p a r  le n u m é ro  1 : le c la s s e m e n t se ra  a f f ic h é  a u  f u r  e t à m e s u re  

des a rr iv é e s  (e t en te n a n t c o m p te  des ex a e q u o ).

LE PliOGIi iMME :
l  ne p re m iè re  b o u c le  n o n  fo rm e lle  ( 8 0 - 1 7 0 )  a f f ic h e  les c h e v a u x  d a n s  le u r  

p o s it io n  de d é p a r t .

I  ne d e u x iè m e  b o u c le  I 1 0 0 -1 8 0 )  les fe ra  a v a n c e r  : la  p o s it io n  de  c h a q u e  

c h e v a l se ra  re p é ré e  p a r  u n  c h i f f r e  ou u n e  le t t re  d a n s  u n e  v a r ia b le  a lp h a 

n u m é r iq u e  AS .

L a  lig n e  1 2 0  fe ra  a v a n c e r  les c h e v a u x .

L a  lig n e  1 4 0  g è re  les a rr iv é e s .

L a  lig n e  1 ) 0  ré a lis e ra  les im p re s s io n s .

L e  s o u s -p ro g ra m m e  2 4 0 - 2 8 0  fa i t  a v a n c e r  le c o m p te u r  des a rr iv é e s , et 

im p r im e  les ré s u lta ts .

r o i  n j o i  un
O n la n c e  le p ro g ra m m e  p a r  R I IV

A la q u e s t io n  \ O M B R L  D K  L I I L V A L X  : o n  ré p o n d  p a r  u n  e n t ie r  de  1 à 

d . SUI S  l de I . M  I R.

L a  c o u rs e  se d é ro u le ra  e n s u ite  a u to m a t iq u e m e n t .

EXTEXSIOXS POSSIHLES :
O u  p o u r r a  d e s s in e r  les c h e v a u x  a vec  u n  g ra p h is m e  p lu s  s o ig n é , e t les 

d if fé r e n c ie r  p a r  des n u m é ro s .

O n  p o u r r a  auss i im a g in e r  to u t  u n  s y s tè m e  de  p a r is ,  q u i in te r v ie n d r a  a v a n t 

le d é p a r t  de c h a q u e  c o u rs e .

1 3 6



10 REM COURSE DE CHEVAUX 

20 RANDQMIZË(TIME)

30 INK 0,9:INK 2,0,26 

40 CLS

50 INPUT "NOMBRE DE CHEVAUX s"5 N:IF N<0 

OR N >9 THEM 50 

6 0 A $=" " s P * 0 : A=0 :: T = 1 : K=0 
70 J=T

80 AT=AT+"0":I=J 

90 GOTO 150 

100 FOR 1=1 TO N

1 10 I F' MI DT ( AT ,1,1) = " K " TIHEN 180 

120 BT=CHRT< ASC < MIDT(AT,1,1) )+INT(RND*4+ 

1 ) )

130 AT=LEFTT(AT,I-1)+BT+RIGHT$(AT,L E N (AT 

) - 1 )

140 IF BT>="K " THEN GOSUB 240 

150 LOCATE ASC (MIDT (AT, 1, 1 ) ) --46, 2*1+3: PR 

INT " "; : PAPER 3:PR INT I : PAPER 0

160 SOUND 1,159,1,4,0,0,1 : FOR D = 1 TO 60: 

NEXT D

170 IF K=0 THEN J=J+1:IF J O N  THEN 80 EL

SE K=1s GOTO 100

180 NEXT I

190 P=P+T

2.00 T =0
210 IF ACM THEN 100

220 SOUND 1,479:SOUND 1,319:SOUND 1,379 

230 LOCATE 1,24:END

240 AT-LEFTT ( A T , I -■ 1 ) + " K " +RIGHTT ( AT, L.EN ( A 

T ) •••• I )

250 LOCATE 1,2* 1+3: F'EN 2: PR INT P:PEN 1 

260 T = 1 : SOUND 1,239,2 

270 A=A+T 

280 RETURN

1 3 7



Accrochez les wagons

REFEREXCES :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : fa c ile .

( C atégorie  de je u  : s o li ta ire .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : fa c i le .

LE J  E l :
Il fa u t  e ssa ye r d 'a c c ro c h e r ,  le p lu s  ra p id e m e n t p o s s ib le , la  lo c o m o t iv e  a 

son w a g o n , q u i a p p a ra is s e n t to u s  d e u x  en d é b u t de p a r t ie ,  en  d e u x  e n d ro its  

p lu s  ou m o in s  é lo ig n é s  de l ’é c ra n . O n  d e v ra  p o u r  c e la  d é p la c e r  la  lo c o 

m o t iv e  en in d iq u a n t  la s u ite  des m o u v e m e n ts  à e f fe c tu e r  (sou s  fo rm e  c o 

dée : 11 p o u r  u ne  case ve rs  le h a u t : B p o u r  u n e  case v e rs  le bas : I )  p o u r  

u n e  case ve rs  la  d ro ite  et ü  p o u r  u n e  case ve rs  la  g a u c h e ).

O n  ta p e ra , p a r  e x e m p le  : B B O D I11111.

LE PROGRAMME .

L e s  lig n e s  -+() à 7 0  d e s s in e n t la lo c o m o t iv e  et le w a g o n .

L a  p o s it io n  in i t ia le  de  la lo c o m o t iv e  est d é f in ie  p a r  les lig n e s  0 0  et 100 . 

c e lle  d u  w a g o n  p a r  les lig n e s  1 10 et 120 .

L a  lig n e  L U ) é v ite  q u  ils  s o ie n t in i t ia le m e n t  t r o p  p ro c h e s  l 'u n  de l 'a u t re .  

Les  lig n e s  L> 0  à 1 0 0  ré a lis e n t I a f f ic h a g e  d u  w a g o n  e t de  la  lo c o m o tiv e . 

L e  test de  f in  est en  lig n e  2 0 0 .

L  u t i l is a t io n  de la fe n ê tre  1 p e rm e t de p ro té g e r  l ’ é c ra n  c o n tre  u n  s c ro l l in g  

p ro v o q u é  p a r  la  re n tré e  d u n e  t r o p  lo n g u e  c h a în e  R $  i lig n e s  2 ”> et 2 1 0 ) .  

Les m o u v e m e n ts  à e f fe c tu e r  s o n t e n tré s  d a n s  u n e  v a r ia b le  a lp h a n u m é 

r iq u e  BS. en lig n e  2 1 0 . et so n t d éco dé s  d a n s  u n e  b o u c le  I  ( 2 4 0 - 2 8 0 )  p o u r  

ê tre  e xé cu té s  en lig n e  2 7 0 .

POl R JOl ER :
R I  N  p e rm e t d  a f f ic h e r  les p o s it io n s  de d é p a r t  de  la  lo c o m o t iv e  et d u  w a 

g o n .

O n  ta p e  a lo rs  la  sé rie  des d é p la c e m e n ts  à e f fe c tu e r ,  sous la  fo rm e  

D D D I II II IB 1 IG C . su iv  ie de E M  L H .

L a  lo c o m o t iv e  sera  a lo rs  a ff ic h é e  d a n s  sa n o u v e lle  p o s it io n ,  e t b o n  r e c o m 

m e n c e . ju s q u  à ce q u  e lle  s o it a c c ro c h é e  a u  w a g o n .

O n  o b t ie n d ra  a lo rs  I a f f ic h a g e  d u  sco re .

EXTEXSIOXS POSSIREES .-

Il se ra  in té re s s a n t de p ré v  o ir  la  p e r te  de  la  p a r t ie  si. p a r  a c c id e n t,  au  c o u rs  

d u  d é p la c e m e n t,  la  lo c o m o t iv e  v ie n t  en c o ll is io n  a vec  le w a g o n .

O n  p o u r r a  a u ss i p r é v o ir  p lu s ie u rs  w a g o n s  et u n  o rd re  d  a c c ro c h a g e , jo u e r  

a p lu s ie u rs  a v e c  p lu s ie u rs  lo c o m o tiv e s , d e s s in e r  les vo ie s  fe rré e s , in t r o d u ir e  

des o b s ta c le s  à c o n to u r n e r  o b l ig a to ir e m e n t  d ’ u n  c e r ta in  cô té . e tc .

1 3 8



10 REM ACCROCHEZ LES WAGONS 
20 RANDOMI ZE(TIME)
25 WI ND GW # 1 , 1 ,, 40,2425 
30 DEFINI L.„ W
40 D*=CHR*(139)+CHR*(140)+CHR*(141)
50 A$~CHR$(142)+CHR*(143)+CHR$(143)
60 B*«CHR*(141)+CHR*(140)+CHR*(142)
70 C$="0 0"
£30 N=0
90 LY“1+RND*32
100 LX=2+RND*19
110 WY=1+RND*32
120 WX=2+RND*19
130 IF ABS (LX--WX) <4 THEN 90
140 CILS s FR I NT CHR* ( 22 ) +CHR* ( 1 )
150 FEN 2:LOCATE WY,WX:PRINT B$
160 LOCATE WY,WX+lsPRINT C$
170 FEN 3: LOCATE LY, LX--1 : PRINT D$
ISO LOCATE LY,LXSPRINT A$
190 LOCATE LY,LX+1SPRINT Cf
200 IF LX=-"WX AND WY=LY-3 THEN 300
210 CLS #1 : INF'UT #1, "CHEMIN A SUIVRE (DS
GHBB...):";R$s R*=UPPER*<R$)
220 X--0: Y==0 
230 N~:N+1
240 FOR 1=1 TO LEN(R*>
250 X=-(MID*(R*,I,1)="B" AND LX<22)+(MID 
$ (R$,I,1)="H" AND LX >2)
260 Y=-(MID$(R«,I, 1)="D" AND LY<38) + (MID 
$ (R*,1, 1)“"G" AND LY>1)
270 LX=LX+XsLY=LY+Y 
280 NEXT I 
290 GOTO 140
300 CLS #1 SPRINT #1,TAB(9) "BRAVO! TROLJV 
E EN";N;"COUPS"
310 SOUND 1,478s SOUND 1,319:SOUND 1,379



Le loup et les agneaux
i œ e e / ie x c e s  :
D if f ic u l t é  de p r o g r a in n ia t io n  : d i f f ic i le .

C a te g o r ie  de  je u  : ré f le x io n  (2  jo u e u rs ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE J  E l :
( ’ est u n  je u  assez c o n n u  q u i p e u t ê tre  p r a t iq u é  in d i f fé r e m m e n t  s u r  u n  

d a m ie r  8  s u r  8 . o u  10 s u r  10. I l  est p ré s e n té , ic i.  d a n s  u n e  v e rs io n  p o u r  u n  

d a m ie r  de  8  cases : l ’ u n  des jo u e u rs  c h o is it  le lo u p  q u i se d é p la c e  s u iv a n t  

les d ia g o n a le s , en re s ta n t s u r  les cases n o ire s , d ’u n e  case à c h a q u e  c o u p , 

et q u i p e u t a v a n c e r  ou  re c u le r .  L e s  a g n e a u x  se d é p la c e n t é g a le m e n t s u r  

les cases n o ire s , en d ia g o n a le , m a is  n ’o n t  p a s  le  d r o i t  de  re c u le r .  L e s  cases 

d é jà  o re u jié e s  so n t in te rd ite s  (p a s  de p r is e s ) ,  e t i l  n ’ y  a p a s  d e  s a u t.

L e  lo u p  g a g n e  s ’ il ré u s s it à  a r r iv e r  s u r  la  l ig n e  d u  b as  a v a n t  q u e  to u s  les 

a g n e a u x  n O c c u p e n t c e lle  d u  h a u t  ; les a g n e a u x  g a g n e n t d a n s  ce d e rn ie r  

cas. ou  s ils  a r r iv e n t  à b lo q u e r  le lo u p .

LE P/tOdHAMME :
l  ne fe n ê tre  de n u m é ro  1. d é f in ie  en l ig n e  2 0 . |)e rm e t de  p ro té g e r  les 

sa is ies .

I no  v a r ia b le  A S . en lig n e  -+0 c o n t ie n t  lies p o s it io n s  d e  d é j ia r t .

L a  b o n d e  I 8 0 - 1 7 0  d e s s in e  le d a m ie r ,  e t les lig n e s  1 9 0  à  2 2 0  p la c e n t le 

lo u p  et les a g n e a u x .

I .a lig n e  2 8 0  g è re  le c h a n g e m e n t de jo u e u r .

1 .a l ig n e  2Ô 0  a f f ic h e  , |K l  1)1 I . ( ) l  I ’  si c ’ est le  jo u e u r  q u i m a n ip u le  le lo u p  

q u i a le t r a i t ,  et J E l  D L S  A C N E  A l  X  d a n s  le cas c o n tr a ir e .

Les  lig n e s  2 8 0  à 8 0 0  o u  8 1 0  à 8 2 0  a n a ly s e n t la  ré p o n s e , en  fo n c t io n  d u  

jo u e u r  c o n c e rn é .

ro i H.K H Eli :
R I N d é c le n c h e  I a r rê t  s u r  I a t te n te  d  u n e  e n tré e  : 0  et E N T E R  si I o n  v e u t 

q u e  l es  a g n e a u x  c o m m e n c e n t,  et 1 [ to u r  le lo u p .  A p re s  q u o i,  le  d a m ie r  

s 'a f f ic h e  et la p h ra s e  J E l  1)1 L O I  P  (A . S. Z . X )  p o u r  le lo u p  e t J E l  D E S  

A C N E  A l  X  (N D  et N C )  [ t o u r  les a g n e a u x .

L e s  a g n e a u x  r é p o n d e n t 'p a r  u n  n u m é ro ,  s u iv i  de  I )  o u  G  ( p o u r  d ro ite  ou  

g a u c h e ) .

A in s i 21) p ro v o q u e  le d é p la c e m e n t de I a g n e a u  n u m é ro  2  q u i  m o n te  en 

d ia g o n a le  d  u n e  case s u r  la  d ro ite .  L e  d é p la c e m e n t e f fe c tu é  est a ff ic h é ,  

[ t in s  o n  o b t ie n t  u n e  q u e s t io n  id e n t iq u e  p o u r  le  lo u p  q u i r é p o n d r a  en ta p a n t 

A . S. Z  ou  X . s u iv a n t  la  d ir e c t io n  c h o is ie  :

O n  d e v ra  v e i l le r  à ne pas s o r t i r  de  I é c h iq u ie r  e t à ne [tas  v e n ir  s u r  1 a d v e r 

s a ire . a u c u n  c o n trô le  n a v a n t é té  p ré v u .

1 4 0



EXTE NSIONS POSSIBLES :
O n  p o u r r a  p r é v o ir  u n  re p é ra g e  des cases, u n  g ra p h is m e  p lu s  s o ig n é , des 

c o n trô le s  de  n o n  d é p a s s e m e n t des l im ite s  d u  te r r a in ,  de  n o n  v e n u e  s u r  u n e  

case d é jà  o c c u p é e ...

O n  p o u r r a  a u s s i e n v is a g e r  de  jo u e r  s u r  u n  d a m ie r  de  10  cases s u r  1 0  cases, 

ce ( [ lu  a u g m e n te  lé g è re m e n t la  d i f f ic u l t é  d u  je u  p o u r  les a g n e a u x . M a is  

l ’ e x te n s io n  la  [ t in s  in té re s s a n te  à ré a lis e r  se ra  c e r ta in e m e n t la  ré a lis a t io n  

d  u n  p r o g r a m m e  p e r m e t ta n t  à v o tre  A M S T R A D  de se c o m p o r te r  en  a d 

v e rs a ire  h o n o r a b le ,  s o it  a vec  le lo u p ,  soit a vec  les a g n e a u x  (e t. d a n s  ce cas, 

i l  s e ra  p o s s ib le  de  d é f in i r  u n e  s tra té g ie  g a g n a n te  p o u r  AN1S1 R A I) ) .

10 REM LE LOUP ET LES AGNEAUX
20 WINDOW #1,28,40,9,15

30 I IMPOT "AGNEAUX (0) OU LOUP ( 1 ) " ; S

40 A$«"81B3858714"
50 CL S
60 LGCATE 1,25SPRINT " A B C D E
F G H";
70 FOR 1=1 TO 8 sLOCATE 1,3*1-1 SPRINT I : N

EXT I
80 FOR 1 = 1 TC) 8 
90 FOR J=1 TO 8 
100 LOGATE 3*J,3#1-2
110 IF (I+J) MDD 2=0 THEN PAPER 2:ELSE P 
A P ER 3
120 FOR IM=1 Tü 3
130 PRINT STRING$(3,233);CHE$(10);STR ING 
$(3,8);
140 NEXT N
150 PAPER 0
160 NEXT J
170 NEXT I
180 PEN 3
190 FOR 1=1 TG 5
200 LOCATE 3*VAL(MID$(A$,2*I,1))+1,3*VAL 
( MID $ (A$,2*1-1,1))-1
210 IF I < > 5 T H E N P RIN T RIG H T $ ( S T R $ ( I ) , 1 )
; : EL.SE PR INT "L";
220 NEXT I
230 PEN IsCLS # 15 S==:ABS ( S-1 )
240 PEINT #1," JEU"

141



250 IF S=0 THEM PR INT #1," DLJ LOUP":: PR I 
NT #1," (A,S,Z,X>" ELBE PR INT #1,"DES A
ONE AUX " s PR I NT #1," ND OU IM6 "

260 LOCATE # 1,6 ,5 : INPLJT # 1, " " , R* : IF S= 1 
THEN GOTO 310 
270 C=10
280 A=V A L. ( RIG H T $ ( A $, 2 ) > + ( C +1 AND R $ = " X " > 
+ (C-1 AND R1i~ " Z " )
290 A~:A- (C+ 1 AND R$="A" ) - <C-1 AND R*="S" 
)
300 GOTO 330 
310 C~2*VAL(LEFT$(R$,1))
320 A=VAL(MID*(A*,C-1,2)).(9 AMD RIGHT$(
R*, 1 ) ="D" ) -■ ( 1 1 AMD RIBHT* ( R$, 1 ) - "G" )
330 MID$(A$,C.1,2)=RIGHT$(STR*(A ),2)
340 GOTO 80



N i v e a u  4

\om  du programme Thèmes et particularités

T ir a g e  d e  dés S u ff is a m m e n t s o u p le  p o u r  ê tre  u t i l is é  p a r 

to u t .

L a  b o m b e S a u r e z - v o u s  la  d é c o u v r i r  à te m p s  ? (1 

jo u e u r ) .

C h a p e a u x S oyez trè s  o b s e rv a te u r ,  et v o u s  ré u s s ire z  (2  

jo u e u rs ) .

D ess in  de dés A m é lio r e r  vos je u x  de  dés en in c o rp o ra n t  

ce p ro g ra m m e .

L e  s in g e 1 n je u  de  le t tre s  p o u r  d e u x  jo u e u rs , o ù  il 

fa u t  de  b o n s  ré fle x e s .

L e  je u  d u  15

( d a v ie r

1 n je u  de  ré f le x io n  u t i l is a n t  des c h if f re s .

A p p re n e z  à ta p e r  à la m a c h in e  en vo u s  

a m u s a n t .

A d re sse Jeu de ré f le x e  p o u r  1 jo u e u r ,  trè s  v is u e l.

A n a g ra m m e s

Z o m b ie s

1 n b o n  je u  de ré f le x e  : p o u r  d e u x  jo u e u rs . 

1 n p e u  fa r fe lu ,  m a is  trè s  \ isu e l ( 1 jo u e u r ) .

A rd o is e  m a g iq u e M e tte z  a u  p o in t  vo s  c ré a t io n s  g ra p h iq u e s ,  

sans p a p ie r  n i e ra v o n .

D é c o m a q u e P o u r  v o u s  é v ite r  de  s é c h e r t r o p  lo n g te m p s  

s u r  N ic o m a q u e .

E v a s io n Il v o u s  fa u d ra  b e a u c o u p  de  c h a n g e  p o u r  

ré u s s ir .

R é p é t it io n s R e tro u v e r  u n e  sé qu e n ce  de c h if f re s  de p lu s  

en p lu s  lo n g u e .

M a th ie u \  ou.s ne savez pas d e s s in e r  ? L a is s e z  fa ire  

v o tre  o rd in a te u r .

A t ra v e rs t n je u  de s tra té g ie  p o u r  d e u x  jo u e u rs .

( la le u la t r ic e  

Cdiasse a u  s o u s -m a r in

I  n p ro g ra m m e  de s im u la t io n  trè s  ré a lis te .

II v o u s  fa u d ra  pas  m a l de ré f le x io n ,  et 

b e a u c o u p  de c h a n c e .
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Les techniques
d ’animation
élémentaire

S A IS I I , A l  V O L  1 )1  A  C A R A C T E R E  I R A P E E  A l '  C L A V IE R  :

I N K I .  Y $

E c p r in c ip e  d ’ u n  je u  g ra p h iq u e .  en  a n im a t io n ,  est de  la is s e r  le  je u  se d é - 

r o n le r  to u t  se u l, d ’ u n e  c e r ta in e  m a n iè re , p e n d a n t  u n  c e r ta in  te m p s , ta n t  

(p i a u c u n e  in te r v e n t io n  n a e tc  la i te  p a r  le jo u e u r .

Il ta n t  d o n c  d is p o s e r  d e  la  p o s s ib i l i té  d  o b s e rv e r  s i l  v a eu o u  n o n  in t e r 

v e n t io n  d u  jo u e u r ,  sans p o u r  ce la  in te r r o m p r e  le d é ro u le m e n t d u  p r o g r a m 

m e.

D a n s  le B a s ic  A M S T R A D , c e tte  p ro p r ié té  est o f fe r te ,  p a r  la  fonction  I N -  

K E Y $  q u i e ffe c tu e  u n e  s c r u ta t io n  des to u c h e s  d u  c lav  ie r  e t e n re g is tre  le 

n o m  de  la d e rn iè re  to u c h e  fra p p é e .

O n  p o u r r a  u t i l is e r  I .N K E Y $  de  d e u x  fa ç o n s  :

•  s o it d a n s  u n e  b o u c le  ( ré a l is a t io n  d ’ u n  m o u v e m e n t) .  O n  s a is it  IN K E Y $  

et o n  le te s te  p o u r  u n e  é v e n tu e lle  s o r t ie  de la  b o u c le .

•  so it d a n s  u n e  a t te n te  : ta n t  q u e  IN K E Y S  est v id e  (o n  n ’ a r ie n  f ra p p é )  

on  a t te n d , e t I o n  s o rt dès q u  u n e  to u c h e  a é té  fra p p é e .

Il se ra  q u e lq u e fo is  n é c e s s a ire  de  ta p e r  [ i lu s ie u r s  fo is  la  to u c h e  p o u r  q u  e lle  

s o it [ ir is e  en c o m p te .

D E P L A C E M E N T S  D 'O B J E T S  D E  B A S  E N  H A U T  S U R  L 'E C R A N  : 

S C R O E E

I l  est d i f f ic i le ,  si I o n  t r a v a i l le  en B a s ic , d o  g é re r  le  d é p la c e m e n t s im u lta n é  

de  [ i l  u s ie t irs  o b je ts  s u r  I é c ra n  (s in o n  o n  o b t ie n t  v i te  u n e  a n im a t io n  sa c 

c a d é e , à  ca use  d  u n  te m p s  de  d é p la c e m e n t p r o h ib i t i f ) .

A M S T R A D  ré a lis e  a u to m a t iq u e m e n t  u n  “S c ro llin g "  (c ’ e s t -à -d ire  u n  d é 

p la c e m e n t de  l ’ e n s e m b le  de  l ’ im a g e )  v e rs  le h a u t ,  lo rs q u e  b o n  é c r i t  s u r  la  

d e rn iè re  l ig n e  en  bas  de  l ’ é c ra n .
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C e tte  p ro p r ié té  a é té  m is e  à  p r o f i t  d a n s  p lu s ie u rs  je u x  : re lu  p e rm e t en 

e ffe t,  de  d é p la c e r  d  u n e  l ig n e  v e rs  le h a u t les d iv e rs  o b je ts  ( te x te s  o u  g r a 

p h iq u e s )  p ré s e n ts  s u r  l ’ é c ra n  à u n  m o m e n t d o n n é . L a  lig n e  d u  h a u t est 

b ie n  é v id e m m e n t  p e rd u e .

Si u n  o b je t  d o i t  re s te r  im m o b i le  s u r  l 'é c ra n ,  il se ra  n écessa ire  de I e f fa c e r  

d a n s  sa n o u v e l le  p o s i t io n ,  e t de  le re p la c e r  à son c n i|) la c e m e n t in i t ia l .
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Tii'age de dés

IlEEEIŒAf ES :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : a u c u n e .

C a té g o r ie  de je u  : la n c e r  de des.

D i f f ic u l t é  d u  je u  : a u c u n e .

LE J Kl
L e  p ro g ra m m e  p ro p o s é  ne ré a lis e  pas u n  je u  en lu i-m ê m e , m a is  p o u r r a  

ê tre  u t i l is é  en s o u s -p ro g ra m m e  p o u r  de n o m b re u x  je u x .

Il o f f r e  s im p le m e n t la  p o s s ib i l i té  de la n c e r  de 1 à 6  dés. p a r  s im p le  p re s s io n  

d ’ u ne  to m  be. L es  dés son t e n s u ite  a ff ic h é s  a vec  u n  g ra p h is m e  trè s  s im p l i 

f ié .

u ;  r u o o n  i  m u e  .•

L a  b o u c le  \ \  I I I L L / W  E N D  ( 6 0 - 8 0 )  s a is it  le  c a ra c tè re  f r a p p é  a u  c la v ie r  et 

la  lig n e  1 0 0  le t r a n s fo rm e  en n o m b re  (s i ce n est p a s  p o s s ib le , le p r o g r a m 

m e  re fu s e  l 'e n t ré e ) .

I ne v a r ia b le  I )  n o n  d im e n s io n n é e  re ç o it  la  v a le u r  in d iq u é e  p a r  c h a q u e  dé 

( l ig n e  1 5 0 ) .

I ne b o u c le  .1 1 2 0 -1 4 0 )  est u t i lis é e  p o u r  d e s s in e r  u n  fo n d  et u n e  a u tre

b o u c le  I ( 1 1 0 - 1 7 0  se rt au  t ira g e  ( t i ra g e  en  lig u e  1.50 e t im p re s s io n  en 

l ig n e  1 6 0  .

L a  lig n e  l l M) o f f r e  la p o s s ib i l i té  de re fa ire  u n  t ira g e  : e lle  i l  est pas in d is 

p e n s a b le .

r o i  i u o i  i:n
O n  la n c e  le p ro g ra m m e  p a r  1 O r d r e  R L IN  e t o n  o b t ie n t  I a f f ic h a g e  N O M -  

B R I . D K  D L S  A  L A N C E R  a u q u e l o n  ré p o n d  en f r a p p a n t  u n  c h if f r e .

L e  ré s u lta t  est a lo rs  a u to m a t iq u e m e n t  a f f ic h é  ; il s u f f i t  de  p re s s e r  u n e  

to u c h e  q u e lc o n q u e  p o u r  re c o m m e n c e r  le p ro g ra m m e .

P o u r  a r rê te r ,  il est n é ce ssa ire  de  ta p e r  E S C  d e u x  fo is .

EXTEXSIOXS rOSS/PEES :
O n  p o u r ra ,  b ie n  s û r. u t i l is e r  le c a n e v a s  fo u r n i  p a r  ce p ro g ra m m e  p o u r  la  

ré a lis a t io n  de to u t  je u  se s e rv a n t de  dés (4 2 1 .  Y  A M 'S .  C R À P S , e tc .) .
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10 REM TIRAGE DE DES 
20 RANDQMIZE(TIME)
30 INK 0,9:1NK 1,26:1NK 2,0 
40 CLS
50 LOCATE 1,1:PRINT "NOMBRE DE DES A LAN 
CER :"5 :A*=""
60 WHILE A$="" OR A*<"1" OR A*>"9"
70 A$“ INKEY$
80 WEND
90 PRINT CHR*(20);:PAPER 1 :PEN 3:PRINT A 
$:PAPER 3:PEN 2 
100 N=VAL < A$)
110 FOR 1=1 TO N 
120 FOR J=1 TO 3 
130 LOCATE 4#1-3,8+J:PRINT "
140 NEXT J
150 D(I)=1+INT<RND*6)
160 LOCATE 4*1-2,10:PRINT RIGHT*<STR«<D< 
I ) ) , 1 )
170 NEXT I

180 PAPER OsPEN 1
190 GOTO 50
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La bombe

REFEHEXCES :
D if f ic u l t é  de  p ro g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

( C atégorie  de je u  : s o li ta ire .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE JE F :
\  ous  êtes censé  t r o u v e r ,  à I a id e  d  t in  d é te c te u r  s p é c ia lis é , u n  c o lis  r a d io a c 

t i f  p ié g é  d is p o s é  p a r  u n  v o y a g e u r  m a l in te n t io n n é ,  d a n s  u n e  c h a m b re  

d  h ô te l.  S e u l p ro b lè m e , m a is  de ta i l le  : I h ô te l c o m p o r te  u n  m i l l io n  de 

c h a m b re s  1 0 0 *  1 0 0 *  1 0 0  ).

\  o tre  d é te c te u r  a f f ic h e ,  en p e rm a n e n c e , u n  s ig n a l q u i  v o u s  re n s e ig n e  s u r  

la p r o x im i té  de  la b o m b e , et le te m p s  q u i v o u s  re s te  es t a f f ic h é  en p e r m a 

n e n ce . d é c o m p té  de 10 en 10.

P o u r re z -v o u s  d é c o u v r ir  la  b o m b e  a v a n t I e x p lo s io n  ?

u :  p r o h r a m m e .

L e s  fe n ê tre s  1 et 2 . d é f in ie s  en lig n e s  4 0  e t 5 0 . s e rv ir o n t  à P a f f ic h a g e  d u  

s ig n a l et d u  te m p s .

I  ne  v a r ia b le  n u m é r iq u e  IL  n o n  d im e n s io n n é e , c o n t ie n t  les t r o is  c o o r d o n 

nées d é f in is s a n t la  p o s it io n  d u  jo u e u r .

I .a p o s it io n  de  la c h a m b re  c o n te n a n t le c o lis  p ié g é  est d é f in ie  p a r  u n  t ira g e  

a lé a to ire  de  5  v a r ia b le s  A . IL  ( ' .  en lig n e  7 0 .

L a  b o u c le  I *>0-1 10 d e ss in e  le d é te c te u r .

L e  s ig n a l de  p r o x im i té  est c a lc u lé  en l ig n e  1 3 0  et la  l ig n e  1-+0 p e rm e t 

l 'a f f ic h a g e  des c o o rd o n n é e s  d e  la c h a m b re  à d é c o u v r ir ,  d a n s  le cas o ù  I on  

a p e rd u .

L a  lig n e  1 5 0  p e rm e t I a f f ic h a g e , à la fo is  d u  s ig n a l e t d u  te m p s  re s ta n t à 

c o u r ir .

L a  lig n e  l b f )  p ro v o q u e  de p lu s  en p lu s  f r é q u e m m e n t  l 'a p p e l au  so us- 

p ro g ra m m e  de  son en 3 5 0 .

L a  lig n e  f O  ré a lis e  le d é c o m p te  d u  te m p s .

L a  l ig n e  1<3() c o n trô le  si l ’ o n  a t r o u v é  o u  n o n .

L a  b o u c le  I 2 2 0 -2 0 0 1  p e rm e t d  e n t r e r  les n o u v e lle s  c o o rd o n n é e s , en  u t i 

l is a n t le s o u s -p ro g ra m m e  p la c é  a u x  lig n e s  2 0 0  à 3 4 0 .

r o i  t u  o h m  :
A p rè s  le la n c e m e n t d u  p ro g ra m m e  p a r  R LJN , le  s ig n a l et le  te m p s  (en  

p r in c ip e  2 0 0 )  so n t a ff ic h é s .

L e  jo u e u r  est a lo rs  en p o s it io n  x =  0 . v  =  0 . z  =  0 . e t o n  d e v ra  in t r o d u ir e  

s u c c e s s iv e m e n t les t r o is  c o o rd o n n é e s  x . v . z d e  la  c h a m b re  à e x p lo re r .

O n  fe ra , p a r  e x e m p le . 13 p u is  E N T E R . 4.5 p u is  E N T E R ,  e tc .

L e  n o u v e a u  s ig n a l est a lo rs  a f f ic h é ,  e t le  te m p s  est d é c ré m e n té  de 10.

O n  c o n t in u e ra  a in s i,  s o it  ju s q u 'a u  b o n  r é s u lta t  ( a r r ê t  d u  je u  et f in  de 

p ro g r a m m e ) ,  s o it ju s q u ’ à  l ’ a p p a r i t io n  de 3  n o m b re s  ( x .y .z )  sans s o r t ie  d u  

p ro g r a m m e , ce q u i  s ig n if ie  a lo rs  q u e  l ’ o n  a p e rd u .
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EXTENSIONS POSSIBLES :
11 sera  sans d o u te  in d is p e n s a b le  d  a m é lio re r  le g ra p h is m e , d ’ a jo u te r  u n e  

e x p lo s io n  (s o n o re  e t v is u e lle )  p o u r  s y m b o lis e r  l 'é c la te m e n t de la  b o m b e , 

d  a f f ic h e r  s y m b o liq u e m e n t  la  p o s it io n  d a n s  1 h ô te l,  e tc .

10 REM LA BOMBE 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 DEF FN SS* ( X >=RIGHT$<STR*(X),LEN(STR* 
( X ) ) -1 )
40 WINDOW #1,13,19,7,7:WINDOW #2,22,24,7 
, 7
50 PAPER # 1, 1 : PEN #1,3: PAPER #2,2:F'EN #2 

> 0
60 L." 100 : T ==200
70 A=INT<RND#L):B=INT(RNDKL):C=INT<RND*L 
)
80 CLSsFEN 3 
90 FOR 1=1 TQ 3
100 LOCATE 11,5+1 : PRI NT STR INB*<16,233) 
110 NEXT I
120 PEN 1
130 S=ABS< <A/L+B+C#L>- (R <1)/L+R(2)+R (3)* 
L)):S=RQUND (S,2)
140 IF T=0 THEN PR INT "PERDU. LA SOLUTIO 
N : " ; A ; B ;C: SOUND 1,253:SOUND 1,323:SOUND
1,478,20:END

150 CL.S #1: PR INT #1,FN BS* ( S ) ; : CILS #2: PR
INT #2,FN SS*(T);
160 EVERY INT(T/2) GOSUB 350 
170 T=T.INT(SQR(L))
180 IF S==0 THEN LOCATE 1,21: PAPER 2: PEN 
3:PR INT "BRAVO": SOUND 1,478:SOUND 1,319: 
SOUND 1,379: END
190 LOCATE 1, 14: PRINT " - X :"
200 LOCATE 1,16SPRINT " - Y : "
210 LOCATE 1,18SPRINT " - Z s"
220 FOR 1=1 TQ 3 
230 R*---""
240 GOSUB 280 
250 R (I)=VAL(R*)
260 NEXT I 
270 GOTO 130
280 LOCATE 7,2# I +12 : PR INT CHR* < 243 ) ; CIHR*
( 18 ) ;

290 WH ILE A*< >CHR*(13) 
300 A*=INKEY*
310 PRINT A*;
320 R*=R*+A*
330 WEND
340 A*»"":LOCATE 7,2*1 + 12:FRINT " ": RETU 
R N
350 SOUND 2,159,1 :RETURN
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Chapeaux
l u n n i x a s  :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : m o v e n iie .

( a llé g o r ie  de je u  : je u  de ré f le x e , p o u r  d e u x  jo u e u rs .

D i f f ic u l t é  d u  jeu  : fa c ile .

U . n i :
I / id é e  en est trè s  s im p le  : d e u x  p e rs o n n a g e s  se d é p la c e n t l ’ u n  ve rs  l ’ a u tre  

s u r  l ’ é c ra n  et se c ro is e n t.  A u  m o m e n t o it  ils  se c ro is e n t,  il est p o s s ib le  <|ii ils  

é c h a n g e n t le u rs  c h a p e a u x . Il s’ a g it d ’ê tre  le p re m ie r  à d ir e  si o u i o u  n o n  il 

v a eu é c h a n g e  de c h a p e a u x  lo rs  d u  c ro is e m e n t.

U  PROGRAMME :
L a  lig n e  3 0  c o n t ie n t  le dess in  des d e u x  c h a p e a u x  (d a n s  d e u x  v a r ia b le s  

a lp h a n u m é r iq u e s  C $ (  1 ) et L $ ( 2 ) ) .

I.a  lig n e  4 0  c o n t ie n t  les s v m b o le s  q u i p e r m e t t r o n t  de  d e s s in e r  les p e rs o n 

n ages sons fo rm e  de le u r  c o d e  A S C II à 3  c h if f re s .

I ai l ig n e  (>() p e rm e t,  s’ il \  a lie u . I é c h a n g e  des c h a p e a u x .

I .a  \ a r ia b le  I de  la lig n e  7 0  se rt à re p é re r  s’ il y a eu é c h a n g e  ou  n o n .

L e  d e ss in  des d e u x  p e rs o n n a g e s  est ré a lis é  p a r  u n e  b o u c le  L  ( 9 0 - 1 3 0 ) .  L a  

b o u c le  im b r iq u é e  I ré a lis e  le d ess in  lig n e  p a r  lig n e  e t la  b o u c le  N  a ssu re  le 

d e ss in  de c h a q u e  lig n e .

L a  lig n e  1(H) p e rm e t I a f f ic h a g e  s im u lta n é  des d e u x  c h a p e a u x .

L e u r  d é p la c e m e n t est ré a lis é  p a r  la lig n e  2 0 0 .

L e  te s t, p e r m e t ta n t  o u  n o n  le c h a n g e m e n t des c o u v re -c h e fs ,  est e ffe c tu é  

en lig n e  2 2 0 .

L e s  lig n e s  2 3 0  à 3 1 0  d é te rm in e n t  si le  p re m ie r  jo u e u r  a y a n t a p p u y é  s u r  

u n e  to u c h e  a g a g n é  o u  p e rd u .

ro i  m o i  i:n  .•

L a n c e r  le p ro g ra m m e  p a r  IU  V

Les  p e rs o n n a g e s  c o m m e n c e n t im m é d ia te m e n t  à s i1 d é p la c e r  I u n  ve rs  

r a tu r e .

L e  jo u e u r  de g a u c h e  d is p o s e  des to u c h e s  1 et 2 e t c e lu i de  d ro ite ,  des 

to u c h e s  9  et 0 .

3  il v a eu c h a n g e m e n t de c h a p e a u , les to u c h e s  à a p p u y e r  s e ro n t 1 (à  

g a u c h e ) et 0  1 à d ro ite  .

S ’ i l  n v  a |>as eu de  c h a n g e m e n t, il fa u d ra ,  p o u r  g a g n e r, ê tre  le  p r e m ie r  à 

a j ip u v e r  s u r  2 à g a u c h e  et s u r  9  (à d ro ite ) .

L  a ff  ic h a g e  in d iq u e r a  a lo rs  B R A V O  C A L  C l I L  o u  B R A \  O  D R O I I E . ou . 

e n c o re . P E R D E  C A L C U L  o u  P E R D E  D R O IT E .

i : \T t:  x s i o x s  p o s s i b l e s  .•

II se ra  p o s s ib le  de j i r é v o i r  u n  a f f ic h a g e  c o u le u r ,  a v e c  u n e  a n im a t io n  p lu s  

c o m p le x e  des p e rs o n n a g e s .

( )n p o u r r a  a u ss i c o m j i l iq u e r  le je u  à p la is i r  a vec  p lu s ie u rs  o b je ts  é ch a n g é s  

de la y o n  a lé a to ire  il f a u d r a i t  a lo rs  en t r o u v e r  la  l is te  c o m p lè te ) .
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10 REM CHAPEAUX
20 RANDOMIZE(TIME): PRINT CHR$(22);CHR$(1 
)
30 C*<1)=CHR*(222>+CHR$(207)+CHR$<223):C 
$(2)=CHR$(214)+CHR$(203)+CHR$(215)
40 A* = "03222403215015915614914914915514 
9155150155156149032149149032149153032147

50 X (1)=1: X(2)=33
60 D$=C$(1>: CS(1)=C$(2):C$(2)=D$
70 T=ABS(T—1)
80 CLSsINK 1,1 
90 FOR L=1 Tü 2
100 PEN 1 :LOCATE X<L) ,2: PRINT C$(L)
110 PEN 1+L 
120 FOR 1=1 TO 8 
130 LOCATE X(L),1+2 
140 FOR N=0 TO 2
150 F'RINT CHR*(VAL(MID$<A$,9*I--8+3*N,3) ) 
) ;
160 NEXT N 
170 NEXT I 
180 NEXT L 
190 INK, 1,24
200 X <1)=X<1)+2:X(2)=X(2)-2:INK 1,24 
210 TE=0:WHILE TE<200:TE=TE+1 :WEND 
220 IF X(1)=X(2) AND RND<0.5 THEN 60 
230 IF X (2) =~1 THEN F'RINT CHR$ (7) ; : T=0: G 
OTO 50
240 R*=INKEY*:IF R$="" THEN 80
250 F’RINT CHR$ (22) ; CHR$ (0) ; : IF X(1X = X(2
) THEN 280
260 PAPER 2:PEN 3:LOCATE 13,23:IF <R*="1 
" AND T=0> OR (R$= "2" AND T=l> THEN F'RIN 
T "BRAVO! GAUCHE": SOUND 1,478:SOUND 1,37 
9:SOUND 1,319:PAPER 0:END
270 IF <R$="0" AND T=0) OR <R$="9" AND T 
= 1) THEN F'RINT "BRAVO! DROIT": SOUND 1,47 
8:SOUND 1,379:SOUND 1,319:PAPER 0:END 
280 F'AF'ER 3: PEN 1 : LOCATE 14,23: IF R$="2" 
OR R$= " 1 " THEN F'RINT "PERDU GAUCHE"

290 IF R*="9" OR R$="0" THEN F'RINT "PERD 
LJ DROIT"
300 FOR 1 = 1 TO 200 STEP 2:SOUND 1, 1, 1 : NE 
XT'

310 PAPER 0
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Dessin de dés

IŒFEHEAŒS :
D if f ic u l t é  de  p ro g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

( C atégorie  de je u  : la n c e r  de dés.

D i f f ic u l t é  d u  je u  : fa c ile .

LE J El :
L e  p ro g ra m m e  p ro p o s é  est s u r to u t  in té re s s a n t p a r  son  c ô té  g ra p h iq u e  

p u is q u ' i l  p e rm e t de re p ré s e n te r , de  fa ç o n  trè s  c o n v e n a b le , de  1 à 5  dés s u r  

l 'é c ra n ,  en u t i l is a n t  u n e  te c h n iq u e  de d ess in  u n  p e u  p a r t ic u l iè r e .

C h a q u e  ré p o n s e  à la  q u e s t io n  N O M B R E  D E  D E S  p ro v o q u e  im m é d ia te 

m e n t u n  n o u v e a u  la n c e r  d u  n o m b re  de dés in d iq u é .

u :  n to a it  im m e  :
L a  l ig n e  7 0  p e rm e t de c o n t r ô le r  s ' i l  v  a eu  o u  n o n  a c t io n  s u r  u n e  to u c h e

de 1 ;i 5 .

L e s  lig n e s  0 0  et 1 0 0  in i t ia l is e n t  les d e u x  v a r ia b le s  de  d e ss in  des dés.

D a n s  la b o u c le  I ( 1 1 0 - 2 0 0 ) .  les lig n e s  1 2 0 . 1 3 0  e t 1 8 0  d e s s in e n t le c a d re  

d u  dé .

L a  l ig n e  1 -+() ré a lis e  le t ira g e ,  et la  b o u c le  .1 ( 1 5 0 - 1 9 0 )  d e ss in e  les [ jo in ts  

en r e la t io n  a vec  le t ira g e  ré a lis é  (en  a p p e la n t  les v a r ia b le s  A $  e t B $ ) .

r o i  t u o i  i  n :
O n  la n c e  le p ro g ra m m e  p a r  I o rd re  R L N .  e t. à  la  q u e s t io n  N O M B R E  D E  

1)1 .S. o n  ré p o n d  en f r a p p a n t  u n e  to u c h e  de 1 à 5 . L e s  dés d e m a n d é s  s o n t 

a lo rs  re p ré s e n té s , e t la  q u e s t io n  N O M B R E  D E  D E S  est de  n o u v e a u  posée. 

Il s u f f i r a  de  ta p e r  E S ( ! d e u x  fo is  p o u r  s o r t i r  d u  p ro g ra m m e .

extexsio.xs ross iules.
O n  p o u r r a  c o n s e rv e r  la p a r t ie  d e ss in  u t i l is é e  d a n s  ce p ro g ra m m e  p o u r  

ré a lis e r  to u te  s o rte  de je u x  de dés. a v e c  u n e  re p ré s e n ta t io n  g ra p h iq u e  de 

q u a l i té  c o n v e n a b le  et fa c ile  à m o d if ie r  si b e s o in  é ta it .
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10 REM DESSIN DE DES 
20 RANDÜMIZE(TIME)
30 INK 0,9:1NK 1,26:1NK 2,15:1NK 3,0 
40 CLS
50 PEN 1 :LÜCATE 1,15:PRINT "NOMBRE DE DE
S ; r? " ;
60 A$=INKEY$: IF A$=" " TIHEN 60 
70 N“VAL(A$):IF N<1 OR N>5 THEN 40 
80 CLS:PEN 3
90 A$-"5TR ING* < 7,32 ) +CHR* ( 231 ) +STRI NB$ ( 2, 
32)+CHR*(231)+STRING$(S,32)+CHR*(231)+CH 
R$(231)+STRING*(3,32)+CHR*(231)
100 B*="121314324515525555"
110 FOR 1=1 TO N
120 L OC A TE! 8# 1-7,3: PR INT CHR* ( 150) ; STR IN 
G*(5,154);CHR*(156)
130 LOCATE 8*1-7,9s PRINT CHR*(147); STRIN 
G*(5,154) ; CMR*(153)
140 X=INT(RND*6+1)
150 FOR J=1 TO 5
160 IF J<-3 THEN S=5*VAL(MID*(B*,3*(X-l) 
+J , 1 ) ).4
170 IF J<=3 THEN PEN 2:LOCATE 8*1-6,2*J+ 
2 : P RIN T MID * (A*, S, 5) : F' E N 3 
ISO LOCATE 8*1-7,J+3s FRINT CHR*(149):LOC 
A T'E 8*1 -1 , J+3 : P RIN T C H R $ (149)
190 N EX T J
200 NEXT I
210 GOTO 50



Le singe
iu ;n ;m ;x (  e s  ;
D if f ic u l t é  de p r o g r a m m a t io n  : m o y e n n e .

C a té g o r ie  de je u  : d e u x  jo u e u rs .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : d i f f ic i le .

LE J El :
Il s m s |) ire  de  I idée  d é jà  a n c ie n n e  d u  s in g e  q u i .  f r a p p a n t  a u  h a s a rd  s u r  

u n e  m a c h in e  à é c r ire , a des c h a n ce s  n o n  m ille s  de  f i n i r  p a r  é c r ire  u n  te x te  

s ig n i f ia n t .

L e  rô le  d u  s in g e  est. ic i.  te n u  p a r  A M S T R A D  q u i v a  a f f ic h e r  des g ro u p e s  

de R a b  le t tre s  p e n d a n t u n  te m jis  re la t iv e m e n t  c o u r t .

Si I u n  des jo u e u rs  e s tim e  q u ' i l  j ie u t  ré u s s ir  à fa ir e  u n  m o t a vec  les le t tre s  

ju ’oposées. il d o it  ta p e r  r a p id e m e n t  s u r  sa to u c h e  de  je u  ( 1 o u  0 ) .

L e  m o t d e v ra  a lo rs  ê tre  a r r e j i t é  ou  re fu s é  p a r  1 a d v e rs a ire  q u i  ré p o n d ra  

I l  S U .  OU I A l  Y

C h a q u e  m o t ju s te  ra |i[> o r te  1 p o in t ,  c h a q u e  m o t fa u x  e n lè v e  1 p o in t .

LE PHOailAMME :
L a  lig n e  -K) c o n t ie n t  u n e  lis te  \  S des v o y e lle s  c o u ra n te s , et u n e  lis te  C $  

des c o n s o n n e s  c o u ra n te s .

Il se ra  jio s s ih le  de m o d if ie r  ces d e u x  lis te s  j io u r  a u g m e n te r ,  p a r  e x e m p le , 

la fré q u e n c e  d a p p a r it io n  de c e r ta in e s  le t tre s  (o n  p o u r r a  a in s i m e t t re  d e u x  

K  d a n s  \  S o u  d e u x  R d a n s  C $ . e tc .) .

I .a lig n e  ÔO d é f in it  la  lo n g u e u r  d u  m o t (en  p r in c i | ) e .  de  R à () le t tre s , m a is  

on  p e u t e g a le m e n t m o d if ie r  c e tte  lo n g u e u r ) .

L a  b o u c le  I ; 8 0 - IR D ) |>e rm e t la c o n fe c t io n  d 'u n  " m o t  en j i r e n a n t  u n e  

le t tre , s o i t  d a n s  I a lp h a b e t c o m p le t ,  s o it d a n s  la  l is te  C $  ( l ig n e  1 0 0 ;.  so it 

d a n s  la lis te  \  S lig n e  I 1 0 ).

L a  lig n e  I • >0 te m p o r is e  I a p p a r it io n  d u  r é s u lt a t .

L a  lig n e  1 7 0  g è re  la l in  de jm r t  ie. a vec  a l f ic h a  ye  d u  sco re .

L a  lig n e  1 8 0  re g a rd e  si  I u n  des jo u e u rs  a ré a g i.

L u i  in . les lig n e s  2 1 0  et 2 2 0  c o m p ta b i l is e n t  les p o in ts  de  c h a q u e  jo u e u r .

r o i  J t j o i  e u

O n  la n c e  le p ro g ra m m e  en ta p a n t R I .Y

L a  j ir e n n è re  sé rie  de le t tre s  est a lo rs  a ff ic h é e  s u r  I é c ra n . L e  jo u e u r  de 

g a u c h e  d e v ra  ta p e r  1 s il v o it  q u  il  p e u t  ré a lis e r  u n  m o t.  c e lu i de  d ro ite  

d e v ra  ta j ie r  0 .

Si r ie n  u a é té  f r a j i jx * .  u n e  a u tre  sé rie  de le t tre s  se ra  a f f ic h é e  a p rè s  p e u  de 

te m p s .

Si 1 u n  des jo u e u rs  a fra |) |)é  0  o u  1. la  q u e s t io n  ( J ) L S I E  o u  ( F ) A l  X  est 

a lo rs  a ff ic h é e  en b le u  j i o i i r  le jo u e u r  de  g a u c h e  e t en  ro u g e  p o u r  1 a u tre . 

( )n  r é j io n d  .1 si le m o t est c o r re c t .  F  si le m o t est in c o r r e c t ,  s u iv i  de  E N T E R . 

L e s  p o in ts  s o n t a lo rs  c a lc u lé s  p a r  A M S 1 R A D .  e t la  sé rie  de  le t tre s  s u iv a n te  

est a lo rs  a ff ic h é e .

F o u r  s o r t i r  d u  j ir o g r a m m e . i l  fa u d ra  ta p e r  P  a u  h e u  de 0  o u  1 : le  sco re  

f in a l  est a lo rs  a f f ic h e .

1 5 4



EXTEN SIONS POSSIBLES :
O n  p o u r r a  m o d i f ie r  la  lo n g u e u r  des m o ts , la  fré q u e n c e  d a p p a r it io n  de 

le t tre s , le  d é c o m p te  des p o in ts ,  la  rè g le  d u  je u . e tc .

10 REM LE SINGE 
20 RANDQMIZE(TIME)
30 MODE 0
4 0 A ~ 0 :: B=0 :: V T = '1A E10 U " s CI $ « ' ' B C D G L... M N P R S T V1 ' 
50 X=INT<RND#4+3>
60 M$=""
70 CL S
80 FOR 1*1 TC) X 
9 0 E ili - C H R U> ( IN T ( R ND *26 •+• 6 5 ) )
100 IF RND< 0 u 4 THEN E*=M I DT ( CT , I NT ( LEIM < C 
T)«RND+l),1)
1 10 IF RNDC 0.. 5 THEN E*=M I DT ( VT I NT ( LEN ( C 

T)*RND+l),1)
120 MT=MT+ET 
130 NEXT I
14 0 I... 0 C A T E ( 2 0 L. E N (MT) ) / 2 6  : F EN 6 : P A P E R
7:PRINT M*:SOUND 1,478:SOUND 1,426:SOUND
1,379:: PAPER Os P EN 1

15 0 T E=0 : W HIL E T E < 500 : T E=T E +1 s W E N D 
160 AT== I NKEYT
170 IF A*-"P" THEN MODE 1 :LOCATE 4, 12s PE 
N 2:PRINT "SCORE DE As";A;:PEM 3:PRINT " 
•••• SCORE DE Bs" ; B: SOUND 1,478s SOUND 1,379 
: SOUND 1,319s TE»0: WHI L.E TEC 1000 : TE=TE+1 : 
WENDs END
180 IF AT< >"0" AND AT<>"1" THEN 50 
190 LOCATE 2,18s PEN 3--VAL. ( AT ) s PR I NT " ( J ) 
USTE OU (F)AUX"
200 RT=INKEYT:IF RT="" THEN 200
210 A=A-~(RT="J" AND AT = " 1 " ) + (R$= "F" AND
A$~"1")
220 B=B- <R$=" J" AND A*="0" ) + <R$=="F" AND 
AT="0")
230 GOTO 50



Le jeu du i5

REFEREJ\( E S .

D i f f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  ; d i f f ic i le .

C a té g o r ie  de je u  : ré f le x io n  2  jo u e u rs ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE.J E l J:
C V s t u n  je u  p o u r  d e u x  jo u e u rs ,  assez a n c ie n , q u i  é ta i t  a u t re fo is  [ t r a f iq u é  

d a n s  les fo ire s . O n  d is p o s e  d  o n  ta p is  de je u  de  0  cases, e t c h a c u n  m ise  à 

son to u r  u n  je to n  de sa c o u le u r ,  s u r  u n e  case d is p o n ib le .

L e  p re m ie r  des d e u x  jo u e u rs  q u i.  a vec  e x a c te m e n t 3  je to n s , a r r iv e  à fa ire  

u n  to ta l  de  15. a g a g n é .

LE PROGRAMME :
L a  b o u c le  I ( 5 0 - 8 0 )  d ess in e  le te r r a in  de  je u . e t les lig n e s  0 0  à 1 0 0  s 'o c 

c u p e n t de la g e s tio n  d u  to u r  des jo u e u rs  (n u m é ro  1 o u  2  p o u r  c h a q u e  

jo u e u r ,  et je to n  X  o u  O  c o r re s p o n d a n t ) .

L a  l ig n e  I 10  a t te n d  le c o u p  jo u é .

L a  b o u c le  I ( 1 2 0 -1  4 0  v é r i f ie  la v a l id i t é  d u  c o u p .

L a  lig n e  1 5 0  te s te  la f in  de  p a r t ie ,  en  cas de m a tc h  n u l,  et la  l ig n e  1 0 0  

re fu s e  les c o u p s  n o n  c o n fo rm e s  (a v e c  r e to u r  à la  s i tu a t io n  in i t ia le ,  l ig n e  

0 0 ).

L a  l ig n e  1 7 0  s 'o c c u p e  de l 'a f f ic h a g e  d u  c o u p , et la  l ig n e  1 8 0  I e n re g is tre  

d a n s  u n e  v a r ia b le  11$. L a  p a r t ie  la p lu s  in té re s s a n te  d u  p ro g ra m m e , q u i 

p o u r r a i t  s e rv ir  à d é f in i r  u n e  s tra té g ie  m a c h in e , va  de la lig n e  2 0 0  à la lig n e  

2 0 0  ; o n  u t i l is e  3  b o u c le s  e m b o îté e s  p o u r  v é r i f ie r  si L u n  des jo u e u rs  a 

o b te n u , a vec  3  p io n s , u n  to ta l  de  15. L e  c h a n g e m e n t de  jo u e u r  s’ e ffe c tu e  

en lig n e  3 0 0 .

r o i  R.loi ER :
L a n c e r  le je u  eu ta p a n t R I V

L e  te r r a in  de jeu  s ’a f f ic h e ,  p u is  la q u e s t io n  ,I(H  K l  R 1 : X .  et le jo u e u r  q u i 

a c h o is i les X  d e v ra  d o n n e r  le  n u m é ro  de la  case o ù  i l  d é s ire  jo u e r  si e lle  

est l ib r e ,  son c o u p  v se ra  e n re g is tré .

O n  o b t ie n t ,  e n s u ite , l ’ a f f ic h a g e  .101 E U R  2 : 0  e t le  d e u x iè m e  jo u e u r  p r o 

cède  de  la  m ê m e  fa ç o n . Si l ’ u n  des jo u e u rs  g a g n e  ( to ta l  de  15  s u r  3 'c o u p s ) , 

i l  o b t ie n t  1 a f f ic h a g e  B R A Y  0  e t la  p a r t ie  s’ a rrê te .

E n  e ;is de  m a tc h  n u l.  la  m a c h in e  a f f ic h e  C ’ E S T  F IN I .

O n  fe ra  u n e  a u tre  p a r t ie  en ta p a n t  R I N .

EXTENSIONS POSSIBLES :
Ke p lu s  in té re s s a n t se ra  sans d o u te  d ’ e ssa ye r de d é f in i r  u n e  s tra té g ie  m a 

c h in e  (en  e s s a v a n t d ’é v ite r  q u e  la  m a c h in e  ne jo u e  to u jo u r s  le 5  lo rs q u  e lle  

d o i t  c o m m e n c e r ) .

O n  p e u t a u s s i, b ie n  s û r. a m é lio re r  le  g ra p h is m e  e t in t r o d u ir e  des e ffe ts  

so n o re s  p o u r  les d if fé r e n ts  m essages.
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10 REM LE JEU DU 15 
20 CLS
30 F=0s R*="123456789"
40 0$=" " : X$=" "
50 FOR I =0 TC) 24 S TEP 3
60 LOCATE I +6 , 1 : PRI NT CHR$ < 150 ) + CHR* ( 154 
> +CHR* (156): LOCATE I -i-6, 2 : PR I NT CHR$ (149) 
+ " "+CHR$(149):LOCATE I+6,3 : PR I NT CHR$(1 
47)+CHR$(154)+CHR$(153)
70 LOCATE I +6 ,4 PR INT (I +3 ) /3 
80 NEXT I
90 LOCATE 1, 10 :: PEN 2+F : PR I NT " JOUEUR " ;; F+ 
l ;

1 0 0  PR I NT " : " + CHR* ( 2 0 3 + F  # 2 7  )
110 A*=INKEY*:IF A*< " 1 " OR AIL: "9" THEN 1 
10

120 FOR 1 = 1 TO L..EN <R$)
13 0 IF A $=MID * ( R $, I , 1 ) T H E N G 0 S U B 17 0 
140 NEXT I
150 IF V A L. ( R $ ) = 0 T'H EN LO C A T E 15,2 0 : P A P E R 

3 : PEN 1:PR INT "C'EST FINI":TE=0:WHILE T 
E< 200 :: SOUND 1, TE, 1 s TE=TE+1 : WEND: END 
160 GOTO 90
1 70 LOCATE 3  * I +4, 2 :: PR I NT CHR* ( 2 0 3 + F  * 2 7  ) :: 

IF F— 1 THEN 0*=0$+A!t ELBE X$=X$+A$
180 MID$(R$,1,1)="0 "
190 IF F=1 THEN T*>=0$ ELBE T$ = X$
200 IF LEN(T*)< 3  THEN 3 0 0  

210 FOR 1=1 TO 3  

220 IF I=LEN(T$> THEN 3 0 0  

230 F OR J = I +1 T 0 L. E N CT $ )
240 IF J=L.EN (T$) THEN 300 
250 FOR K=J+1 T O LEN(T $)
260 IF VAL(MID*(T*,1,1))+VAL(MID$ ( T$,J , 1 
) ) +VAL ( MI D$ ( TU>, K, 1 ) ) = 15 THEN 320 
270 NEXT l<
280 NEXT J 
290 NEXT I 
300 F=(F+l) MOD 2 
310 RETURN
320 LOCATE 12,20s PAPER 2+FsPEN Os PRINT " 
B R A V 0 ! JO U EUR " ; C H R $ ( 20 3  +■ F % 2  7  )
330 SOUND 1,478s SOUND 1,478:SOUND 1,379 s
SOUND 1,319
340 PEN 1:PAPER 0
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C / a v i e r

i œ i e h i ; x( e s  ;
D ifTu-n lt< - de  p r o g r a m m a t io n  : m o v e n n e .

C a té g o r ie  de  je u  : je u  <!<• ré f le x e  (a p p re n t is s a g e  d u  c la v ie r ) .  

D i f f ic u l t é  d u  je u  : d i f f ic i le .

L E .il A :
l  ne  r e p ro d u c t io n  d u  c la v ie r  de  M it re  o r d in a te u r  a p p a r a î t  s u r  l ’ é c ra n  : u n e  

f lè c h e  a p p a r a î t  en dessous d  u n  c a ra c tè re , q u  il c o n v ie n t  de  f r a p p e r  au 

c la v ie r ,  l ’ i l ia  l ’ o n  f r a p p e  v ite ,  et p lu s  la f lè c h e  se d é p la c e  r a p id e m e n t  ( le  

te m p s  é c o u lé  d e p u is  le d é b u t s a f f ic h e  en f in  de  p a r t ie ) .

l e  i>no(;it \u \ ie  :
l  ne v a r ia b le  A $  d im e n s io n n é e  en lig n e  5 0 . c o n t ie n d ra  la  l is te  des to u c h e s  

c o n c e rn é e s . Les v a le u rs  des to u c h e s  so n t e n tré e s  de la  l ig n e  6 0  à la  lig n e  

1 10  p a r  a p p e l d u n  s o u s -p ro g ra m m e  s itu é  en  3 0 0 .

L e s  b o u c le s  e m b o îté e s  .1 1 2 0 -1 6 0 )  e t I ( 1 3 0 - 1 5 0 )  d e s s in e n t le c la v ie r .

I ,a lig n e  1 8 0  d é fu n t  la p o s it io n  de  la f lè c h e  im p r im é e  p a r  la  l ig n e  100 .

I .a to u c h e  fra p p é e  est tes tée  a u x  lig n e s  2 2 0 - 2 3 0  et la f lè c h e  est e ffa c é e  p a r  

la  lig n e  2 5 0 .

I .es a ff ic h a g e s  de lu i  so n t ré a lis é s  a u x  lig n e s  2 7 0  à 2 8 0 .

r o i  i l .K  H Eli
O n  la n c e  le p ro g ra m m e  p a r  IU  N . L  o n  d is p o s e  a lo rs  de  q u e lq u e s  secondes 

p o u r  f r a p p e r  la to u c h e  q u ! est a u -d e s s u s  de la f lè c h e , p u is  u n e  a u tre  f lè c h e  

est a ff ic h é e , e tc .

L a  d u ré e  de la  p a r t ie  n es t  pas l im ité e  : il s u f f i t  de  ta p e r  0  p o u r  o b te n ir  

I a f f ic h a g e  d u  sco re , et d u  te m p s  to ta l,  

f  a ire  IU  N p o u r  u n e  a u tre  p a r t ie .

EXTEXSIO XS POSSIIILES :
O n  p o u r r a  e n v is a g e r  de fa ire  c l ig n o te r  les le t tre s , o u  de  les a f f ic h e r  en 

c o u le u r ,  au  lie u  d  in d iq u e r  la le t t re  p a r  u n e  é to ile .  O n  p o u r r a  a f f ic h e r  les 

le t tre s  d e v in é e s  ju s te s  en bas de I é c ra n , et é v e n tu e lle m e n t s e n t r a în e r  à 

ta p e r  u n  te x te  q u i d é f i le  en h a u t de l ’ é c ra n , le t t re  p a r  le t tre .
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10 REM CLAVIER 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 MODE 0 
40 T=Os 8=0: F'=Ü 
50 DIM A*(10,3)
60 S*="QWERTYUI"sJ=1
70 GOSUB 300
80 S!*= " ASDFGHJK" : J=2
90 GüSLJB 300
100 S$="ZXCVBNM,":J=3
110 GOSUB 300
120 F"DR J = 1 TO 3
130 FOR 1=1 TO 8
140 F'EN I: L.OCATE 2* I+J , 5# J : PRINT A*< I ,J 
)
150 NEXI I 
160 NEXI J 
170 T=TI ME
180 X = IN T < R N D * 8 +1 ) s Y=INT(RND* 3+1)
190 LOCATE 2*X+Y,5*Y+2sPEN X:PRINT CHR* ( 
240)
200 FOR F=1 TO 50+RND#80:A$=INKEY$
2.10 IF A$="" THEN NEXT F 
220 IF A*=A*(X,Y> THEN S=S+1 
230 IF A$="0" THEN 270 
240 P=P+1
250 LOCATE 2*X+Y,2+5#YsPRINT " "
260 GOTO 180
270 MODE 1 s F'EN 3 s LOCATE 3, 12s PRINT US IN 
G "### TROUVES JUSTES SUR ### ESSAIS";S, 
P
280 LOCATE 11, 14s PRINT US ING "VOTRE TE MF' 
S s ####"; ROUND((TIME-T)/300)
290 SOUND 1,478s SOUND 1,379s SOUND 1,319s 
END
300 FOR I = 1 TO 8 :: A$ ( I , J ) =M I D$ ( S$, I , 1 ) : NE 
XT IsRETURN

1 5 9



Adresse

n u  e u e  \  ( e s
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

C a té g o r ie  de je u  : ré f le x e  ( p o u r  1 jo u e u r ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : d i f f ic i le .

IJ. .111 :
D es c h if f re s ,  e n tre  0  et 0 . v o n t a p p a ra î t re  a u  h a s a rd , en d iv e rs  e m p la c e 

m e n ts  de l ’ é c ra n . Ils  re s te n t a ff ic h é s  p e n d a n t u n  te m p s  trè s  c o u r t .  L e  

jo u e u r  d o it  ré u s s ir  à a p p t tv e r  s u r  la  to u c h e  n u m é r iq u e  c o r re s p o n d a n te ,  au  

m o m e n t o ù  le c h i f f r e  est a ff ic h é .

L e  c h i f f r e  ta p é  p a r  le jo u e u r  se ra  a lo rs  a f f ic h é  en g ra n d  fo rm a t  s u r  la 

g a u c h e  de l 'é c ra n  : et c h a q u e  ré p o n s e  e x a c te  r a p p o r te  1 0  p o in ts .  I .a d u ré e  

de la p a r t ie  est a lé a to ire  et le sco re  se ra  a f f ic h é  en f in  de  p a r t ie .

l e  rn o o n  i m m e  ;
I .es l ig n e s  5 0  et (>0 c o n t ie n n e n t ,  d a n s  d e u x  v a r ia b le s  a lp h a n u m é r iq u e s  C $  

et IIS . les ré fé re n c e s  q u i s e ro n t u t i lis é e s  p o u r  d e s s in e r  les c h if f re s  en g ra n d  

f o r m a t .

I /e m p la c e m e n t  d u  c h i f f r e  t i r é  p a r  A M  S I  RAID  est c h o is i a u x  lig n e s  8 0  e t 

(M). et le c h i f f r e  est t i r é  en lig n e  110 .

L a  lig n e  1 2 0  ré a lis e  l ' im p r e s s io n ,  et la  l ig n e  1 3 0  d é te rm in e  la  d u ré e  d  a f 

in  lia g e . L a  b o u d e  W I l l l . L / W L M )  ( 7 0 - 1 7 0 )  d é f in i t  la  d u ré e  d u  je u . et la  

f in  de p a r t ie  est t r a ité e  p a r  la lig n e  1 0 0 .

L a  b o u c le  I 2 2 0 - 2 7 0  ré a lis e  le d ess in  g ra n d  fo r m a t  d u  c h i f f r e  f r a p p é  p a r  

le jo u e u r  et l ' im p r im e  d a n s  la fe n ê tre  ¥= 2  d é f in ie  en l ig n e  3 0 .

L e  c o n trô le  de I e x a c t itu d e  d u  ré s u lta t  est e ffe c tu é  j ia r  la  l ig n e  2 8 0 .

r o i  i u o i  r u  ;
L e  p ro g ra m m e  sera  la n cé  p a r  R I i \ .  p u is  u n  p re m ie r  c h i f f r e  a p p a r a î t ,  a p rè s  

u n e  c o u r te  p a u se , ve rs  le m il ie u  de I é c ra n . L e  jo u e u r  d e v ra  r é a g ir  s u f f i 

s a m m e n t v ite ,  ta n t  q u ’ i l  res te  à l ’ a f f ic h a g e , et le re ta p e r .  L e  c h i f f r e  q u ’ i l  a 

ta j ié  se d e s s in e ra  a lo rs  en h a u t à g a u c h e  de  l ’ é c ra n , en  g ra n d  fo r m a t .

Si le ré s u lta t  est e x a c t, le jo u e u r  m a rq u e ra  10  p o in ts .

L e  te m p s  de d é ro u le m e n t de la j ta r t ie  se ra  fo n c t io n  des c h if f r e s  q u i a j ip a -  

r a î t r o n t  à 1 a ff ic h a g e .

E n  f in  de  p a r t ie ,  le  sco re  se ra  a f f ic h é .  I l  se ra  p o s s ib le  d e  s’ a r r ê te r  à to u t  

m o m e n t en ta p a n t  E S C  d e u x  fo is .

t:\TE\SIONS POSSIBLES :
O n  peu t e n v is a g e r de m o d if ie r  le je u  p o u r  fa ire  p a r t ic ip e r  p lu s ie u rs  jo u e u rs , 

en  m o d if  ia n t  é v e n tu e lle m e n t l ’ a f f ic h a g e  e t en  c o d a n t  les to u c h e s  d u  c la v ie r  

m ise s  à la d is p o s it io n  de c h a c u n  des jo u e u rs .

O n  p o u r r a  a u s s i e n le v e r  des p o in ts  à c h a q u e  ré s u lta t  fa u x ,  m o d if ie r  les 

rè g le s  de c a lc u l d u  sco re  et l it  d u ré e  d u  je u ,  e tc .
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10 REM ADRESSE 
20 RANDÜMIZE(TIME)
30 WINDQW #2,2,10,7,18:PEN 3:PAPER #2,1: 
PEN #2,0
40 T= 100:: 8=0 :: C*=CHR$ ( 143) : CLS 
50 C*=C*+C$+C*+C*+STRING* <4,32)+C*+C*+"
" +C*
60 B$="144413333313121131314413312131121 
41133331414114131"
70 WHI LE T>=0 
80 X=12+INT<RND*20)
90 Y=1+INT<RND#23)
100 C=2+INT(RND*25>
110 N=INT (RNDXO10)
120 LÜCATE X , Y: INK 1,(1 s PR INT N;CHR*(7> 
130 FÜR 1=1 TQ RND*350+400:NEXT I 
140 A$=INKEY$:IF A$<>"" THEN 210 
150 T=T-N
160 LOCATE X,YSPRINT " "s 
170 WEMD 
180 CLS
19 0 P RIN T s P RI IM T "V ü T R E S C GRE EST D E " 5 S ; " 
SUR 100"
200 SOUND 1,478s SOUND 1,426:SOUND 1,379: 
END
210 LJ=VAL ( A$ ) : CLS #2
220 FOR 1=1 TO 5
230 A=3 * VAL ( MI D$ ( , 5 * U+1,1)) -2
240 FOR l<= 1 TO 2
250 LOCATE #2,4,2#I+K.1 : PRI NT #2,MID*(C$
, A, 3)
260 NEXT K 
270 NEXT I
280 IF U=N THEN S=S+10 
290 GOTO 150



Anagrammes

HEEEHEXf'ES :
D if f ic u l t é  île  p ro g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

C a te g o r ie  de je u  : je u  de ré f le x e  (2  jo u e u rs ) .

D i f f ic u l t é  d u  |(‘ it : se lon  le n iv e a u .

/ . / ; . / / /  .

Des le t tre s  so n t c h o is ie s  au  h a s a rd  p a r  A \1 S  I  R A D . le  n o m b re  d e  le t tre s  

é ta n t fo n c t io n  d u  n iv e a u  de d i f f ic u l t é  d é s iré . P u is  les le t t re s  d u  m o t a in s i 

o b te n u  so n t b ro u il lé e s , e t a ff ic h é e s  au  bas de  l é c ra it  : u n  n o u v e a u  m o t est 

a lo rs  c o n fe c t io n n e , de  fa t jo n  a lé a to ire , à p a r t i r  des m ê m e s  le t t re s  e t i l  est 

a f f ic h é  sous le [ i r e m ie r .  e t a in s i de  s u ite  : les d e u x  jo u e u rs  (g a u c h e  e t d r o i t  ) 

d is p o s e n t c h a c u n  i l  u n e  to u c h e  (1 ou  ()) e t d o iv e n t  la p re s s e r dès p u  ils  

v o ie n t s 'a f f ic h e r  au  bas de  l é c ra n  u n  m o t d é jà  p ré s e n t s u r  1 é c ra n  : le u r  

sco re  est a lo rs  é v a lu é , e t u n  m essage c o r re s p o n d a n t  à le u r  r é s u lta t  sera  

d é liv ré .

l e  rno(;nAMMi; .•
I .e  n iv e a u  d u  je u  est e n tre  à la lig n e  5 0 . L a  b o u c le  I ( 8 0 - 1 0 0 )  ré a lis e  le 

c h o ix  des le t tre s .

I ne d e u x iè m e  b o u c le  I 1 2 0 -1 0 0 )  e ffe c tu e  le b ro u i l la g e ,  e t la  lig n e  H O  

p e rm e t de  d é te c te r  la  jt re s s io n  d  u n e  to u c h e .

I .a lig n e  2 0 0  a f f ic h e  u n  n o u v e a u  m o t. et fa i t  m o n te r  d  u n e  lig n e  s u r  l ’ é c ra n  

les m o ts  d é jà  o b te n u s .

L a  lig n e  2 4 0  c h e rc h e  q u e l est c e lu i des d e u x  jo u e u rs  q u i a jtre ssé  u n e  

lo u c h e .

I .a b o u c le  I 2 5 0 - 2 7 0  e x jt lo re  les m o ts  jtré s e n ts  s u r  l ’ é c ra n  l ig n e  p a r  lig n e . 

O n  o b t ie n t  a in s i u n  m o t q u i est c o m p a ré  a u  m o t in i t ia l  en l ig n e  2 ()0  e t le 

ré s u lta t R R .W  O  a p p a ra î t  si c ’ est e x a c t.

S in o n , la  p a r t ie  s a rrê te  s u r  1 a f f ic h a g e  P L  R D I  ( l ig n e  2 8 0 ) .

POl ’I tJO l EH :
O n la n c e  le p ro g ra m m e  [>ar R L N .

O n  d e v ra  e n s u ite  e n t r e r  le n iv e a u  de  d i f f ic u l té  (en  p r in c ip e  de  1 à 3 )  e t 

fa ire  E N T E R .  I .es m o ts  s’ a f f ic h e n t  en  p a r ta n t  d u  bas  de l 'é c ra n ,  e t m o n te n t  

au  f u r  et à m e s u re  : si l 'u n  des jo u e u rs  c r o i t  re c o n n a ît re  d a n s  le  m o t q u i 

<t|«paraît u n  des m o ts  d é jà  a f f ic h é s ,  il d e v ra  im m é d ia te m e n t  p re s s e r  sa 

to u c h e  1 ou  0  . e t son ré s u lta t  se ra  a f f ic h é  a p rè s  u n  c o u r t  in s ta n t .

L a  p a r t i t 1 se ra  a lo rs  te rm in é e , o n  fe ra  E S C  d e u x  fo is  p o u r  ré c u p é re r  le 

c o n trô le  d u  c la v ie r .

EXTEXSIOXS POSSIBLES :
O n  p o u r r a  u t i l is e r  d  a u tre s  a ff ic h a g e s  q u e  des m o ts , m o d if ie r  les te m p s  

d a f f ic h a g e , fa ire  j ) a r t ic i | ) e r  [d u s  de d e u x  jo u e u rs ,  a m é lio re r  le so n  e t la 

c o u le u r ,  e tc .
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10 REM ANAGRAMMES 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 DIM A*(24)
40 CLS
50 INF LJ T "NIVEAU (DE 1 A 3) : " ; N 
60 IF N<1 QR N>3 THEN 40 
70 5S=""
80 FÜR 1 = 1 TC) N•+•3 
90 SS=SS+CHRS ( I NT ( R ND * 26+65 ) )
100 NE!XT I
110 AS=""sBS=SS
120 FOR 1=1 TO LEN(S*)
13 0 N = IN T ( R N D * L. E N ( S $ ) + 1 )
140 DS=INKEYS
150 IF DS="1" OR D$="0" THEN 240
1 6 0  I F  MI  D S  ( B S , N , 1 ) =  "  11 T H E N  1 3 0

170 AS=AS+MIDS(B*,N,1)
I S O  MI DS (BSN., 1 ) ="-"
190 NEXT I
200 LOCATE 1,25 :: FR I NT AS s PR I NT CHRS ( 8 )
210 FOR I = 1 TO 23 : AS ( I ) = AS ( I■+■ 1 ) : NEXT I : 

AS(24)=A$
220 SS=A$
230 GOTO 110
240 IF DS= " 1 " TI-IEN HS="JOUEUR DE GAUCHE" 
ELSE HS="JOUEUR DE DROITE"
250 FOR 1=1 TO 23
260 IF AS ( I ) =S$ TI-IEN LOCATE LEN (SS )+4, I : 
FEN 25 PRINT "BRAVO! "; HS:SOUND 1,478s SOU 
MD 1,379s SOUND 1,319s GOTO 290 
270 NEXT I
280 FEN 3 s LOCATE LEN (SS) +4,2.4 s FR INT "PER
DU___"5 HS: FOR I = 1 TO 6 : SOUND 1,400,10,6
*<I MOD 2):NEXT I 
290 GOTO 290

1 6 3



Zombies

HEEEBE XCES :
Difficulté de programmation : assez difficile. 
Catégorie de jeu : solitaire.
Difficulté du jeu : assez facile.

LE J Kl':
I .es / . (  )M B 1 E S  s o n t des ê tre s  m a lfa is a n ts  q u i v o n t  e s sa ye r de v o u s  d é t r u ir e ,  

m a is  nous  a lle z , nous  a u ss i, essave r de les u t i l is e r  à  v o t re  p r o f i t ,  p o u r  

d é b a r ra s s e r  v o ire  espace  v i ta l  des tro u s  n o irs  q u i  l ’ o b s c u rc is s e n t.  S u r  

l ’ é c ra n , est tra c é  u n  c a d re  q u i  d é f in i t  v o tre  espa ce  v i ta l .  D a n s  ce c a d re , 

v o n t  a p p a r a î t re  de fa ç o n  a lé a to ire ,  les Z O M B IE S  (ce  s o n t des Z ) ,  les tro u s  

n o irs  (les c a rré s  b le u s  re m p lis  de  ja u n e )  e t le  jo u e u r  (u n e  tê te ) .  Les  Z O M 

B IE S  c o n v e rg e n t ve rs  le jo u e u r  p o u r  e ssa ye r de  le c a p tu re r ,  m a is  c e lu i- c i  

se d é p la ça ' p lu s  ra p id e m e n t q u  e u x . e t il v a  e ssa ve r de le u r  fa ir e  a v a le r  to u s  

les tro u s  n o irs ,  sans se fa ire 1 p re n d re .

L a  p a r t ie  se te rm in e ,  so it a vec  la d is p a r i t io n  d u  jo u e u r ,  s o it  p a r  1 é l im i 

n a t io n  de to u s  les Z O M B IE S .

LE PHOGHAMME :
L a  p o s it io n  des Z O M B IE S  est d é f in ie  p a r  u n  ta b le a u  Z  n o n  d im e n s io n n é  

; e est in u t i le  en dessous  de 1 0 ).

I .es l ig n e s  5 0  a 1 2 0  b o u c le  I d e s s in e n t le1 c a d re , les Z O M B IE S  et les tro u s  

n o irs .

L a  l ig n e  1 0 0  d é f in i t  la  p o s it io n  in i t ia le  d u  jo u e u r .

I ne d e u x iè m e  b o u c le  I I 5 0 - 2 4 0  : ré a lis e  le1 d é p la c e m e n t d u  jo u e u r .

I .es lû m e s  2 ' ) 0  à 0 4 0  c o n tr ô le n t  le d é p la c e m e n t d u  jo u e u r .

r o i  i u o i  r u  :
A p rè s  a v o ir  la n ce  l ’ e x é c u t io n  p a r  R U IV  le jo u e u r  d e v ra  se d é p la c e r  en 

u t i l is a n t  les 4  flè ch e s  et eu v e i l la n t  à ne pas s o r t i r  des l im ite s  d u  te r r a in .

II d e v ra  m a n œ u v re r  de fa ç o n  à fa ire  v e n ir  les Z O M B IE S  s u r  les tr o u s  n o irs ,  

sans se fa ire  lu i-m ê m e  c o in c e r .

F o u r  a r r ê te r  la  p a r ta 1 a v a n t la  f in .  i l  s u f f i r a  d e  ta p e r  E S C  d e u x  fo is .

EXTE NSIONS POSSIBLES :
I l s e ra it  in té re s s a n t d  a g r a n d ir  le1 te r r a in  de  je u . d  a u g m e n te r  ce n o m b re  de 

Z O M B IE S  o u  de  tro u s  n o irs , d ’a m é lio re r  les c o n trô le s , de  p la c e r  le jo u e u r  

de fa ç o n  p lu s  a lé a to ire , é v e n tu e lle m e n t de  m o d if ie r  la  rè g le .

O n  p o u r r a  a u ss i, b ie n  s û r. a m é lio re r  la  q u a l i té  d u  d e ss in  e t in t r o d u ir e  la  

c o u le u r .
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io rem zombies

20 RANDOMIZE(TIME)
30 BORDER 9:INK 0,9:INK 3,1 

40 CL-S
50 FOR 1=1 TO 22

60 LOCATE 1,1:PRINT CHR*<233)
70 LOCATE 1,1:PRINT CHR*(233):LOCATE 23, 
I:PRINT CHR*(233)
80 IF RND<0.5 THEN LOCATE I,INT<RNDK20+2 
):PEN 1:PAPER 3:PRINT CHR*(233);:PAPER 0 
: PEN 1
90 S=INT(RND*14+2>
100 Z (INT(1/3)+1)=5+S
110 LOCATE 1+1,22:PRINT CHR$(233);
120 NEXT I
130 O I N T  (RND* 18+2)
140 P=0
150 FOR 1=1 TO 4 

160 P=P+Z(I)
170 IF Z(I)=0 THEN 240
180 LOCATE Z ( 1+4),Z (I):PRINT "
190 Z <I)= Z <I)-SON(Z<I)-S)
200 Z (I+4)=Z(I+4)-SGN(Z (I+4)-K)
210 IF TEST( ( Z ( I+4)-1)* 16+8, (25-Z(I) )* 16 
+B)=1 THEN Z(I)=0: GOTO 230 
220 LOCATE Z (I+4) ,Z <I):PEN 3: PRINT "Z " 
230 IF Z(I)=S AND Z(I+4)=K THEN LOCATE 2 
5, 12:PEN 3:PRINT "VOUS AVEZ PERDU":WH ILE 
TEC200 : SOUND 1 , TE,1 :TE=TE+1 :WEMD: END 

240 NEXT I
250 IF P=0 THEN LOCATE 2,23:PRINT "BRAVO 

! VOUS AVEZ TUE TOUS LES ZOMBIES.":SOUND 
1,478:SOUND 1,426:SOUND 1,379:SOUND 1,4 

78:SOUND 1,426:END
260 LOCATE K,S:PEN 2:F'RINT CHR*(224)
270 FOR 1=1 TO 1200:NEXT I 
280 LOCATE K,S:PRINT " "
290 A$=INKEY$
300 IOK-2* ( (A*=CHR$(8<F3) ) - (A$=CHR$ (&F2) )
)

310 IF K<=1 OR K >=23 THEN LOCATE 25,12:P
EN 3:PRINT "DOMMAGE ! ";CHR$(7) ; : END
320 S=S.2*((A*=CHR*(&F1 ))-(A$=CHR*(&F0))

)

330 IF S<=1 OR 5>=22 THEN K=25:G0T0 310 
340 GOTO 140



Ardoise magique

BEEEBENCES :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : m o v e n n e . 

( C atégorie  de je u  : d ess in .

D if f ic u l t é  d u  je u  : fa c ile .

LE J El :
( lo in n ie  le t i t r e  p e u t s e m b le r  l ' in d iq u e r .  il s 'a g it ,  to u t  s im p le m e n t  d ’u t i l is e r  

1 é c ra n  d u  té lé v is e u r  c o m m e  u n e  a rd o ise , en m a n ip u la n t  u n  p o in t  s u r  I écran  

s u iv a n t  8  d ir e c t io n s ,  à I a id e  des to u c h e s  de 1 à d  d u  p a v é  n u m é r iq u e ,  en 

u t i l is a n t  la  c o m 'c n t io n  s u iv a n te  :

— 4

O n  p e u t c h o is ir  la  c o u le u r  d u  p o in t  en a p p u v a n t  s u r  u n e  to u c h e  de A  à , \  : 

et il est p o s s ib le  d 'e f fa c e r  to u t  l 'é c ra n  en a p p u y a n t  s u r  E N T E R .

O n  d is p o s e  a in s i de  la p o s s ib i l i té  de d é p la c e r  le p o in t  s u r  l 'é c ra n  sans 

la is s e r  de  tra c e  en a p p u v a n t  s u r  la to u c h e  A .

u :  p b o g b a m m e
l .a  lig n e  -50 t r a n s fo rm e  les to u c h e s  d u  c la v ie r  n u m é r iq u e  en to u c h e s  à 

r é p é t i t io n  a u to m a t iq u e  de la  f ra p p e .

I .a l ig n e  4 () c o n t ie n t  le c h o ix  des p o s s ib i l i té s  de c o u le u r  sous fo rm e  h e x a 

d é c im a le .

E a  l ig n e  (>() im p r im e  le p o in t  é lé m e n ta ire  c l ig n o ta n t .

Ees lig n e s  8 0  à (M) c o n trô le n t  les e n tré e s .

T es  lig n e s  1 0 0  à 1 8 0  p ro v o q u e n t le d é p la c e m e n t.

E a  l ig n e  1 4 0  v é r i l ie  q u e  I on  ne s o rt p as  des l im ite s  de I é c ra n .

E a  l ig n e  1 6 0  im p r im e  le p o in t .

L e  s o n s -p ro g ra m m e  1 8 0 -1 0 0  c h o is it  la  c o u le u r .

r o i 11 JOUER :
O n  la n c e  le p ro g ra m m e  p a r  R I  N  ; u n  p o in t  a p p a r a î t  v e rs  le  m il ie u  de 

I é c ra n .

Si o n  f r a p p e  u n e  le t t re  de A  à N . la  c o u le u r  d u  p o in t  c h a n g e .

L a  to u c h e  E N T E R  e ffa c e  to u t ,  e t I o n  re c o m m e n c e .

O n  p e u t s o r t i r  à to u t  m o m e n t, en  ta p a n t  E S C  d e u x  fo is .

EXTENSIONS POSSIBLES :
O n  p o u r r a ,  b ie n  s û r. e n v is a g e r  d  é c r ire  u n  p ro g r a m m e  id e n t iq u e  en u t i l i 

sa n t des tra c é s  de se g m e n ts , p r é v o ir  u n  s o u s -p ro g ra m m e  q u i p e rm e tte  la 

s a u v e g a rd e  d u  d e s s in  ré a lis é  p o u r  u n e  u t i l is a t io n  u lté r ie u r e ,  e tc .

t
8

5

< /

■ O

0
T

8
\
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10 REM ARDOISE MAGIQUE 
20 MODE 0:INK 15,26,0 
30 FOR I==l 10 20s KEY DEF 1,1: NEXI I 
40 C$= " 01234567E39AB0D "
50 CLSs OR IGIN 320,200s A=0sB=0:C=4 s X-0 s Y= 
0

60 PLOT X,Y,15
70 A$=INKEY$:IF A$="" THEM 70
80 IF A$>="A " AMD A$< = "N" THEN GOSUB 18
0: GOTO 60
90 IF A$~CHR$ ( .13) THEN GOTO 50
100 A-VAL. ( A$ ) : IJ- ( A-1 > MOD 3: V-INT ( ( A-1 ) /
3) MOD 3
110 U-U--1 : V-V--1
120 A=.'X:B=Y
130 X-X+U:Y-Y+V
140 D“- (ABS(X)<319 AND ABS(Y)<199)
150 IF D~0 THEN X==A:Y==B 
160 PLOT A,B,C 
170 GOTO 60
180 C-“VAL < CHR$ < 38 ) +MI D$ < C$ , ASC ( A$ ) -64, 1 ) 
)
190 RETIJRN



Décoinaque

h e f e i i e x œ s  .•

D i f f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : fa c ile .

( C atégorie  de je u  : s o lu t io n  d u  p ro g ra m m e  N ic o m a q u e .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : a u c u n e .

LE J El :
(T e s t u n e  r é p liq u e  au  p ro g ra m m e  N ic o m a q u e , p ro p o s é  d a n s  les pages 

p ré c é d e n te s  : n o u s  e n tre z  les res tes  s u c c e s s iv e m e n t d a n s  les d iv is io n s  p a r  

3 . 5  et 7  d  u n  e n t ie r  c o m p r is  e n tre  0  e t 1 0 0 . e t A M S T R A D  c a lc u le  e t a f f ic h e  

cet e n t ie r .  I.e  p ro c é d é  re te n u  p e u t d ’ a il le u rs  ê tre  g é n é ra lis é  (à  v o u s  de 

t r o u v e r  c o m m e n t) .

LE PHOGHAMME ;
Les lig n e s  3 0  à 5 0  a f f ic h e n t  q u e lq u e s  e x p l ic a t io n s .

L a  lig n e  1 0 0  a t te n d  q u e  v o u s  f r a p p ie z  u n  re s te , q u i se ra  re fu s é  s il est 

in c o m p a t ib le  a vec  la d iv is io n  p a r  le n o m b re  a f f ic h é .

L a  lig n e  1 10 e m m a g a s in e  les res tes  d a n s  u n e  v a r ia b le  n o n  d im e n s io n n é e  

A (S ) .

L a  lig n e  1 4 0  ré a f f ic h e  les res tes  e n tré s .

I ,a  b o u c le  I ( 1 5 0 - 1 7 0 ' d e ss in e  des p e t its  c a rré s  se lo n  les res tes  in t r o d u it s .

I .es l ig n e s  2 1 0  à 2 2 0  g è re n t la f in  de p a rtie '.

ro i n jo i  r n  :
O n  la n c e  le p ro g ra m m e  p a r  R I N . I  n te x te  de  p ré s e n ta t io n  est a f f ic h é ,  

p u is  le m essage  " R L S T H  D L S  1)1 \  IS IO N S  : 3 . 5 . 7  s ’a f f ic h e .

O n  d o it  ré p o n d re  0 . 1 ou  2 p o u r  3 . p u is  de 0  à 4  p o u r  5  e t de  0  à 6  

p o u r  7 .

L a  s o lu t io n  est a ff ic h é e  des q u e  I o n  a d o n n é  les 3  restes.

P o u r  u n e  a u tre  p a ru e , ta p e r  O  à la q t lest io n  \  O l  l . L Z - \  O l  S l  N  A l  I R E  

E S S A I O /N  .

T a p e z  N p o u r  f in i r .

EXTEXSIO.XS POSSIHEES :
O n  p e u t é te n d re  le p ro g ra m m e  a u x  e n t ie rs  de 1 à 1 0 0 0 . en  u t i l is a n t  les 

res tes  p a r  3 . 5 . T7 et 1 1 : on  p o u r r a  r a jo u te r  d u  son e t de  la  c o u le u r  p o u r  

re n d re  le p ro g ra m m e  p lu s  a t t r a v a n t .
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10 REM DECOMAQUE 
20 CLS;INK 2,9s FEN 2
30 FRINT "VOUS DEVEZ ENTRER LES TROIS R 
ESTES DANS"
40 PRINT "LES DIVISIONS FAR 3, 5 ET 7, D 
’UN NOMBRE"
50 PRINT "INFERIEUR A 100."
60 1—3:3“ 1 
70 WHILE I<8
80 LOCATE 5, 10 : SOUND 1,, 478 : SOUND 1,426 : S 
OUND 1,379
90 FEN ( I --3 ) /2 :: PAPER 3 : PR I NT " RESTE DANS 
LA DIVISION PAR"; I ;
100 AT=INKEYT: IF' AT-" " OR AT< "0" OR AT>C
HRT(47+1) THEN GOTO 100
110 A(S)-ASC(AT)-48
120 S=S+1: 1 = 1+2
130 WEND
140 LOCATE 1,16:PAPER 0:PEN 1:PRINT "RES 
TE : PAR 3 PAR 5 PAR 7"
150 FOR 1=1 TO 3
160 LOCATE 5+9*1,18:PAPER 3:PEN <I~1):PR 
INT STRINGT(A<I),233)
170 NEXT I
18 0 T » A < 1 ) * 7 0+A < 2 ) * 21 + A < 3 ) * 15
190 IF T >105 THEN T=T~-105: GOTO 190
200 LOCATE 10,22:PAPER 1 : PEN 2:PR INT " L
A SOLUTION EST"; T
210 P A P E R 0 : F' E N 1 : L. 0 C A T E 4,24 : IN PUT "V 0 U 
LEZ-VOUS UN AUTRE ESSAI (0/N)";RT 
220 IF UPPERT(RT)="O"THEN RUN
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Evasion

BEI L IŒ W E S :
O ilT ic n IK *  de p ro g r a m m a t io n  : fa c ile .

( ia té g o n e  de je u  : s o li ta ire .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : fa c ile .

I.l l l  l :
\  o tre  seu l p ro b lè m e  : ré u s s ir  à tra v e rs e r  I é c ra n , sans q u  A M S T R A D  vo u s  

a it  a u p a ra v a n t  to u c h é  p a r  I u n  des n o m b re u x  o b u s  e x p lo s ifs  q u  il  v a  t i r e r  

s u r  vo us .

\  m is  p o t iv e z  v o u s  d é p la c e r  d a n s  4 d ire c t io n s  (à  1 a id e  des 4  f lè c h e s ) ,  et 

v o us d e ve z  ré u s s ir  à  s o r t i r  d u  te r r a in  p a r  le  b o rd  d r o i t ,  sans , b ie n  s û r. a v o ir  

é té  to u c h e  u n e  seu le  fo is .

LE PHOGHAMME.

L a  lig n e  b () d é f in i t  la p o s it io n  de d é p a r t  d u  jo u e u r .

L a  I ig n é  8 0  c h o is it  la  c o o rd o n n é e  h o r iz o n ta le  de la case o ù  A M S T R A D  va 

t i r e r  ( l i é e  à M i t r e  p o s i t io n ) ,  et la l i g n e  (H) c h o is it  la  c o o rd o n n é e  v e r t ic a le  

( a r b i t r a i r e  de c e tte  case.

L e  d é p la c e m e n t d u  jo u e u r  est c o n trô lé  p a r  les lig n e s  1 7 0  et 1 8 0  . Sa p o 

s it io n  a c tu e lle  s u r  I é c ra n , u n  s v in b o le  g ra p h iq u e )  est im p r im é e  p a r  la 

lig n e  D O .

I ,a l ig n e  2 0 0  re g a rd e  s il est to u c h e  o u  n o n .

L a  b o u c le  \ \  1 I I I  , L / \ \  E .N D  ( 7 0 - 2 1 0 )  e ffe c tu e  le c o n trô le  de f in  de  p a r t ie .

r o i lu o i  u t  :
O n  c o m m e n c e  l ’ e x é c u t io n  d u  p ro g ra m m e  p a r  R l  iV

l  n p re m ie r  t i r  a l ie u , et ce n est q u  a p rè s  q u e  le jo u e u r  a p p a r a î t ,  re p ré s e n té  

p a r  u n  s v in b o le  g ra p h iq u e .

Les  4  to u c h e s  de  d ir e c t io n  (<—. |  . \  .—») s e rv e n t à d é p la c e r  lt ' jo u e u r .

S 'i l  est to u c h é , o n  o b t ie n t ,  s u r  l 'é c ra n ,  le  m essage  P E R D U  e t la  p a r t ie  

s a rrê te .

S ’ i l  ré u s s it  à s o r t i r  p a r  la  d ro ite  de  l ’ é c ra n  sans ê tre  to u c h é , o n  o b t ie n t  le 

m essage  B R A V  O , e t la  p a r t ie  est é g a le m e n t te rm in é e .

O n  p e u t te r m in e r  à to u t  m o m e n t en ta p a n t  E S C  d e u x  fo is .

EXTEXSI OXS POSSIBLES :
lu t  c o u le u r  e t u n  g ra p h is m e  p lu s  s o ig n é  a m é lio re ro n t  c o n s id é ra b le m e n t 

l ’ a t t r a i t  d u  je u . O n  p o u r r a  a u ss i r e n d re  le t i r  des b o m b e s  p lu s  a lé a to ire , 

in t r o d u ir e  des o b s ta c le s  à c o n to u r n e r ,  a jo u te r  des c o n trô le s , fa ire  p a r t i c i 

p e r  p lu s ie u rs  jo u e u rs ,  e tc .
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10 REM EVASION 
20 RANDÜMIZE(TIME)
30 DEFINT H,K,X,Y 
40 CLS
50 ORIGIN 0,200
60 X=1:Y~13
70 WHILE X<38
80 H=16* (X-2) +32*RND
90 K=184-RND#368
100 IF X<4 THEN 150
110 FOR J=1 TO 3+RND*12
120 PLOT H+16*RND, K+16*RND, 3
130 SOUND 1,834,1,7,0,0,1
140 NEXT J
150 LOCATE X,Ys PRINT 
160 A$=INKEY$
170 X = X--(A*=CHR$ (&F3))+(A$=CHR$(&F2))
180 Y=Y- ( A$“CHR$ ( 8<F 1 ) ) + (A$=CHR$ (8/.F0) )
190 LOCATE X , Y : PE-N 2 s PR INT CHR* < 249 ) : PEN 
1

200 IF X >3 AND (ABS(H™16#(X.1) ) +ABS<K-16
*<12-Y)X = 1S) THEN PEN 3 s PR INT "PERDU!"; 
WHILE S<254;SOUND 1,S,1 sS=S+1:WEND:END 
210 WEND
220 LOCATE 1,23sPRINT "BRAVO!": SOUND 1,4 
78:SOUND 1,379:SOUND 1,319



Répétitions
IŒFEUEXCES :
D if f ic u l t é  de  p r o g r a m m a t io n  : fa c ile .

C a té g o r ie  de je u  : je u  de m é m o ire  (1 ou  p lu s ie u rs  jo u e u rs ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE J  El :
Des n o m b re s  v o n t a p p a r a î t re  un  p a r  u n .

L e  jo u e u r  d e v ra  à c h a q u e  c o u p  les ré p é te r  to u s , d e p u is  le d é b u t  (ce q u i 

s ig n if ie  q u ’ il en  a u ra  u n  de p lu s  à ta p e r  à c h a q u e  fo is ) .

I l  d e v ra  e ssa ve r de te n i r  le  p lu s  lo n g te m p s  p o s s ib le . L e  m e i l le u r  sco re  est 

m é m o r is é  a p rè s  c h a q u e  p a r t ie ,  ce q u i p e r m e t t r a  é v e n tu e lle m e n t de  jo u e r  

à p lu s ie u rs .

LE PROGRAMME :
L a  lig n e  -K) a p p e lle  u n  s o u s -p ro g ra m m e  ( lig n e s  1 0 0 0  à 1 0 0 0 )  q u i d o n n e  

la  rè g le  d u  je u .

L a  l ig n e  7 0  fa b r iq u e  les c h if f re s ,  q u i s o n t e n s u ite  s to c k é s  d a n s  u n e  v a r ia b le  

a lp h a n u m é r iq u e  A $ .

L a  lig n e  8 0  p e rm e t l ' im p r e s s io n  d u  d e r n ie r  c h i f f r e  a u  h a s a rd  s u r  la  q u a 

t r iè m e  l ig n e  de  l ’é c ra n , et la  d u ré e  de l ’ a f f ic h a g e  est d é te rm in é e  p a r  la 

l ig n e  0 0 .

L a  lig n e  1 10 a t te n d  la ré p o n s e  d u  jo u e u r ,  q u i  est c o m p a ré e  à la ré p o n se  

c o r re c te  en l ig n e  120 .

L a  lig n e  1 5 0  m a rq u e  les p o in ts .

I ,a l ig n e  I ()0  c o n trô le  le m e i l le u r  sco re .

I ,es a ff ic h a g e s  de f in  de p a r t it*  so n t e ffe c tu é s  de  la l ig n e  2 0 0  à la lig n e  2 5 0 .

ro i r j o i eu  :
L e  la n c e m e n t d u  p ro g ra m m e  p a r  K l  N  p ro v o q u e  I a f f ic h a g e  de la  rè g le  d u  

je u . p u is  d u n  c h if f r e  (p u  d is p a ra î t .  L  a p p a re il pose a lo rs  la  q u e s t io n

V O T R E  S E Q U E N C E .

O n  lu i ré p o n d  en re d o n n a n t le c h if f r e ,  s u iv i  de  E N T E R .  Si c est e x a c t, o n  

a u n  c o u r t  in s ta n t  l ’ a f f ic h a g e  de E X A C T .  A T T E N T IO N ,  p u is  u n  n o u v e a u  

c h i f f r e  est a f f ic h é ,  q u i  s ’e ffa c e , e t de n o u v e a u  la  q u e s t io n  \  O T R E  S E 

Q U E N C E . O n  re ta p e  a lo rs  les d e u x  c h if f re s  d é jà  o b te n u s , s u iv is  de  E N 

T E R .

O n  c o n t in u e  a in s i (5  c h if f re s ,  p u is  4 , 5 . e tc .)  ju s q u  à  ce q u e  T o n  fasse  u ne  

e r re u r ,  ce q u i p ro v o q u e  I a f f ic h a g e  d u  sco re  (e t d u  m e i l le u r  sco re  o b te n u  

ju s q u ’ à p ré s e n t) ,  s u iv i  de  la  q u e s t io n  A U T R E  P A R T IE  ( 0 / N )  : o n  ta p e  0  

p o u r  c o n t in u e r .

O n  p e u t a uss i q u i t t e r  le  p ro g ra m m e  à to u t  m o m e n t,  en  ta p a n t  E S C  d e u x  

fo is  a v a n t I a f f ic h a g e  d  u n  c h if f r e .

EXTEXSIOXS POSSIBLES :
O n  p o u r r a  ré a lis e r  des je u x  a n a lo g u e s  e t p lu s  o u  m o in s  p e r fe c t io n n é s  on 

re m p la ç a n t  les c h if f re s  p a r  des le t tre s  o u  des c o u le u rs  o u  des sons ...
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10 REM REPETITIONS 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 M=0
40 GOSUB 1000 
50 A*=""
60 MODE 0:H~0
70 X = I MT ( RND* 10 ) s I NK 3,, 2+1 NT ( 25#END ) : A$= 
AÜH-EIBHT*; (STR* (X) , 1 )
80 CLS : L. OC A TE 1+RIMD * 20, 4 :: FEN 3 s PR I NT X : P 
EN 1
90 FOR 1*1 TO 200+RND*300:NEXT I 
100 CLS
110 L OC A TE 4,8: PEN 6 : PEINT "VOTRE 5 EOLIEN 
CE": PR INT:PEN 4 : INPUT "" ; R$
120 IF R*OA* THEN 180
130 PR INT : SOUND 1,478: SOUND 1,426 : SOUND 
1,379 : P RIN T " EX A C T.. A "I" T E N T10 N "
140 FOR 1 = 1 TO 400: NEXT I 
150 H=H+1
160 IF M<H THEN M“H 
170 GOTO 70
180 MODE 1 : INK 0,6s BORDER 6 :PEN 2 
190 TE=0 : WH I LE TEC 200 : SOUND .1 , TE, 1 : TE*TE 
+ 1 sWEND
200 IN K 0, 1 :: B 0 R D E R 1 : P RIN T " V 0 T R E SCO R E 
EST DE "; H
210 PEINT: PEINT "MEILLEUR SCORE ACTUEL":; 
M
220 P RIN T : IN F' U T "AU T R E P A R TIE ( 0/N ) " ;; R*
230 IF R$=~"N" THEN PRINT CHE*(7); :EN D 
240 GOTO 50 
1000 CLS:PEN 1
1010 PEINT "VOUS DEVEZ RESPECTER TOUTE L. 
A SERIE DES"
10 20 P RIN T : P RIN T 1 ' N 0 M B Fl' E S A P P A R US D E P UIS 
LE DEBUT DU JEU"
1030 P E N 2 : L.. 0 C A T E 4, 12 :: F' RIN T 11 IL... Y E N A 
UN DE PLUS A CHAQUE FOIS"
1040 LOCATE 4,25: PAPER 1 :: PEN 0: PR INT "AP 
PUYER SUR < ENTER)- POUR COMMENCER PAPER 
0

1050 INPUT "",R$
1060 RETURN
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Mathieu

iu ;i i:i œ x ( i:s  ;
D if f ic u l té  de p ro g r a m m a t io n  : fa c ile .

C a té g o r ie  <lr je u  : d e ss in  a lé a to ire .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : a u c u n e .

LE J  El :
O u  u t i l is e  la  d é f in i t io n  d 'u n e  c o u rb e  en  c o o rd o n n é e s  p o la ire s  e t la  fo n c t io n  

l ) H A \V  p o u r  o b te n ir  s u r  l 'é c ra n  des d ess ins  a lé a to ire s  (de  ty p e  f le u r ) ,  p lu s  

ou  m o in s  é lé g a n ts .

Les  d e u x  p a ra m è tre s  p r in c ip a u x  A et B p o u r r o n t  ê tre , si n é c e s s a ire , e n tré s  

à la  m a in  in s t ru c t io n s  IN P I  T 'i  p o u r  fa ir e  u n e  é tu d e  p lu s  s y s té m a tiq u e  

des d if fé re n te s  c o u rb e s  p o s s ib le s .

u :  i>no(;n\MMi;  .•

I .es 8  p re m ie rs  p a ra m è tre s  /.. K  et I . in t r o d u it s  en lig n e  5 0 .  d é f in is s e n t le 

ra y o n  m a x im u m  et I o c c u p a t io n  de  I é c ra n .

L a  b o u c le  \ \  1 I I L L / W  L .N I)  ( 7 0 - 0 0 )  p e rm e t de c h o is ir  les -f c o u le u rs  de 

fo n d  d  e n c re , v a lid é e s  en lig n e  1 0 0 .

Les v a r ia b le s  a lé a to ire s  A et B. c h o is ie s  e n tre  0  e t 2 . de  la  lig n e  1 10 . 

d é f in is s e n t l 'a l lu r e  de la c o u rb e  : i l  p o u r r a  ê tre  in té re s s a n t de  les in t r o d u ir e  

m a n u e lle m e n t ( p a r  e x e m p le :  1 10 IN IH  I A . B ).

L a  b o u c le  I I  1 2 0 -1 7 0 )  ré a lis e  le tra c é , p o in t  p a r  p o in t .  L e  ra y o n  R est 

c a lc u le  en l ig n e  1 10. et le passage  en c o o rd o n n é e s  c a rté s ie n n e s  est e ffe c tu é  

a u x  lig n e s  1 -K > et 1 5 0 .

I , a f f ic h a g e  d e s  p o in ts  est ré a lis é  en l ig n e  160 .

L a  lig n e  1 8 0  im p r im e  u n  m essage de l in .

L a  l ig n e  2 1 0  p e rm e t de re fa ire  u n  n o u v e a u  d e s s in , a lo rs  q u e  les lig n e s  2 2 0  

et 2 5 0  a s s u re n t u n  n o u v e a u  tra c e  sans e ffa c e m e n t d u  p ré c é d e n t.

r o i  I tJOl  III :
O n  la n c e  le p ro g ra m m e  on ta p a n t  R I  V  

L e  d ess in  sera  e n s u ite  e x é c u té  a u to m a t iq u e m e n t .

L e  m essage "c 'e s t f in i  s ig n a le  la  f in  d u  tra c é .

S i o n  v e u t u n  n o u v e a u  tra c é , o n  ta p e  0 .

Si o n  v e u t u n  tra c é  sans e ffa c e m e n t d u  d e s s in  p ré c é d e n t,  o n  ta p e  u n e  

to u c h e  q u e lc o n q u e .

P o u r  a r rê te r ,  fa ire  E S C  d e u x  fo is .

l x t l .x s io .xs  p o s s i b l e s
O n  p o u r r a  e ssaye r d  u t i l is e r  d a u tre s  fo n c t io n s  p o u r  ré a lis e r  des tra c é s  

e n c o re  p lu s  e x t ra o r d in a ir e s  ( p a r  e x e m p le  a ve c  s im u la t io n  de la  tro is iè m e  

d im e n s io n  .

1 7 4



10 REM MATHIEU 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 ORIGIN 320,200 
40 DEG
50 Z“7 s K>13:T=3s CLS
60 F=0:E (1)=0:E (2)*0:E (3)=0
70 WHI LE < E(1)-F)*(E (2)-F)*(E (3).F)*(E( 1
) .E ( 2 ) ) * ( E ( 1 ) ..E! ( 3 ) ) * ( E ( 2 ) --E ( 3 ) ) ~0
80 F=INT<RND#27> :: E ( 1 > =Fl!NT (RND*27) :: E ( 2 ) 1
NT (RNDJK27) : E (3) = I NT (RNDK27)
90 WE ND
100 INK 0, F:: INK 1 , E ( 1 ) INK 2,, E ( 2 ) :: INK 3,,
E ( 3 )
1 10 A=3#RNDs B=3#RND
120 FOR H=0 TO 360
130 R*Z#SIN<H#T)
140 X=INT(K#R*COS(A*H))
150 Y:::::INT < l<* R* S IN (B#H) )
160 DRAW X, Y, C+1
170 NEXT H
180 LOCATE 1,21 ; PRINT " C '• EST FIN I II

190 SOUND 1 , 4 7 8 s SOUND 1 , 3 7 9 ; SOUND 1,319
200 A$=” INI<EY$s IF  A *= "  " THEN 200
210 IF  UPPER$ (A $ ) == "0 " THEN 50
220 C=(C+1) MOD 3

“:jj (-j GOTO 110
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A travers

HEEEHEXCES :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : m o y e n n e .

C a té g o r ie  de  je u  : ré f le x io n  (2  jo u e u rs ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE J  E l ’:
S u r  l ’ é c ra n  a p p a ra î t  u n  c a r ré  de cases. a ve c  s u r  le b o rd  v e r t ic a l des le t tre s  

et s u r  le b o rd  h o r iz o n ta l des c h if f re s .

L  u n  des jo u e u rs  m a n ip u le  les c h if f re s .  I a u t re  les le t tre s . 3  d é p la c e m e n ts  

so n t p o s s ib le s  p o u r  les c h if f re s ,  et 3  a u tre s  p o u r  les le t tre s . L e s  le t tre s  

p e u v e n t se d é p la c e r  ve rs  le h a u t,  à d ro ite  e t à g a u c h e  e t les c h if f r e s  v e rs  la 

d ro ite ,  en h a u t o u  en bas.

L e  g a g n a n t est le p re m ie r  q u i a r r iv e  à fa ir e  s o r t i r  to u s  ses s y m b o le s  (les 

le t tre s  s o r te n t  en  h a u t,  et les c h if f r e s  à d r o ite ) .

Il n v a pas de p r is e , e t les sa u ts  ne s o n t pas a u to r is é s  ; o n  ne  p e u t p as  n o n  

p lu s  se p la c e r  s u r  u n e  case d é jà  o c e u jié e .

ï Ï
C H IF F R E S  | ------- ►  L  L E T T R E S  ( ) - * ------- 1------- ► E

S

LE PHOCHA MME :
L e s  p o s it io n s  des c h if f r e s  et des le t tre s  s o n t e n re g is tré e s  d a n s  u n e  ta b le  N  

(5 . 5 )  : les lig n e s  3 0  à "70 d é f in is s e n t les v a le u rs  de d é p a r t .  L e s  in d ic e s  0  

et 3  s e rv e n t à d é l im i te r  le te r r a in  de je u .

Les  lig n e s  1 0 0  à 1 4 0  d e s s in e n t le te r r a in  de  je u  e t la  l ig n e  1"70 a f f ic h e  le 

jo u e u r  q u i a le I r a i t .

L a  lig n e  1(K) c o n trô le  le c o u p  jo u é , do m ê m e  q u e  les b o u c le s  I e t ,1 (2 0 0  à 

2 4 0  . et le c h a n g e m e n t de jo u e u r  est a ssu ré  p a r  la  lig n e  .330.

POl H .UH EH :
L e  te r r a in  de je u  sera  a f f ic h é  a p rè s  la f r a j jp e  de RL N  e t 1 o r d in a te u r  a t te n d  

le  c o u p  d u  jo u e u r  d é s ig n é .

O n  e n tre ra  (b â b o rd  le c h i f f r e  o u  la  le t t re  re p ré s e n ta n t le p io n  à d é p la c e r ,  

s u iv i d ’ u n e  in d ic a t io n  de d ir e c t io n  sous la fo rm e  N  ( p o u r  N o r d ) .  S ( p o u r  

S u d ) .  E  ( p o u r  E s t)  o u  ( )  ( p o u r  O u e s t) .

O n  p o u r r a  a in s i fa ire  2 E  su iv  i de  E N T E R .

Si le c o u p  est in v a l id e ,  i l  ne sera fia s  e x é c u té , e t le  c o d e  d u  jo u e u r  re s te ra  

à l 'a f f ic h a g e  : s’ il est a u to r is é , le d é p la c e m e n t se ra  e ffe c tu é , e t b o n  o b t ie n t  

l ’ a f f ic h a g e  c o r re s p o n d a n t au  d e u x iè m e  jo u e u r .

L e  [M 'e m ie r q u i a u ra  ré u ss i à fa ire  d is p a r a î t r e  ses 3  p iè c e s  a u ra  g a g n é .

EXTEXSH )\S POSSIBLES :
O n  p e u t e n v is a g e r  d ’ é te n d re  le je u  a vec  d a v a n ta g e  de  c h if f r e s  o u  de le ttre s  

et d  a m é lio re r  les c o n trô le s . O n  p e u t a u ss i d é f in i r  u n e  s tra té g ie  p o u r  A M S 

T R A D .

1 7 6



10 REM A TRAVERS 

20 DIM N (5,5):K=1 

30 FOR 1=0 TQ 5

40 N ( I ,1)= A S C ( " 0 " ) + 1 s N ( 4,I )=ASC<"?">+1

50 N ( I , 0 ) = 1 : N ( 0, I ) = 1 : N ( 5, I ) = 1 s N ( 1,5 ) = 1

60 MEXI I

70 N ( 4,1)=0

80 MODE 0

90 FOR U - 1 TO 4

100 FOR V=1 TO 4

110 L OC A TE! 4*IJ,4*V.2: IF N(V,U)=0 THEN PE

N 6: PR IMT "." ELSE P E N (2-< N < V , U ) < 52 > ) r. PR 

INT CHR*<N(V,U>)sPEN 1 

130 NEXT V 

140 NEXT U

150 LOCATE 3,1 B:PEN 2+K

160 PRINT "JOUEUR AYANT LES": LOCATE 6,19 

s IF K=0 THEN PRINT "LETTRES" ELSE PRINT 

"CHIFFRES"

170 LOCATE 1,22SPRINT CHR*(20);"VOTRE CO 

IJP ( " ; STR I NG$ ( - ( K=0 ) , " 0 " ) ; " NE " ; STR ING* ( •- 

(K = 1),"S");") ";

180 INPUT "",R $ :R*=LEFT*(UPPER*(R * )•+•"

, 2) : L*=LEFT* (R*, 1 ) :: R*=RIGHT* (R$, 1 )

190 IF <K=0 AND R*="S"> OR (I<=1 AND R*="

0") THEN PRINT C HR$(7); : G 0 T0 170

200 FOR 1=1 TO 4

210 FOR J=1 TO 4

220 IF N ( I, J ) =ASC <L$ ) THEIM 260

230 NEXT J

240 NEXT I

250 P RIN T C H R $ ( 7 ) -, : G 0 T 0 15 0 

260 A=I:B=J

270 I = I- (R**~"S" ) + (R$:= " N ")

280 J=J (R$:~"E" ) + (R*'= "0" )

290 IF (1=0 AND K=0) OR (J>4 AND H:: = 1 ) TH

EN 320

300 IF N (I,J)< >0 THEN PRINT CHR*(7); :GOT 
0 150
310 NCI,J)=ASC<L*>

320 N ( A , EO =0

330 K=ABS(K.1)

340 GOTO 80
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Calculatrice

h e e e h e x c e s  :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : trè s  d i f f ic i le .

( ia té g n r ic  (la  je u  : s im u lâ t  io n  (I u n e  c a lc u la t r ic e .  

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

EEJEl :
Il s a g it de  la s im u la t io n ,  en a f f ic h a g e  g ra n d  fo r m a t ,  d u  fo n c t io n n e m e n t  

d  u n e  p e t ite  c a lc u la t r ic e  de p o c h e , de ty p e  4  o p é ra t io n s . L e s  a p p lic a t io n s  

p é d a g o g iq u e s  de ce p ro g ra m m e  so n t é v id e n te s  e t son  fo n c t io n n e m e n t  très  

s im p le  à m a ît r is e r .

EE r iiO L II  I  MME :
lu t  l ig n e  1"). la fo n c t io n  \  A (1$) est d é f in ie  p o u r  re m é d ie r  (e n  p a r t ie ;  a u x  

s in g u la r i té s  de la  fo n c t io n  \  A L  d u  B a s ic  A M S  I H A D .

L e s  v a r ia b le s  BS et L $ .  des lig n e s  2 0  et 0 0 . c o n t ie n n e n t  les in fo r m a t io n s  

codées i ] 111 p e r m e t t r o n t  le d e ss in  des c h if f re s  en g ra n d  fo rm a t .

I .es lig n e s  ( i l)  à 1 .">() s o c c u p e n t de la g e s tio n  des e n tré e s .

L a  b o u c le  I I d O - l 'M )  ré a lis e  la re p ré s e n ta t io n , en  g ra n d  fo rm a t ,  des 

c h if f r e s  s u r  I é c ra n , a u  f u r  et a m e s u re  des e n tré e s .

I .e p o in t  d é c im a l et le s ig n e  — so n t gérés p a r  les lig n e s  2 0 0  et 2 1 0 .

I .e n o m b re  to ta l des s y m b o le s  e n tré s  est c o n trô lé  p a r  la  l ig n e  2 2 0 .

I ,e ré s u lta t  est in s c r i t  g râ c e  à u n  p ro g ra m m e  fo n c t io n n a n t  en a u to m a t iq u e  

q u i se t ro u v e  a u x  lig n e s  2 7 0  à 3 l)0  ( l ’ a u to m a t is m e  est gé ré  p a r  la  l ig n e  

2 3 0 . d a n s  le p ro g ra m m e  p r in c ip a l  ).

Les s o u s -p ro g ra m m e s  p la c é s  a u x  lig n e s  4 0 0 - 4 1 0 .  4 2 0 -4 .3 0 . 4 4 0 -4 Ô 0  et 

4 ( ) 0 - 4 ? 0  e l le e t i ic n t  I o p é ra t io n  in d iq u é e , s e lo n  la  v a le u r  de  Z  ( l ig n e  3 1 0  . 

C h a q u e  ré s u lta t est m é m o r is é  en A ( F - l )  ( l ig n e  3 3 0 ) .

ro i iu o i  e u
O n  d e v ra  la n c e r  le p ro g ra m m e  p a r  R I  N .

P u is , o n  ta p e  les c h if f r e s  d u  p re m ie r  n o m b re  à e n t r e r  q u i v o n t  s’ a f f ic h e r  

u n  p a r  u n . au  f u r  e t à m e s u re  (o n  ne p o u r r a  e n t r e r  p lu s  de B s y m b o le s , v 

c o m p r is  le s ig n e  — et le p o in t  d é c im a l) .  L a  f r a p p e  d ’u n  s ig n e  o p é ra to ire  

la isse  I a f f ic h a g e  in ta c t ,  m a is  I in t r o d u c t io n  d u  p ro c h a in  c h i f f r e  o u  s y m 

b o le  p ro v o q u e  I e ffa c e m e n t im m é d ia t  et I a f f ic h a g e  d u  n o u v e a u  s y m b o le .

II est à re m a r q u e r  q u e  les c h if f re s  s 'in t r o d u is e n t  de g a u c h e  à  d r o ite ,  sens 

de  I é c r i tu re  u s u e lle .

L  a p p a r e i l  a c c e p te , c o m m e  s ign es  o p é ra to ire s  les s y m b o le s  + .  le

s ig n e  =  p ro v o q u e ra  l ’ a f f ic h a g e  d u  ré s u lta t .  L e s  o p é ra t io n s  s o n t e n c h a în é e s  

a u to m a t iq u e m e n t ,  le ré s u lta t  p ré c é d e n t é ta n t  p r is  en c o m p te  c o m m e  o p é 

r a te u r  d u  c a lc u l s u iv a n t .

P o u r  fa ir e  u n e  a u tre  o p é ra t io n ,  i l  fa u d r a  ta p e r  E S C  d e u x  fo is ,  p u is  R U N . 

T a p e r  E S C  d e u x  fo is  p o u r  s o r t i r  d u  p ro g ra m m e .
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EXTENSIONS POSSIBLES :
P ro té g e r  la  s a is ie  c o n tre  les  e n tré e s  e rro n é e s  ( d iv is io n  p a r  0  o u  p lu s ie u rs  

p o in ts  d é c im a u x  à la  s u ite ) .

O n  d e v ra ,  t o u t  d 'a b o r d ,  a m é lio re r  l ’ a f f ic h a g e  d u  s ign e  — ( re p ré s e n té , ic i,  

p a r  u n  t r a i t ) ,  p u is  o n  p o u r r a  a m é lio re r  le d ess in  des c h if f re s  (en  u t i l is a n t ,  

p a r  e x e m p le ,  le  g é n é ra te u r  de  l ’ A M S T R A D ) .  o n  p e u t a uss i e n v is a g e r  u n e  

e x te n s io n  à  p lu s  de  8  c h if f r e s ,  a u to r is e r  des o p é ra t io n s  p lu s  c o m p le x e s  (C O S . 

S IN  . . . ) .  a jo u te r  des m é m o ire s , e tc .

10 REM CALCULATRICE

15 DEF FN VA ( If») =VAL(IT+STRINGT ."

OR I$="+"),"0"))

20 CT*STR I NGT ( 4,, 233 ) +STRI NGT ( 4 , 32 ) +STRIN 

G T (2,233 >+" " •+• C H R T ( 233 )

3 0 BT*"144413333313121131314413312131121 

41133331414114131"

40 F=1:L=0:CLS 

50 N=0: T=0:K=0:R$=" "

60 AT=INKEYTs IF AT-"" THEN 60 

70 IF K * 1 THEN N*0:RT*"":K»0 

80 IF AT=~"=" THEN 260

90 X=(l AND A*="+">+(2 AND AT== "-")■+■(3 AN 

D A*="#")+<4 AND AT="/")

100 R$“RT+AT

110 IF X O O  THEN 260

120 IF RT*"-" THEN AT*RT: GOTO 200

130 IF AT<"." OR AT>"9" OR AT="/" THEN F

R INT C H R T (7); s GOTO 60

140 IF N=0 THEN CLS

150 IF AT*"." OR AT” "--" THEN 200

160 FOR 1*1 TO 5

1 70 S”3 * VAL. ( MI DT ( BT, I +5 * FN VA ( AT ) , 1 ) > -2 

180 LOCATE N + 1, I +4 :: FR I NT MI DT ( C T S , 3 )

190 NEXT I

200 IF AT*"-" THEN CL. S:: LOCATE 2,, 7: FR INT 

STRINGT(2,233)

210 IF AT*"." THEN LOCATE N+2,9:FRINT CH 

R T (233)

220 N=N-4*(N<28>

230 IF T < > 0 T H E N T'=T +1 : IF T < = L E N ( R T ) T H EL" 

N 380

240 IF K* 1 AMD L O I  THEN 50 

250 T*0 s GOTO 60
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270 N“0:K~1
280 IF <A*="*" OR A*="/") AND FN VA(R*)= 
0 THEN A (F)=1 : GOTO 300 
290 A(F)=FN VA(R$)
300 IF XOO THEN Z==X
310 ON Z GÜSUB 400,420 ? 440,460
320 IF A $ < > " = " T H E N F-F +1 E L. S E F == 2
330 A(F.1)=FN VA(R$)
340 IF F N VA ( R3> ) - 0 T H E N A ( F -• 1 ) = A ( F )

350 R $=S T R $ ( F N V A ( R $ ) )
3 6 0 IF L E! F T « ( R $,1)=" " T H E N R <t>= R IG H T * ( R *
, LE N ( R$ ) -• 1 )
370 T =1
380 A$--MID$ (R$ ,, T, 1 )
390 GOTO 140
400 R$SS5TR$ (A (F -1 ) +A (F) ) :: A (F) =FN VA (R*) :: 
L=1
410 RETURN
4 20 IF F < >1 THEN R$ =STR*<A<F-1)-A(F))s A ( 
F)=FN VA(R$):L“1
430 RETURN
440 I F' F < > 1 T H E N R * = S T R $ ( A ( F -1 ) * A ( F ) ) : A ( 
F)=FN VA(R$):L~1 
450 RETURN
460 IF F< > 1 THEN R*=STR* ( A ( F--1 ) /AC F ) ) : A ( 
F) =FN VA (R$> : L=~l 
470 RETURN



Chasse au sous-marin

REFERENCES :
D if f i c u l t é  de  p r o g r a m m a t io n  : m o y e n n e .

C a té g o r ie  de  je u  : je u  de  ré f le x io n .

D i f f i c u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE J  El :
\  uns  ê tes à b o r d  d ’ u n  b â t im e n t  de  s u rfa c e , c h a rg é  de t r a q u e r  u n  sous- 

m a r in  c a c h é  q u e lq u e  p a r t  d a n s  v o tre  s e c te u r  : v o u s  d e ve z  v o u s  d é p la c e r  

ju s q u ’ à v e n ir  a u -d e s s u s  d u  s o u s -m a r in  et t i r e r  à u n e  c e r ta in e  p ro fo n d e u r  : 

m a is , a t te n t io n  : le s o n s -m a r in ,  lu i  a u ss i, est m o b ile  : il ne c o u p e ra  ses 

m o te u rs  q u e  lo rs q u e  v o u s  serez e x a c te m e n t à sa v e r t ic a le ,  p o u r  ne [tas ê tre  

re p é ré .

LE PROGRAMME :
L a  b o u c le  \ \  1 1 IL E /W  E N D  ( 3 0 - 5 0 )  s a is it la  d im e n s io n  de  la  g r i l le .

L a  b o u c le  I ( 8 0 - 1 4 0 )  a f f ic h e  le te r r a in .

L a  l ig n e  1 6 0  d é f in i t  la  p o s it io n  in i t ia le  d u  s o u s -m a r in  : la  lig n e  1 7 0  p e rm e t 

son d é p la c e m e n t,  c o n trô lé  p a r  la  l ig n e  1 8 0  o n  res te  d a n s  les l im ite s  d u  

te r r a in ) .

L a  lig n e  2 0 0  a f f ic h e  v o t re  p o s it io n .

L e s  lig n e s  2 4 0  à 2 6 0  c o n t r ô le n t  v o t re  d é p la c e m e n t.

L a  d is ta n c e  est c a lc u lé e  en  l ig n e  2 7 0 .  a f f ic h é e  en l ig n e  2 8 0  (d a n s  u n e  

fe n ê tre  #  1) e t te s té e  en lig n e s  2 9 0  e t 3 0 0 .

I .e te s t de  f in  de  p a r t ie  est e ffe c tu é  à la  lig n e  3 3 0 .

POUR JOUER:
O n  la n c e  le  p r o g r a m m e  p a r  R I 'N  et on  e n tre  la  d im e n s io n  : la g r i l le  de  je u  

s a f f ic h e .  \  m is  ê tes au  d é p a r t  en p o s it io n  (0 . 0  et n o u s  v o u s  d é p la c e z  a vec  

les flè c h e s .

A p rè s  c h a q u e  d é p la c e m e n t,  la  n o u v e lle  d is ta n c e  d u  s o u s -m a r in  s a f f ic h e  : 

à c h a q u e  c o u p  le  s o u s -m a r in  se d é p la c e . S i v o u s  réuss issez  à v o u s  p la c e r  à 

sa v e r t ic a le ,  la  d is ta n c e  0  est a ff ic h é e  et i l  ne  b o u g e  p lu s .

N o u s  t ir e z  en  d o n n a n t  u n e  p r o fo n d e u r  e n t iè re  (e n tre  2 e t 4 . b o rn e s  

c o m p r is e s ) .  S i v o u s  le ra te z , i l  si* re p la c e  r é im p o r te  o ù . e t o u  re c o m m e n c e  : 

si v o u s  le c o u le z , v o u s  o b te n e z  l ’ a f f ic h a g e  BR AN  ( )  e t la  p a r t ie  s’ a rrê te .

O n  p e u t a r r ê te r  à  to u t  m o m e n t  le p ro g ra m m e  en u t i l is a n t  les to u c h e s  E S C  

d e u x  fo is .

EXTENSIONS POSSIBLES :
I l  es t p o s s ib le  de  p r é v o ir  u n e  a m é lio r a t io n  d u  g ra p h is m e , i l  a m é lio re r  les 

p o s s ib i l i té s  de d é p la c e m e n t d u  c h a s s e u r (u n  p e u  le n t ,  d a n s  c e tte  v e rs io n ) ,  

de  p r é v o ir  des p a rc o u rs  p lu s  s o p h is t iq u é s  p o u r  le  s o u s -m a r in ,  de  m e tt re  

u n  c o m p te u r  de te m p s .. .



10 REM CHASSE AU SOUS-MARIN 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 WHILE HCl OR H>10 *
40 PRINT: INPLJT "DIMENSION DE LA GRILLE : 
" ; H
50 WEND 
60 CLS
70 WINDOW #1,4+2#(H+l),39,H+2,H+5:PEN #1 
,0 : PAPER #1,1 
SO FOR 1=0 TO H
90 F'EN 1 : LQCATE 2* 1+4, 1 : F'RINT I 
100 LOCATE 1,2* 1+3: F'RINT I : F'EN 2 
110 FOR J=0 TO H
120 LOCATE 2*J + 5,2# 1+3: F'RINT " . "
130 NEXT J
140 NEXT I
150 1 = 1 :X=0:Y=0
160 V=INT(RND*H):U=INT(RND*H)
170 U=U+1 :V=V +1
ISO IF (U<0 OR U>H OR V<0 OR V>H) THEN I 
= -• I : GOTO 170
190
T

LOCATE
il

2*Y+3,2*X + 3: IF YC >0 THEN PRIN

200
255)

LOCATE 

: F'EN 2

2*Y + 5,2*X+3: F'EN1 3: F'RINT iCHR$ (

210 
T " .

LOCATE 2*Y+7,2*X+3: IF YC >H THEN PRIN

220
T

LOCATE
II

2*Y+5,2*X + 1: IF XC >0 THEN PRIN

230
T

LOCATE 2*Y + 5,2*X + 5: IF X< >H THEN PRIN

240 A*=INKEY*:IF A$="" THEN 240
250 Y=Y-(A*=CHR$(&F3) AND YCH)+<A*=CHR$(
&F2) AND Y>0)
260 X=X~(A$=CHR$(&F1) AND XCH)+<A$=CHR*< 
&F0) AND X>0>
270 D=ROLJND (SQR (ABS (X-V) T2+ABS (Y-U) T2) ) 
280 CLS #1 :LOCATE #1,14-H,1 : PRINT #1,"DI 
STANCE" : F'RINT #1,USING SPACE* ( 16-H)+"##” 
; D
290 IF D=0 THEN 320 
300 IF D 3 THEN 170 
310 GOTO 190
320 LOCATE #1,13-H,3: PRINT #1,"PRQFONDEU 
R": LOCATE #1,18--H ,4:1 NPUT #1,"" , D 
330 IF D=INT (RND*3+2) THEN LOCATE 1,25: F' 
RINT "BRAVO!":SOUND 1,478:SOUND 1,379:30 
LJND 1,319: END
340 TE = 0:WH ILE TEC20:SOUND 1,TE,1 :TE = TE + 
1 :WEND
350 GOTO 160



X i  y e n  u  5

Nom du programme Thèmes et particularités

H o r lo g e  1 P ré c ise , fa c ile  à ré g le r, c i trè s  c o lo ré e .

1 Io r lo g e  2 N e  je te z  pas v o tre  v ie i l le  té lév is io n  : 

t r a n s fo rm e z - la  en h o r lo g e .

C o m b a t  a é r ie n Pas si fa c i le  de d e s c e n d re  u n  a p p a r ia i q u i 

b o u g e  to u t  le te m p s .

A f f ic h a g e  p u b l ic i t a ir e Si v o u s  ne sav ez pas q u o i m e l l r c  d a n s  v o ire  

v i t r in e .

L e  je u  d u  m is s ile 1 ne m is s io n  b ie n  p é r i l le u s e  u n  s e u l 

jo u e u r ) .

S o u s -m a r in  

I  ie T a c  T o e

1 n c la s s iq u e  des je u x  v id é o  1 jo u e u r  .

1 n c la s s iq u e , m a is  pas  sans in té rê t  (d e u x  

jo u e u rs ) .

S m o k e y r u in e z  sans r is q u e , avec  ce p ro g ra m m e  

o r ig in a l  p o u r  un  jo u e u r .

C o u rs e  de  v o itu re s 1 n je u  de  ré f le x e  pas t r o p  d if f ic ile * , p o u r  un  

jo u e u r .

D a n g e r  s p a t ia l S e re z -v o u s  assez a d r o it  p o u r  é v ite r  to u te s  

les m é té o r ite s .

D ia g o

O e u fs

E te s -v o u s  v r a im e n t  s û r  de vos ré lle x e s  '( 
N e  la isse z  pas  fa ire  la  p o n d e u s e  d ia b o l iq u e  

(u n  jo u e u r ) .

T a q u in  de  le t tre s l i n  p ro v e rb e  est caché  d e d a n s  : a vo u s  de 

le d é c o u v r ir .

C ib le s 1 n p e u  d  adresse , b e a u c o u p  de c h a n c e  : 

très  v isue l.

G o u tte s L in  v é r i ta b le  g a g  v is u e l. A e x p lo ite r .

O b s ta c le s B e a u c o u p  d  o b s ta c le s  à év i te r  d a n s  ce je u  

d  ad resse  p o u r  u n  jo u e u r .

C a p tu re s  d a n s  l'e s p a c e V o t r e  m is s io n  s e ra it fa c ile ,  sans ces d a m 

nées m é té o r ite s .

A n o m a lie E x e rc e z  v o tre  p e rs p ic a c ité  d a n s  la re c o n 

n a is s a n c e  des s v in b o le s .

P lu s ie u rs  en u n I  n te r r a in  de je u  et les p io n s , p o u r  d e u x

P a rc o u rs  d u  c a v a l ie r

jo u e u rs .

T rè s  s p e c ta c u la ire , et in s t r u c t i f  à p lu s  d u n  

t i t r e .

O th e llo P o u r  d e u x  jo u e u rs  : il re to u rn e  les p io n s  a 

v o tre  p la c e .
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D a in e s

Q u a tre  à  q u a tre  

E ch e cs

M u r  de b r iq u e s  

L e  lé z a rd  d A lic e

P o u r  d e u x  jo u e u rs  : c la s s iq u e

U n  je u  de r é f le x io n  u n  p e u  d i f f ic i le ,  p o u r

d e u x  jo u e u rs .

I n p ro g ra m m e  assez s im p l i f ié ,  p o u r  d e u x  

jo u e u rs .

I  n g ra n d  c la s s iq u e  d a n s  u n e  v e rs io n  trè s  

c o m p lè te .

B e a u c o u p  de  h a s a rd , m a is  trè s  s p e c ta c u 

la ire .
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Les techniques 
particulières à 
VAMSTRAD

U N E  IN S T R U C T IO N  D E  C R É A T IO N  D E  C O R M E S  : D 'IN S T R U C T IO N  

S Y M B O L

L e  B a s ic  A M S T  R A I)  p e rm e t  de r e d é f in ir  les c a ra c tè re s  a f fec tes  a u x  to u c h e s  

d u  c la v ie r .  L ’o rd re  S Y M B O L  A F T E R  in d iq u e  à p a r t i r  de  q u e l co de  A S C II 

o n  d é s ire  c o m m e n c e r .

L e  c a ra c tè re  d e  c o d e  N  est c réé  p a r  l ’ o rd re  : 

S Y M B O L  N . 12. 3 0 .  + 3 . 6 3 .  3 0 ,  12 . 3 0 . 51

I l a é té  d é f in i  a in s i : 12864 3216 8 4 2 1
12
30
4  ~>

63
30

12
30
31

L ’o rd re  T A G ,  en in d iq u a n t  q u e  les im p re s s io n s  de te x te  d o iv e n t  ê tre  e f fe c 

tuées it la  p o s i t io n  d u  c u rs e u r  g ra p h iq u e ,  p e rm e t de m e t t re  le c a ra c tè re  en 

n ’ im p o r te  q u e l p o in t  de  l ’ é c ra n  p a r  u n  s im p le  “ P R I.Y l C I1 R $ (N )  : ne

pas o u b l ie r  le  p o in t - v i r g u le  q u i é v ite  I a p p a r it io n  de c a ra c tè re s  p a ra s ite s !.

L E S  IN T E R R U P T IO N S

A c e r ta in s  in s ta n ts ,  l ’ o r d in a te u r  p e u t a b a n d o n n e r  le p ro g ra m m e  q u  il e x é 

cuté. p o u r  a c c o m p l ir  u n e  a u tre  tâ c h e , a v a n t de  re p re n d re  son t r a v a i l  a n 

té r ie u r .
C o n trô lé s  p a r  l ’ h o r lo g e  in te rn e  d  A M S  I R A I) ,  ces s o u s -p ro g ra m m e s  son t 

u t i le s  lo rs q u e  le  te m p s  jo u e  u n  rô le .

L ’o rd re  E Y E R Y  a p p e lle  u n  s o u s -p ro g ra m m e  a in te r v a l le  r é g u l ie r  ( p a r  

e x e m p le  p o u r  s im u le r  le b a t te m e n t  d u n e  p e n d u le ) .

11 est p o s s ib le  de  d é c o n n e c te r  te m p o ra ire m e n t  l ' in t e r r u p t io n  p a r  u n  o rd re  

D I.  E l  la  r é ta b l i r a .

ID E N T IF IC A T I O N  D 'U N  O B J E T  S U R  L ’ É C R A N  : 11 .S I

L a  fo n c t io n  T E S T  p e rm e t  de fa ir e  la  le c tu re  d ire c te  de la c o u le u r  d  u n  

p o in t  de  l ’ é c ra n  a u x  c o o rd o n n é e s  \  et \  .



Horloge 1

HEEEHE\( ES:
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

( .a té g o n e  de je u  : s im u la t io n .

D i f f ic u l t é  d u  |cu  : a u c u n e .

LE J  E l :
L e  p ro g ra m m e  s im u le  le fo n c t io n n e m e n t  d ’u n e  h o r lo g e  d ig i ta le  u t i l is a n t  

les c a ra c tè re s  a g ra n d is  d A M S I  K A I) .  Il p ré s e n te  lit  p a r t ic u la r i t é  de  fa ire  

a p p e l,  p o u r  u n e  lio n n e  p ré c is io n  s u r  I h e u re , à I h o r lo g e  in te rn e  <1 A M S 

T R A D .

LE PHOGHAMME :
L a  lig n e  (>() p e rm e t d ’e n t r e r  I h e u re  en ta p a n t  d a b o rd  les h e u re s , p u is  les 

m in u te s ,  p u is  les secondes. L e  s o u s -p ro g ra m m e  1 0 0 0 - 1 0 8 0  est u t i l is é  p o u r  

d é f in i r  les zo nes  de sa is ie , c o n t r ô le r  les e n tré e s  e t v a l id e r  la  sa is ie .

I .a b o u c le  W ! II I l ./W  I N I )  1 1 0 -2 0 0 )  s o ccu p e  des h eu res  et ce lle  c o m p ris e  

e n tre  les lig n e s  1 2 0 -1 8 0 .  des m in u te s .

L a  b o u c le  \ \  1 1 IL L /W  L N D  ( 1 8 0 - 1 6 0 )  a f f ic h e  les se con de s . L e  s o u s -p ro 

g ra m m e  ! 2 0 0 0 - 2 0 1 0  m e ré m e n te  les secondes ( la  l ig n e  1 0 0  a u to r is e  le 

c o m p ta g e  des secondes d an s  le s o u s -p ro g ra m m e  ( 2 0 0 0 -2 0 1 0 )  a p p e lé  g râce  

à u n  o rd re  L \  I .K )  en lig n e  2 0  .

I.e  s o u s -p n ig ra m m e  8 0 0 0 -8 1  ) 10) a ssu re  I im p re s s io n  des h e u re s , m in u te s  

et secon de s  s u r  d e u x  c h if f re s .

ro i ii .loi eu
K a ire  !U  N : la q u e s t io n  L u t t e z  l ’ h e u re  sous la  fo rm e  1 11i : M M  : SS » 

(■si a f f ic h é e , et on  ta p e  I h e u re , p u is  les m in u te s ,  e t les secondes.

L e  c o m p ta g e  d u  te m p s  d é m a r ré  dès la f ra p p e  de L .N T L IL  

O n  a r rê te  en la p a n t L S L  d e u x  lo is .

EXTEXSIOXS POSSIHLES .•

O n  j x ' i i t  e n \ is a g e r d a f f ic h e r  les secon de s , a jo u te r  u n e  p o s s ib i l i té  d e  ré v e il,  

p r é v o ir  u n  a g e n d a  a u to m a t iq u e ,  la i te  a p p a ra î t re  u n  c o u c o u  c h a n ta n t  au  

m o m e n t d u  passage  de I h e u re , e tc .

1 8 6



10 REM HORLOGE ;l 
20 EVERY 50 GQSUB 2000s DI 
30 CLS
40 PRINT:PRINT "ENTREZ L'HEURE SOUS LA F 
ORME HH:MM:SS"
50 L.OCATE 12,4 s PR INT " —  :— :." : PEN 3
60 FOR N=0 TO 2:L0CATE 12+3*N,4:GOSUB 10 
00:T*=T*+R$:NEXT N
70 FOR 1 = 1 TO 3:X(I)=VAL(MID$(T$,2*1-1,2 
)):GOSUB 3000:NEXT I 
80 MODE 0
90 MOVE 11*16,6*32+8:DRAWR 0,32,2:DRAWR 
9*32,0, 2: DRAWR 0,-32,2: DRAWR -9*32,0,2 
100 El
110 WHILE X <1)<24 
120 WH ILE X (2X60 
130 WHILE X(3)<60 
140 1=3sGOSUB 3000
150 LOCATE 7,12s PRINT X$<1>;" ";X*<2);"
";X$(3)
160 WEND
170 X (3)=0:X<2)=X(2)+1 :PEN 1+X<2) MOD 12 
si=2sGOSUB 3000 
ISO WEND
190 X (2) =0: 1=2:: GOSUB 3000: X < 1 ) =X ( 1 ) +1 s 1 = 
1 :GOSUB 3000 
200 WEND
210 FOR 1=1 TO 3:X<I)=0:GOSUB 3000:NEXT 
I

220 GOTO 110 
1000 R$="":S=0
1010 A$=INKEY$:IF A*="" THEN 1010
1020 IF (N=0 AND S=0 AND A$<>"0" AND A$<
."1" AND A$<>"2") THEN 1010
1030 IF ( (N=1 OR N=2) AND S=0 AND A$<>"0
" AND VAL ( A'f ) >=6 > THEN 1010
1040 IF (S=l AND A*<>"0" AND VAL(A*)=0)
THEN S=S-1 : GOTO 1010
1050 R1>==R$+A$ : PR I NT A$;:S=S+1
1060 IF S<2 THEN 1010
1070 IF N=0 AND VAL(R$>>24 THEN RUN
1080 RETURN
2000 X<3>=X<3>+l:PRINT CHR$<7);
2010 RETURN
3000 X$(I)="0"+RIGHT$(STR$ (X<I)),LEN(STR 
$<X<I)))-1):X*<I)=RIGHT$(X$(I),2)
3010 RETURN



Horloge 2

HEFEIŒXCES :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

( C atégorie  de je u  : d e ss in .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : a u c u n e .

LE JEl :
I r a n s fo r m e r  v o tre  é c ra n  de té lé v is io n  en h o r lo g e  n u m é r iq u e  à  a f f ic h a g e  

g ra n d  fo rm a t ,  g râ c e  à ce p ro g ra m m e  q u i v o u s  p e r m e t t r a  <1 a n im e r  u n e  

\ u r in e , de fa ire  une  h o rlo g e  fa n ta is ie , e t q u i p o u r r a  se p rê te r  à  b ie n  <1 a u tre s  

usages.

LE PIM iHAM M E :
L a  l ig n e  3 0  n o u s  p e r m e t t r a  d 'e n t r e r  1 h e u re  sous fo rm e  d 'u n  e n t ie r  de 

4  c h if f r e s  ( p a r  e x e m p le  : 1012-+ s ig n ife r a  1 0  h e u re s  ‘2 4  m in u te s ) .

I ,c s o u s - jn  o g ra n u n c  1 0 0 0 - 1 0 3 0  est e x é c u té  to u te s  les se con de s , ta n d is  q u e  

le s o u s -p ro g ra m m e  2 0 0 0 - 2 2 1 0  I est to u te s  les m in u te s .

L es  lig n e s  2 0 7 0 - 2 1(K) ré a lis e n t  le d e s s in , en  d é c a la n t  I im p re s s io n  au  fu r  

et à m e s u re  (à  l a id e  de la  v a r ia b le  K . in c ré rn e n té e  en l ig n e  2 1 8 0 ) .

L e s  lig n e s  2 0 0 0  à 2 0 4 0  a s s u re n t la j iro g re s s io n  de l 'h e u re .

L a  lig n e  1 0 0 0  e ffe c tu e  l ’ a f f ic h a g e  de  d e u x  p o in ts  c l ig n o ta n ts  p o u r  les 

secondes.

ro i n jo i e u  :
Dès le la n c e m e n t p a r  K l  V  le p ro g ra m m e  se p la c e  en a t te n te  de l 'h e u re  : 

o n  ta j ie  et on  a t te n d  le to p  p o u r  a p jm v e r  s u r  E N  1 E K .

I . h e u re  s 'a f f ic h e  a lo rs  assez ra p id e m e n t  e t l 'h o r lo g e  est en  ro u te . P o u r

I a r rê te r ,  il fa u d ra  u p p u v e r  s u r  la to u c h e  E S C  d e u x  fo is  de  s u ite .

L  heu re  sera e n tré e  sous fo rm e  d un  e n t ie r  a v a n t im p é ra t iv e m e n t 4  c h iffre s , 

j io n r  5  h e u re s  (i m in u te s , o n  v e il le ra  à ta p e r  0 5 0 6  s u iv i  de  E N T E K .

EXTEXSIOXS POSSIHEES :
II se ra  in té re s s a n t de m o d if ie r  le p ro g ra m m e  p o u r  en fa ire  u n  r é v e il ,  a vec  

a la rm e  : o n  p e u t auss i a m é lio re r  le g ra p h is m e , in t r o d u ir e  la  c o u le u r .

1 8 8



10 REM HORLOGE 2 
20 CL..S
30 INF'UT "HEURE ( FORME XXXX ) " ; A4 
40 G08UB 2050 
50 EVERY 50,1 GOSUB 1000 
60 EVERY 50*60,2 GOSLJB 2000 
70 GOTO 70
1000 LOCATE 20,4 s PAPER H : PR I NT " " : L.OCAT 
E 20,6 : PR INT' " " : PAPER 2 
1010 SOUND 1,473,1
1020 H=AE<S (H.3)
1030 RETURN 
2000 A=: 1 +-VAL ( A4 )
2010 IF A-“2360 THEN A=0
2020 A 4 = 1 ' 000 '1 + RIG H T 4 (STE4(A) , LEN ( S T R $ ( A )
) •••■■ 1 )
2030 A4=R IGI-IT4 ( A4 „ 4 )
2040 IF RIGHT4(A4,2)="60" THEN A* = RIGHT4 
( STR4 ( VAL ( I..EFT4 ( A4,2 ) ) +1 ) , 2 ) + " 00 "
2050 CL..G 0: PAPER 2
2060 K= 1
2070 WH ILE K< 5
2080 A=VAL(MID4 ( A4,K, 1) )
2090 IF AOl AMD A< >4 THEN LOCATE 6*104, 
1:PRINT "
2100 FOR J=1 TO 5
2110 IF A=0 OR (A >3 AND AC >7 ) THEN L.OCAT 
E 6*04, J: PR INT " "
2120 IF AC >5 AND AC >6 THEN LOCATE 6*06, 
J:PR INT " "
2130 IF A MOD 2=0 AMD AC >4 THEN LOCATE 6 
*0-4,J+4:PR INT " "
214 0 IF A C > 2 T H E N L 0 C A T E 6 * K+6 , J+4 : P RIN T

2150 N EX T J
2160 IF A> 1 THEN LOCATE 6*IC+ 5,5; PEINT "

2170 IF A O l  AMD AC >4 AND AC >7 THEN LC CA 
TE 6*04,9: PEINT "
2180 K=K+1 
2190 WEND
2200 SOUND 1,478 : SOUND 1,253:SOUND 1,35 
8

2210 RETURN



Combat aérien

i u : n : m : \ ( i : s ..

D i f f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : m o v r im r .  

( C atégorie  (la  je u  : ré lle x e  1 jo u e u r ) .  

D i f f ic u l t é  «lu je u  : d i f f ic i le .

l e  j e i :
A u  c e n tre  de l 'é c ra n ,  se t ro u v e  le v is e u r  de v o tre  a p p a re i l ,  e t l ’ a v io n  e n n e m i 

se d é p la c é  d e v a n t \o u s .  d ’ u n e  fa ç o n  q u i p o u r r a  v o u s  s e m b le r  au  d é b u t 

ine t ih é re n te .

\  n us  p o u v e z  n o u s  d é p la c e r  d a n s  to u te s  les d ire c t io n s ,  g râ c e  a u x  flè c h e s  de 

m o u v e m e n t . et n o u s  a lle z  e ssa ye r d ’ a m e n e r  l 'a p p a r e i l  e n n e m i au  c e n tre  de 

N ( il re  n is e u r.

N o u s  t ir e z  s u r  lu i en f r a p p a n t  L O I ’ N . et n o u s  vo v e z  nos  p ro je c t i le s  q u i 

c o n v e rg e n t s u r  lu i.  M a is  il c o n t in u e  à se d é p la c e r , m ê m e  p e n d a n t v o tre  t i r .  

et il n est pas d u  to u t é v id e n t q u e  n o u s  ré u s s ire z  à I a v o ir .

L a  p a r t ie  c o n t in u e ra  à se d é ro u le r  ju s q u  à ce q u e  n o u s  I a yez  to u c h é  ;a f -  

I ic lia g c  de ( è \ (  è \ L  .

LE EllOf.l t  [MME :
L a  lig n e  7 0  d e ss in e  I a p p a re il e n n e m i d o n t le d é p la c e m e n t a lé a to ire  sera 

ré a lis é  p a r  le s  l ig n e s  0 0  et 1 0 0 .

Les lig n e s  1 70  à 1 00  nous  p e rm e t t e u t le p i In t tig e  de N o tre  a p p a re il.

L a  lig n e  1 7 0  d ess ine  le v is e u r  de N o tr e  a p p a re il.

L e  s o u s -p ro g ra m m e , g é ra n t le t i r .  va  de la  lig n e  7 0 0  à la lig n e  7Ô 0 et le 

test de  l in  de p a r t ie  est e l le r tu é  en l ig n e  7 4 0 .

L a  lig n e  1 8 0  re g a rd e  si nous  a vez  t ir é  ou  n o n .

L e  b r u i t  d i1 la m it ra i l le u s e  est p ro v o q u é  p a r  I a p p e l d u  s o u s -p ro g ra m m e  

7(>0. 7"70  p e n d a n t le te m p s  d u  t i r .  g râ c e  à I o rd re  L \  LR N  .

r o i  ’i u o i  e u  :
Dès q u e  le p ro g ra m m e  a été la n ce  p a r  I o rd re  R I  N . v o u s  d e v e z  m a n œ u v re r  

p o u r  e ssa ve r de ta ire  en s o rte  q u e  I a p p a re i l  e n n e m i s o it c a d ré  d a n s  N o tre  

v is e u r .

P o u r  ce la , n o u s  d is p o s e z  des flè ch e s  de d é p la c e m e n t ( to u c h e  î  . |  . — 

<— ) e t v o u s  p o u v e z  t i r e r  à to u t  m o m e n t en  p re s s a n t la  to u c h e  L O P Y .

L  a p p a re il e n n e m i p e u t c o n t in u e r  à se d é p la c e r  de m a n iè re  a lé a to ire , m êm e 

lo rs q u e  vo u s  avez  t iré .

L a  p a r t ie  se te rm in e ra  avec  I a f f ic h a g e  de G A G N E , si v o u s  to u c h e z  I a v io n  

e n n e m i.

O n  p e u t a u ss i a r r ê t e r a  to u t  m o m e n t en f r a p p a n t  E S C  d e u x  fo is .
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EXTENSIONS POSSIBLES :
II se ra  assez fa c i le  d e  fa i r e  u n  a f f ic h a g e  a u  g ra p h is m e  p lu s  so ig n é , u t i l is a n t  

la  c o u le u r .  O n  p o u r r a i t  e n v is a g e r  de s ta b il is e r  la  p o s it io n  de I a v io n  e n n e m i 

p e n d a n t le  t i r .

O n  p e u t a u s s i in t r o d u ir e  p lu s ie u rs  a v io n s , c o m p te r  les p o in ts  o u  le te m p s , 

te n i r  c o m p te  d e  sa p ro p r e  ré s e rv e  de c a rb u r a n t ,  e tc .

10 REM COMBAT AERIEN 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 EVERY 4,1 GOSUB 260:DI 
40 CLS
50 A=5:B=15:AV*=CHR*(242)+CHR*(198)+CHR* 
(243)
60 N=21
70 LOCATE B, A: CAL.L. &BD19:PRINT AV*
80 U—A:V=B
90 A=A+2#INT(RND#2)-1 
100 B=B+2*INT (RND*2> -■ 1 
110 A*=INKEY*
120 B=B-2* <A*=CHR* <&cF3> ) +2* <A*=CHR* (&F2)
)
130 A-A--2# (A*=CHR* (&F1 > ) +2* <A*=CHR* (&F0)
)

140 IF B<1 OR B>38 THEN B=ABS(B-37)
150 IF A<1 OR A>24 THEN A=ABS(A-23)
160 LOCATE V, U : CAL.L &BD19: F'RINT "
170 LOCATE 18,9:PEN 2:FRINT CHR*(150);CH 
R*<158);CHR*(156):LOCATE 18,10:PRINT CHR 
*(151);CHR*(144);CHR*(157):LOCATE 18,11: 
PR INT CHR*(147);CHR*(155);CHR*(153):PEN 
1
180 IF A*=CHR* (S/.E0) OR N<21 THEN GOSUB 2 
00

190 GOTO 70
200 El:PEN 3:LOCATE 29-N,N:PRINT CHR*(20 
4):LOCATE N+9,N:PRINT CHR*(205):PEN 1 
210 LOCATE 29--N, N: F'RINT " ": LOCATE N+9,N 
: PR INT " "
220 N=N--1
230 IF N>9 THEN RETURN
240 IF < (ABS ( 10--A) ) < = 1 ) AND ( <20-B) < =4 A
ND B< = 20) THEN LOCATE B,A:PEN 3:PRINT AV
*: PAPER 2: PEN 3: LOCATE 17,23: F'RINT "GAGN
E !": PAPER 0:END
250 N=21: DI :RETURN
260 SOUND 1,271,1,5
270 RETURN
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Affichage publicitaire

KEEEKEXCES :
D if f ic u l t é  de p r o g r a m m a t io n  : m o y e n n e .

C a té g o r ie  de je u  : a f f ic h a g e  p u b l ic i ta ir e .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : a u c u n e .

LE J  El :
l  n te x te  ( |u e le o ii( |u e  <le\ ra  ê tre  in t r o d u i t  en d é b u t de p ro g ra m m e . I l p o u r 

ra  ê tre  r e la t iv e m e n t  lo n g  (m a is  in fé r ie u r  à 2 5 4  c a ra c tè re s )  : o n  c h o is ira  

e n s u ite  le sen^ et la  v ite sse  de d é f i le m e n t ,  à la  s u ite  de  q u o i le  te x te  va  

a p p a ra î t re  (u n e  seu le  lig n e  à la fo is )  et c o m m e n c e ra  à d é f i le r ,  à la  v ite sse  

c h o is ie , et d a n s  le sens c h o is i.

LE PROGRAMME :
L e  te x te  se ra  in t r o d u i t  le t t re  p a r  le t t r e  a u x  lig n e s  7 0  à 1 0 0 .

L  a f f ic h a g e  se ra  en g ra n d  fo r m a t ,  g râ c e  à la  l ig n e  1 6 0 .

L e  d é f i le m e n t  v e rs  la  g a u c h e  est p ré p a ré  à la  l ig n e  1 0 0 . e t le  d é f i le m e n t 

v e rs  la  d ro ite  à la  l ig n e  2 0 0 .

L e  te x te  se ra  a f f ic h é  en l ig n e  1 8 0 . e t la  d u ré e  de  l 'a f f ic h a g e  (v ite s s e  de 

d é f i le m e n t)  est c h o is ie  p a r  la b o u c le  2 1 0 -2 4 0 .

L a  lig n e  2 8 0  p e r m e t t r a  de c h a n g e r , si b e s o in  est. les c o n d it io n s  d u  d é f i le 

m e n t.

I n o rd re  E \ E R \ .  s u s p e n d u  p e n d a n t la  sa is ie  des d o n n é e s , p e rm e t de 

c h a n g e r  ré g u liè re m e n t la  c o u le u r  des im p re s s io n s  ( s o u s -p ro g ra m m e  2 6 0 -  

2 7 0 ) .

r o t  K .KH EK :
O n  la n c e ra  le p ro g ra m m e  p a r  K l  .V  et à I a f f ic h a g e  de la q u e s t io n  LJN- 

T K L Z  V O T R E  T E X T E .  o n  in t r o d u ir a  le te x te  à  fa ire  d é f i le r ,  s u iv i  de 

E N T E R .

O n  o b t ie n t  e n s u ite  I a f f ic h a g e  D E F IL E M E N T  D R O IT  E (D )  O L  C A I  C l I f .  

(G ) a u q u e l o n  ré p o n d ra  en ta p a n t ,  so it I) .  so it G .

P u is  à la q u e s t io n  \  I l E S S E , o n  ré p o n d ra  en  in t r o d u is a n t  u n  g ra n d  n o m 

b re  p o u r  u n e  v ite sse  ra p id e ,  et u n  p e t i t  p o u r  u n e  v ite s s e  le n te  ( p a r  e x e m p le , 

de  0  à 4 0  o u  p lu s ) .

L e  te x te  c o m m e n c e ra  à d é f i le r  dès q u e  l ’ o n  a u r a  f r a p p é  E N T E R .

Si I ou  d é s ire  c h a n g e r  les c o n d it io n s  d u  d é f i le m e n t ,  i l  s u f f i t  d  a p p u v e r  s u r  

la  to u c h e  0  p o u r  r e t r o u v e r  les q u e s tio n s  S E N S  e t V IT E S S E .  O n  ta p e ra  

E S C  d e u x  fo is  p o u r  in te r ro m p r e  le  p ro g ra m m e .

EXTEXSIOXS KÜSSIKLES :
O n  p o u r r a  in t r o d u ir e  de la c o u le u r ,  r é a lis e r  u n  a f f ic h a g e  o n d u la n t ,  fa ire  

re m o n te r  les lig n e s  s u r  I é c ra n , e tc .
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10 REM AFFICHAGE PUBLICITAIRE 
20 EVERY 250 BOSUB 260:DI
30 CL_S 
40 B*=""
50 PRINT "ENTREZ VOTRE TEXTE 
60 PRINT
70 A*=INKEY*sIF A$="" THEN 70
80 IF A*-CHR*<13> THEN B*=B*+" ": GOTO 11
0

90 B$=B*+A*
100 PEN 3:PRINT A$;:GOTO 70
110 PRINT:PRINT:PEN 1:PRINT "DEFILEMENT
DROITE (D) OU A GAUCHE (G) "; :PEN 2:INPU
T"",S$:PEN 1
120 PRINT
130 PRINT "VITESSE (DE 0 A 50) :"; :PEN 2
: INPUT " " , V:PEN 1
140 V-"51 --V
150 El
160 MODE 0
170 T=LEN(B$)
180 LOCATE 1,12s PRINT " "+MID*(B$,1,18) +
11 II

190 IF LEFT*(S$,1)="G" THEN B*=RIGHT*<B* 
,T-l)+LEFT*(B*, 1 )
200 IF LEFT*(S*,1)="D" THEN B$=RIGHT $(B$ 
,1)+LEFT$(B$,T-l)
210 FOR J=0 TO 10*V 
220 C$=INKEY$
230 IF C*="0" THEN MODE 1:DI:GOTO 110 
240 NEXT J 
250 GOTO 180
260 C=(C+1> MOD 25:INK 1,1+C 
270 RETURN



Le jeu du missile

i œ i m œ x œ s
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : m o y e n n e .

C a té g o r ie  de je u  : c o n tre  A  M S I  H A D .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o v e n n e .

IÆ JM :
A M S T H A I )  est en a le r te  : vo u s  êtes a u x  c o m m a n d e s  <1 u n  a v io n  c h a rg é  

d  îm e  m is s io n  d 'e s p io n n a g e  s u r  son te r r i t o ir e  : v o t re  b u t  est de  s u rv o le r  

u n e  base  e n n e m ie  ( re p ré s e n té e  p a r  u n  c a ra c tè re  a g r a n d i) ,  e t de  r e v e n ir  

sa in  et s a u f  s u r  v o tre  base : m a is , dès q u  A M S T R A D  v o u s  a u ra  re p é ré , il 

va  e n v o v e r  à M it re  p o u rs u ite ,  un  m is s ile  trè s  p e r fe c t io n n é  q u i n a u ra  de 

cesse de v o u s  d e l l  u ire .

\  o tre  a v io n  p e u t se d é p la c e r  d a n s  to u te s  les d ire c t io n s ,  g râ c e  a u x  to u c h e s  

de 1 à 9  : ré u s s ire z -v o u s  a r e m p l i r  v o tre  m is s io n  ?

u :  rn o o n  a m m i:
I .a lig n e  5 0  dessine la base e n n e m ie  à s u rv o le r  (sous fo rm e  d u n  11 a g ra n d i .

I .a lig n e  ()() d e ss in e  v o tre  base de d é p a r t.

Les lig n e s  8 0  et 0 0  c h o is is s e n t I in s ta n t de  d é p a r t  d u  m is s ile .

L a  lig n e  1 0 0  d e ss in e  v o tre  a v io n .

Les lig n e s  1 2 0  et 13 0  d é f in is s e n t son m o u v e m e n t s u iv a n t  8  d ir e c t io n s ,  en 

u t i l is a n t  les s o u s -p ro g ra m m e s  en lig n e s  2 2 0 .  2 2 0 . 2 .50 e t 2 b 0 .

I .a l ig n e  1 4 ( ) a ssu re  le d é p a r t d u  m is s ile  q u i est d e ss in é  p a r  la  l ig n e  1 >0 et 

d o n t le d é p la c e m e n t est g é ré  p a r  les lig n e s  1()0  e t 170 .

Les lig n e s  1 8 0  (“l 2 0 0  c o n trô le n t  la  f in  de p a r t ie .

ro i II.lo i 'Ml :
Lancer le programme par IU V
I ,e te r r a in  de je u  s a l l ie h e  et vo u s  p o u v e z  d é p la c e r  v o tre  a p p a re il en u t i l i 

san t les to u c h e s  de I à (). a vec  la c o n v e n t io n  s u iv a n te  :

♦
X 8 /1

5

9

4 ■ 6

o
T

2
\

\  o us  d e ve z  lu i (a ire  c o n to u rn e r  le te r r i t o ir e  e n n e m i (s i le m is s ile  to u c h e  ce 

te r r i to ir e ,  la j ia r t ie  s a r rê te ) .

Si le m is s ile  v o u s  d é t r u i t ,  vo u s  o b te n e z  u n  m essage  T O I  C l IL .  e t la  p a r t ie  

s a rrê te .

I a p e r  L H ( ) d e u x  fo is  [> ou r a r r ê te r  la p a r t ie .
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EXTENSIONS POSSIBLES :
Il se ra  sans d o u te  n é c e s s a ire  d  a m é lio re r  lies d iv e rs  c o n trô le s  d u  p r o g r a m 

m e  I a v io n  a - t - i l  s u rv o lé  la  base e n n e m ie , e s t- il re ve n u  à sa p ro p re  base...

O n  p e u t a u s s i p r é v o i r  d iv e rs  n iv e a u x  de je u  en fa is a n t,  j ia r  e x e m p le , v a r ie r  

la  v ite sse  d u  m is s ile ,  p r é v o ir  l 'u t i l i s a t io n  de le u rre s  p a r  l 'a v io n .  I e x p lo s io n  

d u  m is s ile  a u  b o u t  d ’u n  c e r ta in  te m p s , e tc .

10 REM LE JEU DU MISSILE 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 EVERY 10 GOÏÏUB 280:DI 
40 CLS:M=0
50 L OC A TE 18,6:: REM 3 : PR I NT CHR* <141); CHR 
$(142); CHR*(10); STR ING$(2,8);CHR*(135);C 
HR*(139)
60 PEN 2 ïLOCATE 1,21:PRINT STRING$(4,12 
7):LOCATE 1,22:PRI NT STR ING*(4,127):PEN 
1

7 0 LJ =3 4 : V == 16 : X=2 :: Y=2 0 
80 5“INT (RNDKV+3)
90 S=S.1
100 LOCATE X,Y: PRINT CHR*(239) ;
110 A*=INKEY*:IF A*=="" THEN 110 
120 A»VAL ( A* ) : F=SGN ( 6 .5--A ) +2* ( A=4 )
130 ON (A AND A<5) + ( (10-A) AND A>5) GOSU
B 220,230,250,260
140 IF S O O  THEN 90 ELSE El
150 LOCATE U, V :: PEN 3 :: PR I NT CHR* ( 252 ) ; : PE
N 1
160 U=U.5GN(U.X)
170 V=V--SGN ( V-Y)
180 IF <U=X AND U=Y) THEN LOCATE 1,23:PR 
INT "TOUCHE..." : I NK 0,3,0: SOUND 1,319:80 
l.JND 1,379: SOUND 1,478: FOR 1 = 1 TO 500: NEX 
T I: INK 0,1:END
190 IF X >=20 AND Y O 5 THEN M=1 
200 IF M=1 AND X<=4 AND Y=20 THEN LOCATE 
1,23:PRINT "MISSION ACCOMPLIE": SOUND 1, 

478:SOUND 1,379:SOUND 1,319:END 
210 GOTO 100 
220 X=X—F 
230 Y=Y+F 
240 RETURN 
250 GOSUB 230 
260 X=X+F 
270 RETURN
280 SOUND 1,1000,2,2,0,0,1 
290 RETURN
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Sous-marin

HEFEHEXCES :
D if f ic u l t é  de p r o g r a m m a t io n  : m o y e n n e .

C a té g o r ie  de  je u  : ré f le x e  1 seu l jo u e u r ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : fa c ile .

LE J  E l .•
\  ous  m a n œ u v re z  en s u r fa c e  u n  c h a s s e u r de  s o u s -m a r in s ,  e t des s o u s - 

m a r in s  p a sse n t trè s  ré g u liè re m e n t en dessous  de  v o tre  u n ité ,  à  d if fé re n te s  

p ro fo n d e u rs .

V o u s  p o u v e z , à to u t  m o m e n t,  la rg u e r  des g re n a d e s  s o u s -m a r in e s  et vo u s  

p o u v e z  m ê m e  e n v is a g e r  de to u c h e r  p lu s ie u rs  fo is  le m ê m e  s o u s -m a r in .

\  o tre  sco re  sera  a f f ic h é  en p e rm a n e n c e , s u r  le  c e n tre  de I é c ra n  ( ra p p o r t  

n o m b re  de  c o u p s  au  b u t s u r  n o m b re  de s o u s -m a rm s  a p p a ru s ) .

LE PHOCHAMME :
L a  l ig n e  7 0  p e rm e t à v o tre  A M S T R A D  de  c h o is ir  la  p r o fo n d e u r  d u  sous- 

m a r in .

L it  l ig n e  0 0  d e ss in e  v o tre  b â t im e n t .

I ,a l ig n e  1 0 0  d e ss in e  la  s u r fa c e  de  I eau .

L i t  l ig n e  1 2 0  d e s s in e  le s o u s -m a r in .

L e  t i r  est e ffe c tu e  p a r  u n  p ro g ra m m e  s p é c if iq u e  p la c é  a u x  lig n e s  2 0 0  à 

2 4 0 .

L e  d é p la c e m e n t trè s  ra p id e )  de  v o tre  n a v ire  est ré a lis é  p a r  les lig n e s  1 70  

et 1 80 .

L e  le s t, p e rm e t ta n t  de  s a v o ir  si I ou  a to u c h é  o u  n o n . est e ffe c tu é  en lig n e

140 .

r o i  n j o i  e u  ;
L a p e r  R I  N p o u r  c o m m e n c e r  la p a r t ie .

L e  b â t im e n t  se ra  d é p la c é  g râ c e  a u x  f lèches  d ro ite  e t g a u c h e .

L a  to u c h e  0  a u to r is e  le t i r .

L e  n a v ire ,  se d é p la ç a n t t r o is  fo is  p lu s  v ite  q u e  les s o u s -m a r in s ,  i l  se ra  

p o s s ib le  de to u c h e r  p lu s ie u rs  fo is  le  m ê m e  b â t im e n t .

P o u r  te r m in e r  la p a r t ie ,  i l  c o n v ie n d ra  de  fa ir e  E S C  d e u x  fo is  o u  <1 a t te n d re  

*>*) s o u s -m a r in s .

EXTEXSIOXS POSSIBLES :
I l  se ra  assez é lé m e n ta ire  d  a m é lio re r  la  q u a l i té  g ra p h iq u e  d u  je u . d U t i l is e r  

la  c o u le u r  et les sons , de  fa ir e  a p p a r a î t r e  p lu s ie u rs  s o u s -m a r in s  se d é p la 

ç a n t à des v ite sses  d if fé re n te s ,  é v e n tu e l le m e n t  m ê m e , de p e r m e t t r e  a u x  

s o u s -m a r in s  de  t i r e r . . .
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10 REM SOUS.MARIN
20 RANDOMIZE(TIME)sEVERV 100 BOSUB 250 
30 I NK 0,0 : I NK. 1,6:1 NK 2,18:1 NK 3,2 
40 P=0:C=16:S=5 
50 CL.S
60 LOCATE 1,S:PRINT STRINGT(5," ")
7 0 T=37ïS»INT(RND*8+5) s P=P+0.01 
80 X=2
90 PEN 2sLOCATE 0,3:PR INT " ";CHRT <213
);CHRT(142);CHRT(141);CHRT(212);"
100 LOCATE 1,4sPEN 3:PRINT STRING*(40,CH 
RT» ( 196 ) )
110 PAPER 1 :PEN 2:LOCATE 15,19:PRINT US I 
NG "SCORE ###.##";P:PAPER 0 
120 PEN 2:LOCATE T,S: PR INT CHR*(154);CHR 
T (231);CHR*(154);" "
130 IF X---2 THEN Y-C+2
140 IF S-X AND (T+l-Y OR T+2=Y> THEN P=F 
•+• 1 : LOCATE T, S : PR I NT " #.# * " : SOUND 1,456,20 
, 3, 0,0, 1
15 0 T=T -1 : IF 10 0 * ( F' -1N T ( P ) ) > * 9 9 T H EN LO C
ATE 1,21:PRINT "C’EST FINI .............
>............... ": SOUND 1,478: SOUND 1,42
6 :SOUND 1,379s END
160 IF T<1 THEN LOCATE Y,X:PRINT " ":GOT 
0 60
170 AT==INKEYT
180 0=0+3# ( ( AT-™ CHRT (&F2 ) AND C > 1 ) - ( A*=CH 
RT(&F3) AND C<33>>
190 IF AT< >"0" AND X=2 THEN 90
200 LOCATE Y,X:1'F X==2 THEN PEN 2 EL.SE PE

N 1
210 PRINT " ":X=X+1
220 IF X>S THEN 80
230 LOCATE Y,X s PRINT CHRT(252)
240 GOTO 90
250 SOUND 1,200,8 s RET U RN
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Tic tac toe

i u : i i : n i : \ ( i : s .

D i f f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : m m  c n n c .

( C atégorie  (le  je u  : r é f le x io n  d e u x  jo u e u rs ) .

D i f f ic u l t é  ( lu  je u  : fa c ile .

U . n i  :

l  u g ra n d  e la s s u ji ie  des je u x  d é c o lie rs , [ im p o s é  ic i d a n s  u n e  v e rs io n  ne 

c o m p o r ta n t  pas le je u  m a c h in e  : c h a q u e  jo u e u r  d e v ra  p la c e r  à son  to u r  un  

( ) ou  un  \  ic i u n  c œ u r  o u  u n  c a rre a u  d a n s  u n e  case l ib r e  de  la  g r i l le  de 

je u . et le p re m ie r  q u i ré u s s it u n  a lig n e m e n t de  d  s y m b o le s  id e n t iq u e s  a 

g a g n e  ( l 'a l ig n e m e n t  p e u t ê tre  h o r iz o n ta l ,  v e r t ic a l,  o u  s u iv a n t  lu n e  des 

d e u x  d ia g o n a le s  .

u :  p h o c m m m i : .•

I ,e te r r a in  de je u  est d ess in é  à I a id e  de la b o u c le  I ( . ) ( ) -? () ) .

I ,a l ig n e  (K) s o c c u p e  d  a f f ic h e r  le s y m b o le  c œ u r  ou  c a r re a u  c o r re s p o n d a n t 

au  jo u e u r  q u i a le t r a i t .

l i i  s y m b o le  c l ig n o ta n t  ( l ig n e  1 20 ) est a f f ic h é  en h a u t  e t à  g a u c h e  d u  

te r r a in ,  m ê m e  si la  case est d é jà  o c c u p é e  ; les lig n e s  1 5 0  et 1 6 0  p e rm e tte n t  

de d é p la c e r  le s y m b o le  s u r  le te r r a in  de je u .

L a  lig n e  1 7 0  v é r i f ie  si la case o ù  l 'o n  v e u t jo u e r  est l ib re ,  e t si l 'o n  d é s ire  

jo u e r .

L a  l ig n e  1 8 0  e n re g is tre  le c o u p , et l it  l ig n e  1 6 0  ré a lis e  le c h a n g e m e n t de 

jo u e u r .

r o i  i u o i  i;n
I.e  te r r a in  de je u  sera a f f ic h é  des la f ra p p e  de R U N .

l  n s y m b o le  c l ig n o ta n t  a p p a ra î t  a lo rs  en h a u t e t à  g a u c h e  d e  1 é c ra n  : le 

jo u e u r  p e u t le d é p la c e r  s u r  le te r r a in  de  je u  à I a id e  des 4  flè c h e s  ( to u c h e s

e< î  . i  ).
L o r s q u ' i l  a r r iv e  s u r  la  case o ù  il  d é s ire  jo u e r ,  i l  s u f f i t  q u  il a p p u ie  s u r  la 

to u c h e  ( X ) P ^ . le c o u p  se ra  re fu s é  si la  case n ’ est p a s  l ib r e .

Si la  case est l ib r e ,  le s y m b o le  q u i c o r re s p o n d  à ce jo u e u r  est in s c r i t ,  e t on  

c h a n g e  de jo u e u r .

L o rs q u e  la  p a r t ie  est f in ie ,  il c o n v ie n t  de  ta p e r  E S C  d e u x  fo is  p o u r  s o r t i r  

d u  [ ir o g ra m m e . O n  p o u r r a  e n s u ite  fa ire  u n e  a u tre  p a r t ie  a vec  RL N .

i: \T K \S IO  \S  POSSIHLES :
O n  p o u r r a i t  ré a lis e r  a p rè s  c h a q u e  c o u p  u n  c o n trô le  p o u r  v é r i f ie r  si I u n  

des jo u e u rs  a g a g n é . O n  j ie u t  auss i r é a lis e r  u n  je u  m a c h in e  m a is  i l  f a u d r a i t  

é v ite r  q u ’ i l  s o it p a r  t r o p  s y s té m a t iq u e  ( j ia r  e x e m p le , la  m a c h in e  jo u a n t  

to u jo u rs  son j i r e m ic r  c o u p  s u r  la case c e n tra le ) .



10 REM TIC TAC TOE 
20 MODE 0
30 I NK 0 .,18: I NK 1 16 :: I. NK 2 „ 26: I NK 3 ,6 :: BO 

RDER 16 
40 CL.G 1 
50 FOR 1=1 TO ?
6 0 F' E N 0 s L. 0 C A T E 6 >, I +1 :: P RIN T S T RIN G $ ( 9, 14 
3)
70 NEXT I 
80 K=0
90 L.. OC A TE 6,18 :: PAPER 6 :: PE N 2+K : PR I NT " J 0 
LJ E IJ R ' ' + C H R * ( 228- K ) :: P A P E R 0 
100 I=1:J=1
1 1 0  C = T E  S T  ( ( 3  * ( I  + 1  ) ) * 3 2 + 1 6 ,  ( 2 5 - < 3 #  J ) ) *  1 

6+8 )
120 PEN 2+l< : LÜCATE 1 +3 * ( I +1 > , 3# J : PR I NT C 
HR*(143)
13 0 L... 0 CE A T E! 1 -i" 3 * ( I +• 1 ) ,, 3 * J :: IF C < > 0 T H E N F' E 
N C s PR INT CHR*<230-C> E L B E  PR INT " "

140 A*="":A*=INKEY*
150 I = I-(A«=CHR*(&F3 ) AND I<3 ) + (A $=CHR$( 
ScF2) AMD I >1 >
16 0 J=J ~ < A <$=C H R $ < & F 1 ) A N D J < 3 ) + ( A %=C H R $ ( 
S<FO ) AND J>1>
170 IF C O O  OR A*< >CHR* (StEO) THEN 110 
18 0 L. ü C A T E 1 + 3 % ( I +1 ) , 3* J : F' E N 2+K : P RIN T C
HR*(228.K)
190 K =-ABS ( K — 1 )
200 GOTO 90

1 9 9



Smokey

REFERENCES :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : m o y e n n e .

C a té g o r ie  de  je u  : s o li ta ire .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE J  E l :
l  ne c o lo n n e  de fu m é e  ja u n e  a p p a r a î t  s u r  I é c ra n . L e  jo u e u r ,  re p ré s e n té  

p a r  u n e  tê te , d e v ie n t  v is ib le  s u r  la  d ro ite .  I l d o it  d a n s  u n  p r e m ie r  te m p s  se 

p o s i t io n n e r  s u r  la  c o lo n n e  de fu m é e , p u is  à p a r t i r  de  là . i l  va  a u to m a t i 

q u e m e n t a v a le r  la fu m é e , à c o n d it io n  q u ’ il réuss isse  à se m a in te n ir  s u r  sa 

tra c e .

LE PROGRAMME .

L a  l ig n e  (>() la i t  a p p a ra î t re  la fu m é e  au  bas  de l 'é c ra n  : la  l ig n e  7 0  p e rm e t 

de c h a n g e r  ve rs  la  d ro ite  o u  ve rs  la g a u c h e ) la  d ir e c t io n  de  la  c o lo n n e , e t 

l it  l ig n e  0 0  fa i t  m o n te r  ht c o lo n n e .

L e  jo u e u r  a p p a r a î t  g râ c e  à la  lig n e  1 10, e t son  d é p la c e m e n t est e ffe c tu é  

p a r  les lig n e s  1 6 0  à 180 .

1 .es lig n e s  2 8 0  à 2 5 0  se c h a rg e n t  de l ’ a f f ic h a g e  d u  ré s u lta t .

P O U R JO lE R  :
O n  d o it  la n c e r  l 'e x é c u t io n  d u  p ro g ra m m e  p a r  H U N .

L a  fu m é e  c o m m e n c e  à s é le v e r , ta n d is  q u e  le jo u e u r ,  a p p a ru  sous fo rm e  

d u n e  tê te  ro u g e  d a n s  u n  c o in  de l ’ é c ra n , va  se d é p la c e r  s u r  e lle  à l 'a id e  

des flè c h e s . Dès q u  il a r r iv e  s u r  la  fu m é e , il va  a u to m a t iq u e m e n t  c o m m e n 

c e r  a I a v a le r ,  et d e v ra  e ssa ye r d e  s u iv re  la c o lo n n e  sans d é v ie r  (g râ c e  a u x  

Ilè ch e s  . Il g a g n e  s il a r r iv e  en bas de  l 'é c ra n  a v a n t q u e  la  fu m é e  n ’a r r iv e  

en h a u t.

L ’ a f f ic h a g e  f in a l  in d iq u e  a lo rs  H H .W  ( )  ou  P E K D l  . a in s i q u e  h* sco re  o b 

te n u .

EXTENSIONS POSSIBLES :
O n  p o u r r a ,  to u t  en  c o n s e rv a n t 1 id é e  de d é p a r t ,  im p o s e r  d ’ a u tre s  rè g le s  : 

p a r  e x e m p le  a v a le r  to u te  la  fu m é e , q u i p o u r r a  a uss i r e p a r t i r  d ’ u n  a u tre  

e n d ro it  si l ’ o n  dév ie de la  c o lo n n e  in i t ia le .

O n  p o u r r a  a uss i a m é lio re r  les c o n trô le s  de f in  de  p a r t ie ,  e t la  q u a l i té  d u  

g ra p h is m e .

200



10 REM SMOKEY 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 S=0:X=24:Y=1+INT <RND*40>
40 U=1:V=17 
50 CLS
60 LGCATE Y, X : PRINT CHR$<228)
70 Y=Y~(RNDCO.5 AND Y<24)+ (RND<0.5 AMD Y 

>1 )
80 T“ 1 
90 X = X-T
100 IF X=0 THEN 230
110 PEN 3:LOCATE V,U:PRINT CHR*(224)5 : PE 
N 1
120 IF U>=24 THEN 230
130 IF T O O  THEN FOR 1=0 TC) 300:A*=INKEY 
$: IF A$< >"" THEN 150 
140 IF T O O  THEN NEXT I 
150 LOCATE V,Us PRINT " "
160 U=U~(A*=CHR*(&F1) AND T=1 AND X<23) 
170 U=U~(T=0)
180 V=V~<A$=CHR* (&F3) AND V<40) + <A*=CHR$ 
<StF2> AND V>1)
190 C=TEST ( ( V-1 ) * 16+8, < 25--U ) * 16 + 8 )
200 IF C O I  THEN 60 
210 T=0:S=S+1 
220 GOTO 110
230 LOCATE 12,12:1F U>=24 THEN PRINT " 
BRAVO":SOUND 1,478:SOUND 1,379:SOUND 1,3 
19:GOTO 250
240 FOR 1=1 TO 6 :SOUND 1,278,10,6*(I MOD
2):NEXT IsPRINT "PERDU.... "

250 LOCATE 12,14;PRINT USING "

"5 S

SCORE : ##



Course de voitures

REFERENCES :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

C a té g o r ie  de je u  : je u  de ré f le x e  ( 1 jo u e u r ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE JEl ’ :
V o u s  c ir c u le z  s u r  u n e  ro u te  trè s  s in u e u s e , ne  c o m p o r ta n t  a u c u n  o b s ta c le , 

et v o u s  d e v e z  e ssave r de la  s u iv re  le p lu s  lo n g te m p s  p o s s ib le . L a  t ra c e  de 

M i t r e  p a rc o u rs  res te  a f f ic h é e  en p e rm a n e n c e , e t v o t re  sco re  est a f f ic h é  dès 

q u e  n o u s  a vez  u n  a c c id e n t.

LE PROGRAMME :
L ’ im p re s s io n  de  la  ro u te  est a ssu rée  p a r  la  b o u c le  I ( 7 0 - 1 0 0 ) .

L a  l ig n e  I 10  fa i t  a v a n c e r  l it  r o u te ,  e t la  l ig n e  1 2 0  im p r im e  la  v o itu r e .

L a  lig n e  1 5 0  c o n trô le  son m o u v e m e n t,  e t la  l ig n e  1 6 0  d é te rm in e  si la  ro u te  

fa i t  ou  n o n  des v ira g e s .

L a  l ig n e  1 8 0  re g a rd e  si I o n  a to u c h é  le b o rd  de  la  ro u te .

L a  lig n e  1 0 0  in c ré m e n te  le sco re .

L a  lig n e  2 3 0  a f f ic h e  le te m p s  a v a n t  l ’ a c c id e n t.

P(H R JOUER :
L a n c e r  l 'e x é c u t io n  d u  p ro g ra m m e  p a r  l ’ o rd re  R U N , le  d e s s in  de  la  ro u te  

c o m m e n c e  à é v o lu e r ,  et v o tre  v é h ic u le ,  re p ré s e n té  p a r  u n e  v o itu r e ,  a p p a 

ra î t .

P o u r  le  d é p la c e r  ve rs  la d ro ite  o u  v e rs  la  g a u c h e , v o u s  d e v re z  u t i l is e r  les 

to u c h e s  —> e t <— ( flè c h e s  de  d é p la c e m e n t d u  c u rs e u r ) .  I l  v o u s  fa u d ra  é v ite r  

le p lu s  lo n g te m p s  p o s s ib le  de to u c h e r  u n e  b o r d u re  n o ire ,  ce q u i  p ro v o q u e 

ra  l ’ a r rê t  d u  p ro g ra m m e  et l ’ a f f ic h a g e  d e  la  m e n t io n  A C C ID E N T ,  s u iv ie  

de I in d ic a t io n  s u r  le sco re  ré a lis é .

O n  p o u r r a  a r r ê te r  le d é ro u le m e n t de  la  p a r t ie  à to u t  m o m e n t  en  p re s s a n t 

2  fo is  s u r  ht to u c h e  E S C .

EXTENSIONS POSSIBLES :
O n  p e u t  e n v is a g e r  de  jo u e r  à  p lu s ie u rs ,  c h a c u n  son  to u r ,  en  e n r e g is t ra n t  

le m e i l le u r  sco re .

O n  p e u t  a u ss i e n v is a g e r  d  é la r g ir  la  p is te , e t de  fa ir e  c o u r ir  p lu s ie u rs  v o i 

tu re s .

O n  p o u r r a  a u ss i s’ in s p ir e r  des je u x  d ’ a rc a d e s  q u i  s o n t p a r t ic u l iè r e m e n t  

n o m b r e u x  s u r  ce th è m e .

202



10 REM COURSE DE VOITURES 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 SYMBOL AFTER 240
4.0 SYMBOL 240,93, 127, B5,20,93, 127,93,8 
50 T=TIME:CLS: FEN 1 
60 X=24:Y=ll:A=5sB=10:S«0 
70 FOR 1=0 TO 6
80 LOCATE Y+I+l,X+lSPRINT CHR$(143);
90 IF I<2 OR I>4 THEN PEN 2:LOCATE Y+I + l
,X + lSPRINT CHR$(207); :PEN 1
100 NEXT I
110 PRINT: PRINT
120 LOCATE B,A:PEN 3s PAPER 0-(N>18):PRIN
T CHR*(240): PAPER OsPEN 2
130 FOR 1 = 1 TO 10s A$=INKEY$s IF A*="" THE
N NEXT I
140 C=B
150 B B  — ( A$=CHR$ (&F3) AND B< 40 ) + ( A*=CHR* 
(&F2) AND B>1)
160 Y=Y-~(-~2*RND AND Y<25)-(2#RND AND Y>3 
)
170 IF N < 19 T H E N N=N +1 :: G 0 T0 200
180 IF TEST ( ( B.1 ) * 16+8, ( 25--A--1 ) * 16+8 ) < > 1
THEN 220
190 3=3+15 PAPER 1
200 LOCATE C,As PRINT " "
210 PAPER Os GOTO 70
220 LOCATE 20, 12s PAPER 2 s PEN 3 s PR INT LJSI 
MG "ACCIDENT. SCORE ###";S 
230 LOCATE 20,14s PRI NT USING "TEMPS s ### 
" ; ROUND ( (T'IME-T) /300)
240 SOUND 1,478s SOUND 1,426:SOUND 1,379 
250 PAPER OsPEN 1

2 0 3



Danger spa tial

IIEEEIIENCES :
D if f  ic u lté  de p r o g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

C a te g o r ie  de  je u  : je u  de ré f le x e , p o u r  u n  jo u e u r .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE J  E l :
\  m is  ê tes a u x  c o m m a n d e s  d 'u n  e n g in  s p a t ia l q u i v ie n t  de  p é n é tre r  d a n s  

u n  n u a g e  de  m é té o r ite s . V o u s  d e ve z  e ssa ye r de  f r a n c h i r  le  n u a g e  sans 

h e u r te r  u n e  seule  m é té o r ite . \  o tre  score  sera a ff ic h é  en f in  de p a r t ie ,  lo rs q u e  

v o u s  e n tre z  en c o ll is io n  a vec  u n e  m é té o r ite .

LE PHOGHAMME :
L a  p o s it io n  de  c h a q u e  m é té o r ite  est d é te rm in é e  p a r  les lig n e s  6 0  e t 8 0  :

e lle  est im p r im é e  p a r  les lig n e s  7 0  e t 9 0 .

l / a v a n c o  des m é té o r ite s  est ré a lis é e  p a r  la  l ig n e  1 0 0 .

L es  lig n e s  1 0 0  et 1 1 0  v é r i f ie n t  si v o u s  a ve z  o u  n o n  h e u r té  u n e  m é té o r ite .  

L a  lig n e  1 2 0  d e ss in e  v o tre  v a is s e a u  s p a t ia l,  e t la  l ig n e  1 4 0  p e rm e t  de  le 

d é p la c e r .

L e  c o m p te u r  se t r o u v e  en lig n e  150 .

L a  l ig n e  5 0 0  p ro v o q u e  u n  h e e p -b e e p  p e n d a n t to u te  la  d u ré e  d u  je u .

POUlt JOVER:
L e  je u  est la n c é  p a r  l 'o r d r e  H U N .

V o tr e  v a is s e a u  a p p a r a î t  ve rs  le m i l ie u  de  l 'é c ra n ,  e t les m é té o r ite s  v ie n n e n t  

à v o tre  re n c o n tre  en  p a r ta n t  d u  bas  de  l ’ é c ra n . P o u r  v o u s  d é p la c e r ,  v o u s  

p o u v e z  u t i l is e r  les to u c h e s  de  d é p la c e m e n t h o r iz o n ta l  (—» e t «— ).

O n  p e u t a r r ê te r  la  p a r t ie  à to u t  m o m e n t en ta p a n t  E S C  d e u x  fo is . S in o n , 

le je u  s a r rê te  lo rs q u e  vo u s  h e u r te z  u n e  m é té o r ite ,  e t le  sco re  est a lo rs  

a ff ic h é .

EXTENSIONS POSSIBLES :
Il s e ra it in té re s s a n t de re n d re  le  je u  de  p lu s  en p lu s  d i f f i c i le  en  fa is a n t  

a p p a ra î t re  de p lu s  en j i lu s  de m é té o r ite s  au  f u r  e t à  m e s u re  d u  d é ro u le m e n t 

de la  p a r t ie .

O n  p e u t a u ss i e ssa ye r de d é t r u ir e  les m é té o r ite s  en  les p u lv é r is a n t  a u  f u r  

e t à m e s u re  de  le u r  a p p a r it io n .

204



10 REM DANGER SPATIAL 
20 RANDC3MI ZE ( TI ME )
30 EVERY 10 GOSUB 500 
40 CL S
50 X=10:Z=O:Y=X 
60 H~ 1 ■+• I NT ( END >K 38 )
70 IF RNÉK0.7 THEM LOCATE H, 25 : P EN 2:PRI 
NT CHR$ (231 ) ;;
80 K«1+INT<RND#38>
90 IF RIMDCO. 6 THEM LOCATE K,25:PEN IsPRI 
NT CHRU» (231) ;
100 LOCATE 1,25: PR I NT CHR* ( 10 ) : B™T'EST ( ( X 
-• 1 ) * 16+8, ( 25-12 ) * 16+8 ) : O  TES T ( X * 16+8, ( 25 
■•••■ 12)# 16+8 )
110 IF B MOD 3 <>0 OR C MOD 3 < >0 TI-IEM 1 
90
120 LOCATE Y,Ils PRINT STRING$(2,32 >;
13 0 L 0 C A T'E X , 12 :: P E N 3 : P RIN T C H R $ ( 2 42) + C H 
R*(243);
140 A*-INKEY$
150 Y X
16 0 X * X - ( A $=C H R $ ( & F 3 ) A M D X < 3 7 ) + ( A $«C H R $ 
(&F2) AND X>1)
170 Z=Z+1 
180 GOTO 60
19 0 "I" E=0 :: W HIL E T E < 200 : S 0 LJ N D 1, T E, 1 : T'E=T E 
+1 :: WEND
200 L 0 C A T E 1 1, 2 5 :: P A P E R 31: P E N 1 :: F' EI IM T 11L E 
S C 0 R E E S T D E " ; Z : P A P E E 0 : P E N 1 : E N D 
5 00 S 0 LJ N D 2,, 4 0,, 2 :: R E T LJ R N



Diago

REEEREXCES :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : fa c ile .  

C a té g o r ie  de je u  : ré f le x e  (1  se u l jo u e u r ) .  

D i f f ic u l t é  d u  je u  : d i f f ic i le .

LE J  E l :
O n  la n c e  le p ro g ra m m e  p a r  R I  N  et o n  o b t ie n t  u n  p r e m ie r  a f f ic h a g e  q u i 

v o u s  re n s e ig n e  s u r  la  p e r fo rm a n c e  à ré a lis e r  ( p a r  e x e m p le , 5  p o in ts  n o irs  

ou  17 p o in ts  n o ir s . . . ) ,  p u is  le te m p s  est a f f ic h é  e t d é c o m p té , à p a r t i r  de  10 

secondes. L e  je u  c o m m e n c e  lo rs q u e  l 'o n  a r r iv e  à 0  se co n d e . D es ro n d s  

a p p a ra is s e n t a lo rs  en bas et à g a u c h e  de  lé c r a n .  f o r m a n t  u n e  l ig n e  d ia 

g o n a le . et d v o u s  fa u d ra  a p p u v e r  s u r  la  to u c h e  0  p o u r  a r r ê te r  l 'a f f ic h a g e  

des p o in ts  dès q u e  v o u s  e s tim e z  q u e  le n o m b re  de  p o in ts  d e m a n d é  a u  d é b u t 

t‘st a p p a ru  à l é c ra n .

O n  o b t ie n t  a lo rs  u n  a f f ic h a g e  B R A V O  o u  P E R D U  se lo n  le  r é s u lta t  o b te n u .

LE PROGRAMME :
L e  n o m b re  de  p o in ts  n o irs  se ra  c h o is i au  h a s a rd , en  l ig n e  5 0 .

L e  te m p s  est d é c o m p té  p a r  le s o u s -p ro g ra m m e  2 4 0 - 2 6 0  a p p e lé  to u te s  les 

se con de s  ( l ig n e  5 0 ) .

Les  p o in ts  so n t im p r im é s  et la  l ig n e  d ia g o n a le  es t fa b r iq u é e  p a r  la  l ig n e

120.

L a  p re s s io n  de la to u c h e  0  est d é te c té e  en l ig n e  1 5 0 , e t la  l ig n e  1 7 0  c o n trô le  

la im  de  p a r t ie  (a u c u n  ré f le x e ) .

L e s  a ff ic h a g e s  de f in  s o n t e xé cu té s  p a r  les lig n e s  1 7 0 . 2 0 0  e t 2 1 0 .

POUR JOUER :
O n  la n c e ra  l ’ e x é c u t io n  p a r  R I  N .

O n  o b t ie n t  a lo rs  I a f f ic h a g e  de la  p h ra s e  L E  B O N  R E E L E X E  E S T  A . . .  q u i 

in d iq u e  le n o m b re  de  p o in ts  g a g n a n ts .

L e  te m p s  se ra  e n s u ite  d é c o m p té  sous la  fo rm e  A T T E N T IO N  : I L  R E S T E  

... S E C O N D E S  q u i in d iq u e  le  te m p s  re s ta n t  a v a n t  l ’ a p p a r i t io n  de  la  d ia 

g o n a le .

A  l ’ a f f ic h a g e  de 0 . la  d ia g o n a le  a p p a r a î t  e t c o m m e n c e  à  se d é p la c e r  s u r  

I é c ra n .

S i 1 o n  e s tim e  q u e  le n o m b re  de  p o in ts  ré c la m é  a  é té  a t te in t ,  o n  d e v ra  

p re s s e r  la  to u c h e  0 .

L ’ a f f ic h a g e  in d iq u e  a lo rs  B R A V O  si l ’ o n  a  g a g n é , o u  P E R D U  d a n s  le  cas 

c o n t r a ir e  : p u is  la  p h ra s e  A U T R E  E S S A I ( O /N )  est a f f ic h é e , ré p o n d re  0  

p o u r  fa ir e  u n e  a u tr e  p a r t ie .
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EXTENSIONS POSSIBLES :
O n  p o u r r a  e n v is a g e r  u n e  a d a p ta t io n  d u  je u  à d e u x  jo u e u rs  o u  p lu s ,  en 

la is s a n t la  d ia g o n a le  se fo r m e r  c o m p lè te m e n t e t en  te s ta n t la  c o ïn c id e n c e  

lo rs  de  la  p re s s io n  d e  la  to u c h e  a ffe c té e  a u  jo u e u r .

O n  p e u t  a u s s i r é a lis e r  u n  g ra p h is m e  p lu s  s o ig n é  e t m o d if ie r  le  p r in c ip e  d u  

d é p la c e m e n t d es  o b je ts  s u r  l ’ é c ra n  (d é p la c e m e n t h o r iz o n ta l,  v e r t ic a l  o u  

a p p a r i t io n  a u  h a s a rd . . . ) .

10 REM DIAGO 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 EVERY 50 GO £3 LJ B 240 
40 CL S
50 X = IN T (RND* 15+3)
60 S=10
70 PRINT "LE BON REFLEXE EST A "; : PAPER
3:PRINT STRING*(X,202): PAPER 0
80 WHILE S>0s WEND
90 DI
100 CL.S
110 U-l
120 LOCATE 1,26s PR INT TABOJ> CHR*(202) 
130 FOR 1=1 TO 100:NEXT I 
140 LMU+1 
150 A$=INKEY*
160 IF A*="0" THEN 190
170 IF U >22 THEN PEN 3:PRINT "PERDU!":WH 
ILE TE<200sSOUND 2,TE,1:TE=TE+1:WEND:PEN 
1 : GOTO 210 

180 GOTO 120
190 IF U O X  + 1 THEN U=23s GOTO 170
200 PEN 2: PRINT "BRAVO !": SOUND 1,478: SOU
ND 1,426:: SOUND 1,379s PEN 1
210 PRINTs PRINT "UN AUTRE ESSAI <0/N>"
220 A*=INKEY*:IF A*="" THEN 220
230 IF UPPER* (A*> ="0" THEN RUN EL.SE END
240 LOCATE 5,12sPRINT U5ING "ATTENTION.
IL. RESTE ## SECONDES" ; S
250 S=S--1: SOUND 1,200
260 RETURN

2 0 7



Œufs

REFERENCES :

D i f f i c u l t é  de  p ro g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

C a té g o r ie  de je u  : s o li ta ire .

D i f f i c u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE JEl ;

U n  o is e a u  m y s té r ie u x  se d é p la c e  en  b a t t a n t  des a ile s  a n  h a s a rd  s u r  l 'é c ra n .  

I l p o n d  des œ u fs  ( re p ré s e n té s  p a r  des O ) q u e  v o u s  (u n  c a rré  de c o u le u r )  

d e v e z  e s sa ye r de ré c u p é re r .  A tten tio n , seuls les œufs de votre  co u leu r  
ra p p o rte n t des po in ts , les autres vous en en lèvent. V o tr e  sco re  ( n o m 

b re  d ’ œ u fs  ré c u p é ré s )  se ra  a f f ic h é  en  p e rm a n e n c e , e t la  p a r t ie  se d é ro u le  

en u n  la p s  de  te m p s  d é f in i.

LE PltOCHAMME :
L ’o is e a u  est d e ss in é  en  d e u x  p a r t ie s  ( p o u r  le m o u v e m e n t)  a u x  lig n e s  7 0  et 

1 1 0  : son d é p la c e m e n t a lé a to ire  est g é ré  p a r  le  s o u s -p ro g ra m m e  2 2 0 - 3 1 0  

(en  p a r t ic u l ie r  les lig n e s  2 7 0  à 3 0 0 ) .

L a  l ig n e  1 3 0  p e rm e t de  re b o u c le r  le  p ro g ra m m e  s u r  la  l ig n e  7 0 .

L e  d é p la c e m e n t d u  jo u e u r  est ré g i p a r  les lig n e s  1 5 0  e t 1 6 0 . e t le  tes t 

p e r m e t ta n t  de  d é te c te r  la p ré s e n c e  d 'u n  œ u f  est e ffe c tu é  en ligne ' 1 7 0 .

L a  l ig n e  1 0 0  p e rm e t I a f f ic h a g e  d u  sco re .

L a  f in  de je u  est d é te c té e  en ligne ' 2 3 0 .

POl I IJOIEB :
O n  la n c e ra  le p ro g ra m m e  p a r  RL N .

L ’ o ise a u  c o m m e n c e  a lo rs  à  se d é p la c e r  a u  h a s a rd  s u r  l ’ é c ra n , e t se m e t à 

p o n d re  ses œ u fs . L o rs q u e  le s y m b o le  q u i re p ré s e n te  le jo u e u r  (u n  c a rré  de 

c o u le u r )  a p p a ra î t  s u r  l ’ é c ra n , c e lu i- c i  p e u t se d é p la c e r  en u t i l is a n t  les 4  

to u c h e s  de d é p la c e m e n t.  I l vo u s  fa u t  dès lo rs  e ssa ye r de ré c u p é re r  u n  

m a x im u m  d œ u fs  a v a n t la  f in  de la  p a r t ie .

O n  p o u r r a  a r r ê te r  de  jo u e r  à to u t  m o m e n t en ta p a n t E S C  d e u x  fo is .

EXTENSIONS POSSIBLES :
S u r  le m ê m e  p r in c ip e ,  o n  p o u r r a  fa c i le m e n t  im a g in e r  d ’ a u tre s  th è m e s  de 

je u . O n  p o u r r a  b ie n  s û r  a m é lio re r  la  c o u le u r ,  les so ns , le  g ra p h is m e , e t 

é v e n tu e lle m e n t,  d é f in i r  u n  je u  à p lu s ie u rs  jo u e u rs ,  c h a c u n  e s s a y a n t de 

ré c u p é re r  u n  m a x im u m  d ’œ u fs .
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10 REM OEUFS 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 INK 0,9
40 SYMBOL AFIER 240:SYMBOL 240,24,24,126 
,255,255,36,36,36
5 0 C L. S : P=200 s R = 1S : S = 10 : T 0
6  0  X =  1 +  I N T ( R N D  * 3 6 )  : Y = 1  + 1 N T ( R N D * 2 1 )

70 L OC A TE! X , Y : PEN 2 :: PR I NT CHR* < 19S ) ; CHR* 
(240);CHR*(198);
80 FOR 1 = 1 TO 30:A*=INKEY*
90 IF A*="" THEM NEXT I EL SE GGSLJB 140 
100 GOSLJB 210
1 10 L_ 0 C A T E X , Y;: P E N 2 :: P RIN T C H R * ( 19 3 ) ; C H R 
*(240);CHR*(192);
120 GOSLJB 210 
130 GOTO 70
140 LOCATE R, S:: PR INT " "
150 R=R- ( A*=CHR* ( &cF3 ) AND R< 38 ) + (A*=CHR* 
(&F2) AND R>1)
16 0 S=S •- ( A *=C H R $ ( & F1 ) A N D S < 2 2 ) + ( A *=C H R * 
(&F0) AND SM)
17 0 G ■ T E S T ( ( R 1 ) * 16+8, (25 S ) * 16+8 )
180 T = T 2* (G™3) + (G = 2)
190 LOCATE 15,23:PAPER 1 :PEN 3:PRINT USI
NG " SCORE ###"; T;s PAPER 0
200 RETURN
210 A=X : B::=Y
220 F-P--1
230 IF P » 0 T H E N P R INT " C E S T FINI... " s S
OUND 1,478: SOUND 1,426 : SOUND 1,379: END 
240 LOCATE R,S:PAPER 3:PEN 0:PRINT CHR*( 
233);:PAPER 0
250 PEN 2- ( RND<0.. 5 ) : LOCATE A , B : PR I NT " " 
+CHR*(231)+"

260 X=ABS(X + INT(1+2*(RNDCO.5)))
270 Y=ABS<Y+INT(l+2*(RND<0.5)))
280 IF X >37 OR X<1 TIHEN X = 1 
290 IF Y>22 OR Y<1 THEN Y=1 
300 RETURN
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Taquin de lettres

UFFFliFAC FS :
D if f ic u l t é  de  p ro g r a m m a t io n  : m o y e n n e .

C a té g o r ie  <le je u  : ré f le x io n .

D if f ic u l t é  d u  je u  : d i f f ic i le .

LF J  Fl :
O u i (I e n tre  n o u s  n a pas . u n  jo u r  ou  1 a u tre ,  eu  d a n s  les m a in s  u n  de ces 

p e t i ts  p u z z le s  o ù  l ’ o n  essaie  de  d é p la c e r  d  u n e  case à u n e  a u tre  des p e t its  

c a rre s  de  p la s t iq u e  c o lo ré s , ju s q u  à I o b te n t io n  d u n  ré s u lta t  b ie n  p ré c is  ? 

E n  son te m p s  le 1 4 -1 5  de  S A M  L O V I ) .  a eu  a u ta n t  de  succès q u e  n o tre  

c é lè b re  K l 'B lK 'S .

L e  ta q u in  ( p i i  no u s  est p ro p o s é  ic i u t i l is e  3 5  le t t re s ,  d isp osé es  au  h a s a rd  

d a n s  u n  c a rre  de  (> cases s u r  () cases, e t ces le t tre s  p e u v e n t,  re p la c é e s  d a n s  

le u r  o rd re  in i t ia l ,  v o u s  p e rm e t t re  de  r e c o n s t i tu e r  u n  p ro v e rb e  trè s  c o n n u . 

I ne case c o lo r ié e  v o u s  p e rm e t d e  d é p la c e r  les le t tre s , e t u n  c o m p te u r  

a f f ic h e  en p e rm a n e n c e  le n o m b re  d essais : a r r iv e re z -v o u s  à r e t r o u v e r  le 

p ro v e rb e  ?

LE l ’HOGM M M i: :
L a  g r i l le  de  je u  est d ess iné e  p o u r  les b o u c le s  im b r iq u é e s  K  ( 7 0 - 1 0 0 )  e t I 

( 4 0 - 1 2 0 ) .

L a  p h ra s e  à r e c o n s t i tu e r  ((p u  p o u r r a  b ie n  s û r  ê tre  m o d if ié e )  est p la cé e  

d a n s  u n e  v a r ia b le  IIS  en lig n e  1 3 0 .

L e  m é la n g e  des le t tre s  (4 I im p re s s io n  s o n t fa i ts  p a r  la  b o u c le  I ( 1 4 0 - 2 2 0 ) .  

L a  lig n e  2 5 0  ré a lis e  l 'a f f ic h a g e  d u  c a r ré  c o lo ré  : c e lu i- c i  est d é p la c é  p a r  

les lig n e s  2 (H ) et 3 0 0  en u t i l is a n t  les 4  flè ch e s .

L a  lig n e  3 2 0  r é im p r im e  la le t t re  c o n c e rn é e  à I e m p la c e m e n t d u  c a rré  c o 

lo re .

L a  lig n e  3 4 0  c o m p ta b i lis e  le n o m b re  d 'e s s a is  (p i i  est im p r im é  g râ c e  à la 

lig n e  2 4 0 .

ro i n jo i ru  :
O n  la n c e  le p ro g ra m m e  p a r  K l  N .

L a  p a r t ie  se ra  év id e m m e n t d  a u ta n t  p lu s  d i f f ic i le  (p ie  l ’ o n  n e  c o n n a ît  pas  

le p ro v e rb e  à re c o n s t itu e r .  O n  p e u t d é p la c e r  les le t t re s  e t les fa ir e  p a s s e r à 

I e m p la c e m e n t d u  c a rré  c o lo ré , à l ’ a id e  des 4  to u c h e s  de d ir e c t io n  (—». .

I .  î ) .
L e  n o m b re  <1 essais est a f f ic h é  en p e rm a n e n c e , en d essous  d u  p u z z le .

O n  p e u t a r r ê te r  à to u t m o m e n t en ta p a n t E S C  d e u x  fo is .

FXTF XSIO XS POSSIBLES :
L e  m ê m e  p r in c ip e  p e u t ê tre  a p p liq u é  à to u te  s o rte  de  ta q u in s  ( m a n ip u la 

t io n  de  n o m b re s , de  c o u le u rs , de  sons é v e n tu e l le m e n t) .  O n  p e u t auss i 

p r é v o ir  p lu s ie u rs  p h ra s e s , a vec  u n  c h o ix  e ffe c tu é  p a r  u n  g é n é ra te u r  a lé a 

to ire .  e tc .
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10 REM TAQUIN DE LETTRES 
20 R AMIDONI1E(TIME)
30 MODE 0 

40 FOR 1 = 1 T0 13
50 V =.I MÜD 2:LOCATE 4,1+3
6 0 P RIN T C H R $ ( 14 9.( 2 * V ) + C I = 1 ) + 4 * ( I = 13 ) )

5
70 FOR K™1 T0 6

80 PR INT CHRIi ( 154+122*N0T V);
9 0 P RI IM 7 C H R * ( 15 9 + ( 10 * N 0 T V ) ( I =: 1 ) + 4 * ( I = 

13)+2#(K=6 AMD V)';
100 MEXI K 
110 PR INT 
120 IME X T I
1 3 0 A * = " " s R1. ~ ’10 N A S □ U V E N T B E S 0 IN DLJ N P L... LJ S P E 

TITQLJESOI "

140 FOR 1 = 1 TO 35 
150 X=;INT <RND#33+1 )
1 60 IF MI DT> ( R$ ,, X 1 ) ~ " " Th EM 150
170 A$ =A$4 MI DT ( RS,X, 1 )

180 MID$ (R$,X, 1 ) = ".11

190 X-I MOD 6 :Y™INT(1/6)
200 A $ ( X , Y ) MID $ ( A $,, I,, 1)
210 L.. 0 C A T E 2 * X + 5,2 * Y+5 :: P E N 3 : P RIN T A $ ( X, 
Y)
220 IMEXT I

230 X = 0 : Y * 0 : S=0 s C=3 2
2 4 0 L 0 C A T E 1 „ 21 :: P E N 6 s P RIN T LJ 31 N G ' ' N 0 M B R 

E D "ESSAIS :###";S
250 L Q C A T E 2  * X+ 5 2  * Y+5 :: P E N 3 :: P RIN "I" C H R $ ( 

143)
260 T*==INKEY$
270 IF 7$:=" " T h EN LOCATE 2* X + 5„ 2#Y+5; PRI 

NT CHRiJi (32) : GOTO 250 
280 I =• X s J = Y
2 0  X * X ( T *=C H R % ( S< F 3 ) A N D X < 5 ) + ( T $ « C H R $ (

&F2) AND X>0)
300 Y-' Y.( T*=CHR* ( 8<F 1 ) AMD Y< 5 ) +• ( T$=CHR* (
S F 0) AND Y >0)

310 A'Ü ( ILJ ) =A$ ( X Y) :: A$ < X Y ) "
320 L 0 C A T E 2 * I + 5,2 * J+5 :: F' RIN T A$ ( I , LJ)
330 IF I = X AND J=Y TUEN PRINT CHR*(7) 5 sG 
OTO 250
340 1 :: SOUND 1,, 478 :: SOUND 1,, 379:: : SOUND

1 „ 319
350 GOTO 240
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Cibles

ê ie f e h e x c e s
D if f ic u l t é  de  p ro g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

C a té g o r ie  de je u  : h a s a rd .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : fa c ile .

LE JEU:
I l c o n s is te  s im p le m e n t à t i r e r  s u r  des c ib le s , en  e s s a y a n t de  m a r q u e r  le 

m a x im u m  de  p o in ts  : le n o m b re  de c ib le s  (d e  1 à 6 )  se ra  c h o is i en  d é b u t 

de p a r t ie ,  et le sco re  ré a lis é  sera  a f f ic h é  en p e rm a n e n c e . S i I o n  to u c h e  h ' 

b o rd  d ’ u n e  c ib le , la  j ia r t ie  s’ a rrê te . O n  m a r q u e r a  d ’ a u ta n t  p lu s  de  p o in ts  

q u e  le n o m b re  s u r  le q u e l o n  to m b e  se ra  p lu s  g ra n d .

LE PROGRAMME :
L e  n o m b re  de c ib le s  est e n tré  en lig n e  5 0 . L a  b o u c le  I ( 8 0 - 1 0 0 )  e ffe c tu e  

I im p re s s io n  des c ib le s .

L a  lig n e  1 2 0  a f f ic h e ra  le sco re  en |> e rm a ne nce .

I a i b a lle  est a ff ic h é e  p u r  la lig n e  180 .

L a  b o u d e  I 1 5 0 -2 0 1 ) ; ré a lis e  I im p re s s io n  des c h if f r e s  c o n te n u s  d a n s  les 

c ib le s , et p e rm e t le d é p la c e m e n t de la  b o u le  ( l ig n e  1 0 0 ) .

L a  lit tn e  2 2 0  re n a rd e  si T on  a t i r é ,  e t la  l ig n e  2 8 0  re g a rd e  si la  b o u le  est 

e n c o re  s u r  la l ig n e  de d é p a r t .

L a  lig n e  2-+0 fa i t  p ro g re s s e r  la b o u le  ve rs  la  d ro ite ,  e t la  l ig n e  2 5 0  v é r i f ie  

si l ’ o n  a o u  n o n  a t te in t  les c ib le s  : p u is  les lig n e s  2 6 0  e t 2 7 0  re g a rd e n t ce 

q u e  I o n  a to u c h é .

L a  lig n e  2 8 0  in c ré m e n te  le sco re .

Les  lig n e s  2 0 0  et 8 0 0  s 'o c c u p e n t de  la  f in  de p a r t ie .

ro i tu o i  i:n
L a n c e r  le p ro g ra m m e  [ ta r  IU  N . et ta j ie r  le n o m b re  de  c ib le s  d é s iré  s u iv i  

de  E N T E R .  L es  c ib le s  s’a f f ic h e n t ,  e t lu p a r t ie  c o m m e n c e . V o t r e  b a lle ,  

re p ré s e n té e  p a r  u n  O . est a ff ic h é e  en bas à  g a u c h e  ; v o u s  p o u v e z  la  d é p la 

c e r  a ve c  les flè c h e s  h a u t et bas ( to u c h e s  f  e t |  ) , e t v o u s  p o u v e z  t i r e r  à 

to u t  m o m e n t en ta p a n t  C O P V  .

L e  sco re  sera  m o d if ié  en fo n c t io n  de v o t re  ré s u lta t ,  e t u n e  n o u v e l le  b a l le  

a p p a r a î t .  11 est p o s s ib le  d  a r rê te r  à to u t  m o m e n t  en  ta p a n t  E S C  d e u x  fo is , 

s in o n  le je u  s’a r rê te  a u  b o u t d u n  c e r ta in  n o m b re  de  t ir s .

EXTEXSIOXS POSSIBLES :
O n  [x u i r r a  sans d i f f ic u l t é  a u g m e n te r  le n o m b re  d e  c ib le s , m o d if ie r  la  rè g le  

d 'a j) | ) a r i t io n  des n o m b re s  d a n s  les c ib le s  p o u r  la  re n d re  m o in s  h a s a rd e u s e , 

s ’a r r a n g e r  p o u r  q u e  la b a lle  e lle -m ê m e  s o it  re p ré s e n té e  p a r  u n  c h i f f r e  q u i 

d e v ra it  c o ïn c id e r  à I a r r iv é e  a vec  c e lu i de  la  c ib le .
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10 REM CIBLEES 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 INK 0,9
40 F'RINT; INF'UT "NOMBRE DE CIBLES : " ; N 
50 IF N<1 OR N >6 THEN 40 
60 F'== 10 :: J=30 : S=0 s B= 1 
70 CL S
80 FOR 1=1 TO N
90 LOCATE J +1,3* I : PR I MT CHR$ ( 140 ) ; CHR* < 1 
32):LOCATE J +1,3* I +1 : PR IMT " ";CHR*(133)
:LOCATE J +1,3*I+2: PRINT CHR*(131);CHR*(1 
29)
100 NEXT I 
110 K=0:A=18*16
120 LOCATE 8 ,21 s PAPER 1 : FEN 3:PRINT US IN 
G " SCORE ### -■ BALLE ### S; B: PAPER 0 
130 TAG: MOVE K,A: PR I NT CHR*(231);:TAGOF 
F
140 D=A
150 FOR 1=1 TO N 
160 LJ= INT (RND*P)
170 LOCATE J + l, 3*1 + 1 s PAPER 2s F'RINT CHR* ( 
U+4B)ï V (I)=U 
ISO A*=INI<EY*
19 0 A=A -ï- 4 * < A *=C H R * ( & Fl) AND A > 6 * 16 ) - 4 * ( A 
* = C H R * ( & F 0 ) A N D A < 400 )
200 NEXT I
210 T A G 5 M 0 V E l<, D s P RI NT " " ; : T A G 0 F F 
220 IF A *=C H R * ( & E 0 ) A N D l<=0 TH E N B=B +1 :: G 
OTÜ 240
230 IF K=0 THEN 130 
240 K=l<+16
250 IF K<16*J THEN 130 
260 C=TEST(K+15,A-B)
2 ? () j F c 2 T H E im L □ c A T E 12,12: F' RIN T ' ' P EE R 

DU ! " : WH I LE TEC 200 : SOUND 1 , TE, 1 : TE=TE+ 1 : W 
END:PAPER 0:END
280 S=S+V(ROUND((25-((A.8)/16))/3))
29 0 F'=F'.1 : P RIN T C H R * ( 7 ) ;
300 IF P=0 THEN SOUND 1,478:SOUND 1,426: 
SOUND 1,379:END 
310 GOTO 110
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Gouttes

n i : i r m : \ ( i : s  ;
D if f ic u l t é  de |> ro g ra m m a tio n  : d i f f ic i le .

( C atégorie  de je u  : d e ss in .

I ) i f  f i<■ 1 1 1 1 d u  je u  : a u c u n e .

u : . / i : i
( '  est u n  v é r i ta b le  |m if ; r a m m e  de  d e ss in  a n im é  q u e  I o n  p e u t c o n s id é re r ,  

eu fa i t ,  c o m m e  u n  in te r lu d e  : u n  ré c ip ie n t  est d ess iné  s u r  I é c ra n , v u  en 

c o u p e , et il c o n t ie n t  d é jà  des o b s ta c le s . I ne g o u tte  d e a u , s y m b o lis é e  p a r  

un  ro n d  b le u , a p p a ra î t  a u -d e s s u s  d u  ré c ip ie n t  e t to m b e  en re m p lis s a n t le 

ré c ip ie n t  au  fu r  et à m e s u re . Sa t r a je c to ire ,  lo rs q u  e lle  re n c o n tre  u n  o b s 

ta c le . est e n t iè re m e n t d é te rm in é e  p a r  le h a s a rd  : e lle  p a r t  à  d ro ite  o u  à 

g a u c h e , ju s q u  à ce q u  il n v au  p lu s  a u c u n e  p o s s ib i l i té .  A lo rs ,  u n e  a u tre  

g o u tte  to m b e , et a in s i de  s u ite , ju s q u 'a u  d é b o rd e m e n t f in a l .

/ . / ;  rn o o n  tMMi; .

I .es d e u x  b o u c le s  e m b o îté e s  I ((>()-1 MO) et ,1 ( 7 0 - 1 2 0 )  d e s s in e n t le ré c ip ie n t  

et les o b s ta c le s .

I .a  l ig n e  1 T (> d e ss in e  la  g o u tte  et la l ig n e  2 1 0  e n vo ie ' d a n s  u n  s o u s -p ro 

g ra m m e  (M 7 0 -M 0 0  q u i p e rm e t de d é te rm in e r  s il v a  o u  n o n  re n c o n tre  

a vec  u n  n iis ta e le .

Si c  est n o n . o n  va  en 2 l M). et la  g o u tte  c o n t in u e  de to m b e r .

Si c  est o u i.  la  g o u tte  p a r t  a d ro ite  ou  à g a u c h e  ( l ig n e  2 5 0 )  se lo n  la  v a le u r  

d é f in ie  j io u r  K en lig n e  150 .

( )n re g a rd e  de n o u v e a u  s il v a ou  n o n  o b s ta c le , ou  si la  g o u tte  p e u t c o n t i 

n u e r  a to m b e r  lig n e s  2-H). 2 5 0  o u  2(>0 .

S e lon  le ré s u lta t  d u  te s t, o n  u t i l is e ra  2"T0 . 2 0 0 . .'i 10 ou  M-tO.

ro i i u o i  i:n  .•

L e  R I !N d é c le n c h e  le d ess in  d u  ré c ip ie n t  et des o b s ta c le s , la g o u tte  a jq ia -  

ra ît .  se m e t à to m b e r  et f o n t  p a r  se t r o u v e r  u n e  p la c e . I ne a u tre  g o u tte  

a p p a ra î t  et I on  re c o m m e n c e .

L e  p ro g ra m m e  s a rrê te  de lu i-m ê m e  lo rs q u e  le ré c ip ie n t  d é b o rd e  : o n  p e u t 

I a r r ê t e r a  to u t  m o m e n t en ta p a n t E S C  d e u x  fo is .

/ ■ ; . v n : \ s io \ s  ro s s m u ;s
O n  p e u t, b ie n  e n te n d u , a jo u te r  la  c o u le u r  e t le  son  e t a u s s i e n v is a g e r  un  

je u  d a n s  le q u e l u n  j ie t i t  p e rs o n n a g e  d e v r a i t  é c h a p p e r  a u x  g o u tte s  o u  à la 

n o y a d e .
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10 REM GOUTTES 
20 RANDGMIZE(TIME)
30 SYMBOL. AF'TER 240: SYMBOL 240,28,62,127 
,127,127,62,28 
40 EVERY 40 GOSUB 1000:DI 
50 CL S
60 FOR 1=12 TO 20 
70 FOR J =•-12 TO 27
8 0 L.. 0 C A T E 11 , I :: F’ E N 1 : P RIN T C H R $ ( 14 3 ) : L 0 C 
ATE 28, I : PRINT CHR$(143)
90 LOCATE J,20: PR I NT CHR$(143)
100 IF 1012 AND 1020 THE.'N LOCATE J, I : P 
E N 3 : P RI IM T C H R $ ( 14 3 ) : F' E N 1 
1 10 I F:' I < > 2 0 A N D R N D < 0.7 T H E N L.. 0 C A T E IN T 
<RND*15+12),I : PRINT " "
120 MEXI" J 
130 NEXT I
140 Y = IN T ( R N D * 7 +18 ) : X=6
130 !<>--2* (RNDCO. 5).1
160 1=0:El
1 70 LOCATE Y, X : PEN 2 : PR I IM T CHR* ( 240 )
180 FOR J =0 TO 100:NEXT J
190 LOCATE Y,X:PRINT ..
200 U=X+ 1 : V”-Y
210 GOSUB 370
220 IF J=0 THEN 290
230 LJ=X : V=Y+K
240 GOSUB 370
250 IF J-“0 THEN 310
2.60 IF 1=0 THEN 340
270 LOCATE Y,X:PRINT CHR*(240)
280 GOTO 140 
290 X = X +1 
3 00 G 0 T 0 15 0 
310 Y=Y+K 
320 1=1 
330 GOTO 170 
340 K=-l<
350 1=1 
360 GOTO 230
370 J=T E S "I" ( ( V 1 ) * 16 + 8, (2 5 1.J ) * 1 6+8 )
380 IF U=2 4 THEN LOCATE 14,6: PR INT "C:'ES 
T F INI...": S 0 LJ ND 1,4- 7 8 : S 0 LJ N D 1,3 ”7 9 : S 0 LJ N D 
1,319:END 

390 RETLJRN
1000 SOUND 1290 : SOUND 1,2 0,5 : R E T LJ R N
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Obstacles

IŒEEIŒ XCES :
D if f ic u l t é  de  p r o g r a m m a t io n  : assez d i f f ic i le .

( 'a té g o r ie  de je u  : je u  de  ré fle xe ' ( p o u r  u n  jo u e u r ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE J  El :
Des o b s ta c le s  se d é p la c e n t s u r  I é c ra n  p o u r  v e n ir  à la  re n c o n tre  d u n e  p e t ite  

v o itu r e  q u i d ispose ' de1 la  p o s s ib i l i té  de  se d é p la c e r  ve rs  la  g a u c h e  o u  ve rs  

la d ro ite  p o u r  les é v ite r  et q u i d e v ra  te n ir  le p lu s  lo n g te m p s  p o s s ib le .

L a  d is ta n c e  p a rc o u ru e  sera a ff ic h é e  en p e rm a n e n c e , e t le  je u  se te rm in e  

lo rs q u e  la v o itu r e  re n c o n tre ,  s o it le b o rd  d u  te r r a in ,  s o it u n  o b s ta c le .

l e  e h o o i u m m e  .•

L a  l ig n e  bO fa it  a v a n c e r  les o b s ta c le s  ve rs  la v o itu r e  d u  jo u e u r  epii est 

im p r im é e  g râ c e  à la lig n e  7 0 .

Les lig n e s  8 0 . 0 0 . 1 0 0  fa b r iq u e n t  la  ro u te  ( les  lig n e s  9 0  e t 1 0 0  b ie n  q u  i-  

d e n t iq u e s  s o n t to u te s  d e u x  in d is p e n s a b le s , c a r  la  v a le u r  de R N D  ne se ra , 

en p r in c ip e ,  pas la m ê m e  s u r  ce s d e u x  l ig n e s ) .

L a  lig n e  1 2 0  a f f ic h e  le sco re  d a n s  u n e  fe n ê tre 1 #  1 p ro té g é e  c o n tre  le 

d e l i le m e n l de  la  ro u te .

I ,a lig n e  1 4 0  p e r m e t t r a  de d é p la c e r  le1 v é h ic u le '.

Les lig n e s  1 ) 0  et 1 ()0  p e rm e tte n t  de  c o n t r ô le r  s il v a o u  n o n  u n  o b s ta c le  

et de  c o n t in u e r  le1 p ro g ra m m e  s il v a heu .

L e  sco re  est m c ré m c n lé  en lig n e ' 1()0.

L u  lig n e  I 7 0 . I u t i l is a t io n  d u n e  e n c re  tra n s p a re n te ' p e rm e t de m o n t r e r  la 

v o itu re ' é c ra s a n t I o b s ta c le .

ro i i u o i  n i
O n  la n ce  le p ro g ra m m e  en ta p a n t R I  N .

L a  ro u te  et les o b s ta c le s  a p p a ra is s e n t eut bas de I é c ra n  e t m o n te n t  v e rs  la 

v o itu r e .  L a  v o itu re 1 p e u t se d é p la c e r  à I a id e  des f lè c h e s  de  d é p la c e m e n t 

h o r iz o n ta l  ( to u c h e s —» et <— ).

I ,a re n c o n tre  a ve c  u n  o b s ta c le  ou  la b o r d u re  in te r r o m p t  le d é ro u le m e n t d u  

p ro g ra m m e ' et p ro v o q u e  I a fh e h a g e  d u  sco re .

O n  p e u t, c e 'p e n d a n t. s o r t i r  d u  p ro g ra m m e  à to u t  m o m e n t  e n  u t i l is a n t  la 

to u c h e  E S C  d e u x  fo is .

EXTE XSIO XS POSSIHLES .

II se ra  assez fa c ile  d  a m é lio re r  le d e s s in  d e  la  v o itu r e ,  de  la  ro u te , des 

o b s ta c le s . O n  p o u r ra  a m é lio re r  le son  e t la  c o u le u r ,  a d m e t t re  u n  c e r ta in  

n o m b re  d  a c c id e n ts , e n re g is t re r  le m e i l le u r  sco re  ( p o u r  p lu s ie u rs  jo u e u rs ) ,  

é v e n tu e 'l le m e n t d e s s in e r  p lu s ie u rs  v o itu re s ,  e tc .
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10 REM OBSTACLES 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 EVERY 5 GGSUB 1000
40 SYMBOL AFTER 240:SYMBOL 240,93,127,85 
,20,93,127,93,8: SYMBOL 241,8,20,8,62,42, 
8 ,28,54
50 CLS :: WINDOW #0, 1 , 1 1, 1 „ 25 
60 S»0:Y=5
7 0 L 0 C ATE Y,1 : PEN 3: PRINT C HR $<240)
80 LOCATE 1,25:PEN 1 ; PRIMT CHR$(143); STR 
ING*(8,32);CHR*<143)
9 0 IF R N D < 0. 7 T H E N L 0 C A T'E IN T ( R IM D * 8+2 ) , 2 
5 s PEN 2 :: PR I NT CHR* < 24 1 ) ;
100 IF RND<0.8 THEN LOCATE INT(RND*8+2), 
25 :: PEN 3 : PR INT CI-IR* < 24 1 ) +CHR* < 10 )
120 PEN #1,1+(S MOD 3) :LOCATE #1,15,15 s P 
RINT #1, USING "SCORE :###";S 
130 A*== INKEY*
14 0 Y=Y ( A $-C H R $ < & F 3 ) A N D Y < 10 ) + < A *=C H R $ 
(&F2) AND Y >1)
150 OTEST < ( Y™ 1 ) * 16-1-8, < 25-1 ) * 16+8 )

160 IF O O  THEN S=S+1:B0T0 70 
170 LOCATE Y ,1 : PRINT CHR*< 22);CHR*Cl);CH 
R*(240)
180 WHILE TE<200 s S0UND 1,TE, 1 : TE=TE +1 :WE 
IMD
190 END
1000 S 0 U N D 1,4 0 0,2, , , 2 : R E T U R N
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Captures dans l ’espace

REFERENCES :
D if f ic u l t é  t l( ‘ p ro g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

C a té g o r ie  de je u  : ré f le x e  (1 seu l jo u e u r ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE JE l :
V o tr e  v a is s e a u  s p a t ia l n a v ig u e  d a n s  u n  d a n g e re u x  c h a m p  de  m é té o r ite s  e t 

v o tre  m is s io n  est de  v o u s  e m p a re r  de  la  p lu s  g ra n d e  q u a n t i té  p o s s ib le  de 

m in e r a i d ’ u ra n e . u n  m é ta l in d is p e n s a b le  q u e  l ’ o n  ne  p e u t  t r o u v e r  q u e  d a n s  

ces l ie u x  p a r t ic u l iè r e m e n t  d a n g e re u x .

V o u s  d e v e z  a r r iv e r  à m a n œ u v re r  p o u r  r e c u e i l l i r  l 'u r a n e ,  sans v o u s  fa ire  

h e u r te r  p a r  u n e  m é té o r ite .

LE PROGRAMME :
L a  lig n e  7 0  p e rm e t de fa ire  a p p a r a î t r e  le  m in e r a i  d ’u ra n e .

L a  l ig n e  ()0  fe ra  a p p a r a î t r e  les m é té o r ite s  e t en  a ssu re  le d é p la c e m e n t s u r  

1 é c ra n .

L e s  l ig n e s !  1 0  à 1 3 0  c o n t r ô le n t  le  d é ro u le m e n t  d u  je u  ( a - t - o n  h e u r té  u n e  

m é té o r ite  o u  a - t - o n  c a p tu ré  u n  b lo c  d ’ u ra n e  ? ).

L a  re n c o n tre  d ’ u n e  m é té o r ite  p ro v o q u e  la  f in  de  p a r t ie .

V o tr e  v a is s e a u  s p a t ia l est im p r im é  p a r  la  l ig n e  1 5 0  e t so n  d é p la c e m e n t est 

c o n trô lé  p a r  la  l ig n e  1 6 0 .

POl R J O l E R :
O n  la n c e  le p ro g ra m m e  p a r  R U N  e t les m é té o r ite s  c o m m e n c e n t à  m o n te r  

s u r  I é c ra n , a in s i q u e  les b lo c s  d ’u ra n e .

L es  to u c h e s  de d é p la c e m e n t h o r iz o n ta l  (—» e t <—) s e ro n t u t i lis é e s  p o u r  

d é p la c e r  v o tre  va is s e a u  et r é c u p é re r  l ’ u ra n e , m a is  le m o in d r e  h e u r t  a vec  

u n e  m é té o r ite  p ro v o q u e ra  la  f in  de  la  p a r t ie  e t l ’ a f f ic h a g e  de  la  q u a n t i té  

d ’ u ra n e  c a p tu ré e .

O n  p o u r r a  a u ss i a r r ê te r  à to u t  m o m e n t  en  ta p a n t  E S C  d e u x  fo is .

EXTENSIONS POSSIRLES :
O n  p e u t re n d re  le  je u  de  p lu s  en p lu s  d i f f i c i le  en  a u g m e n ta n t  p ro g re s s i

v e m e n t le n o m b re  de m é té o r ite s , o u  e n c o re , en  m in u t a n t  la  d u ré e  de  la  

p a r t ie .

O n  p e u t  a u ss i p r é v o ir  u n  a f f ic h a g e  p e rm a n e n t  d u  s c o re , in t r o d u ir e  u n  

d e u x iè m e  v a is s e a u  s p a t ia l m a n œ u v ré  p a r  u n e  p u is s a n c e  é tra n g è re  e t q u i  

c h e rc h e  a u ss i à s’e m p a re r  de  l ’ u ra n e .. .
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10 REM CAPTURES DAMS L'ESPACE 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 INK 1,0
40 CLS s SYMBOL A ETE R 240 s SYMBOL 240,0,8, £3 
,54,127,28,8 
50 X“ 15 5 Z-"0 
60 5= INT ( 1+RND*39)
70 LOCATE S, 25! FEN 2:: PR INT 
80 S*INT(1+RND#39)
9 0 IF R N D < 0.7 T H E N L. 0 C A T E S, 2 5 s P E N 3 : F1, RI 
NT "#"sSPRINT CHR$<10>
100 FOR 1=1 TO 10:NEXT I
110 C“TEST ( < X -• 1 ) * 16+8, ( 25.12 ) * 16+8 )
120 IF C=3 THEN PAPER 3:PEN 1 :LOCATE 11, 
24 : PR I NT US I NO " SCORE OBTENU : tttttt " Z : WH 
I L. El T E < 200 : IN l< 0 „ T E M 0 D 2 6 : S 0 U N D 1, "I" E , 1 : 
TE=TE+1 :WEND: PAPER 0 : END 
130 IF C;~2 TH EN Z==!Z + 1 : SOUND 1,478 : SOUND 
1,426:SOUND 1,379
14 0 L 0 C A T E X.1 , 11 : P RI IM T S T RIN G $ ( 3, 3 2 )
15 0 P E N 1 :: L 0 C A T'E X -1, 12 : P RIN T " " + C H R $ ( 2 
40)+" "
160 A*=INKEY*
1 7 0 X = X ( A *=C H R $ ( & F 3 ) A N D X < 3 8 ) + ( A $=C H E $ 
( 8«F2 ) AND X >2)
ISO GOTO 60
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Anomalie

ltEEEHEN( ES :
D if f ic u l t é  de p r o g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

C a té g o r ie  de  je u  : s o li ta ire .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : m o y e n n e .

LE J  E l :
Il repose  e s s e n tie lle m e n t s u r une  b o n n e  c a p a c ité  d  o b s e rv a tio n . D e u x  g r ille s  

de 2 5  cases c h a c u n e  s o n t dess inées s u r  I é c ra n . Des s y m b o le s  id e n t iq u e s  

so n t a f f ic h é s  en des e n d ro its  d if fé re n ts  des d e u x  g r i l le s ,  m a is  1 u n  des 

s y m b o le s  a é té  m o d if ié  s u r  la g r i l le  de  d ro ite .  L e  je u  c o n s is te  à t r o u v e r  

le q u e l, en  e n tra n t  ses c o o rd o n n é e s  d a n s  I o rd re  lig n e -c o lo n n e .

LE PHOGItAMME .

L a  b o u c le  I ( 5 0 - 8 0 '  im p r im e  les c h if f re s  de re p é ra g e  des g r i l le s  et des 

p o in ts ,  a ve c  u n e  e n c re  m a s q u é e .

L i t  b o u c le  p r in c ip a le  I 1 0 0 -1 0 0 )  im p r im e  les s y m b o le s  des d e u x  g r i l le s ,  

d a n s  u n  o rd re  d i l fé r e n t .

L a  lig n e  1 10 c h o is it  le  c a ra c tè re  à im p r im e r .

L e  s o n s -p ro g ra m m e  1 0 0 0 -  1 0 -t0 ) s’o c c u p e  de  fa ir e  I im p re s s io n  à u n  e m 

p la c e m e n t l ib r e  io n  I a p | tel le d e u x  lo is  p o u r  les d e u x  g r i l le s ) .  L o rs  d u t  ira g e  

de la le t t re  m o d if ié e ,  la  lig n e  1 0 8 0  s’ a ssu re  q u e  c e lle -c i n ’est pas id e n t iq u e  

à c e lle  q u 'e l le  re m p la c e . L a  m a tr ic e  11 c o n t ie n t  la  v a le u r  de  c h a q u e  le t t re  

de la g r i l le  de  d ro ite .

Les lig n e s  1 7 0  et 1 8 0  c h a n g e n t,  de  la y o n  a lé a to ire . I u n  des c a ra c tè re s . 

Les c o o rd o n n é e s  d u  p o in t  essayé s o n t e n tré e s  a u x  lig n e s  1 0 0  et 2 0 0 . et le 

c o n trô le  est e ffe c tu e  p a r  la l ig n e  2 10.

L a  l ig n e  2 2 0  s o c c u p e  de I a l l ie  lia g e  d u  ré s u lta t .

P O U U O E E H :
A p rè s  a v o ir  la n c é  le p ro g ra m m e  p a r  I in s t r u c t io n  R  U N . o n  o b t ie n t  I a f f i 

c h a g e  des d e u x  g r i l le s .  O n  d e v ra  a lo rs  c h e rc h e r , p a r  c o m p a ra is o n ,  q u e l es t 

le c a ra c tè re  q u i  a é té  m o d if ié  (s u r  la  g r i l le  de  d ro ite ) .

O n  e n tre  a lo rs  son n u m é ro  de lig n e , s u iv i de  E N T E R ,  e t son  n u m é ro  de 

c o lo n n e , s u iv i  de  E N  1 E R .

L e  p ro g ra m m e  ré p o n d ra  a lo rs  B R A V O  o u  P E R D U .

EXTENSIONS POSSIBLES :
I l se ra  p o s s ib le  d  u t i l is e r  des s y m b o le s  g ra p h iq u e s  de  d iv e rs e s  c o u le u rs , ce 

q u i  p o u r r a  s im p l i f ie r  la  re c h e rc h e .

O u  p e u t a u ss i e n v is a g e r  d  u t i l is e r  des d e ss in s  p lu s  s o p h is t iq u é s , a m é lio re r  

le c o n trô le  d u  r é s u lta t ,  a d m e t t re  la  b o n n e  ré p o n s e  s u r  la  g r i l le  de  d ro ite  ou 

c e lle  de g a u c h e , in t r o d u ir e  u n  m in u ta g e , e tc .
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10 REM ANOMALIE
20 INK 1,1:INK 2,1:1NK 3,1 : RANDÜMI ZE(TIM 
E)
30 FOR 1 = 1 TO 5 : PO$=PO$+CHR$ ( 144 ) +■ " " : NE 
XT I
40 T==5: DIM B(5,5):CLS 
50 FOR 1=1 TO 5
60 LOCATE 2 *1 + 1 , 1 : PR I NT I :: L.OCATE 1,2* I +1 
: P R I N T  I

70 LOCATE 2*1 + 19,1:PRINT I :LOCATE 19,2*1 
+ 1:PR INT I
75 LOCATE 4,2*I +1 : PRINT P0$:LOCATE 22, 2* 
1 + 1 SPRINT P0$
80 NEXT I
100 FOR 1=1 TO 22
110 D=INT(26*RND+1)
1 2 0  L=0:5=T 
130 00SUB 1000 
140 L=18 
150 GOBUB 1000 
160 NEXT I 
170 S=0
180 00Sl.JB 1000 :: I NK 1,24 : I NK 2,6: I NK 3, 9
190 F'EN 1 : LOCATE 1,16:1 IMPUT " LI ONE.....

. "5 I
200 PRINT:IMPUT "COLONNE ... "; T
210 LOCATE 1,20:IF B(T,I)=D THEN PRINT "
BRAVO !___ " ELBE PRINT " P E R D U W H  IL
E TE<200: SOUND 1,TE, 1 :TE=TE+1 :WEND
220 PRINT:PRINT "LA LETTRE A TROUVER ETA
IT " ; CHRili ( 64+D ) : END
1000 LJ= 3+2* INT <RND*T) : V=4+L+2 * IN T ( R N D * B 
)_
1010 C=TE5T( <V-~ 1 ) *16+8, (25.U) *16+8)
1020 IF C O I  AND S< >0 THEN 1000
1030 IF 8=0 THEN IF B ( (V--20) / 2, (LJ l)/2) =
D THEN 1000
1040 IF L O O  THEN B ( ( V--20) /2, ( U-1 ) /2) =D 
1050 LOCATE V,IJ:PEN 2- (L< >0) : PRINT CHR* ( 
D+64 )
1060 RETURN
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Plusieurs en un

IIEFEHEXŒS :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

C a té g o r ie  de je u  : d e u x  jo u e u rs .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : v a r ia b le ,  se lon  I u t i l is a t io n .

LE J  El ' :
P lu s ie u rs  je u x  s o n t en ré a lité  p o s s ib le s  a vec  ce p r o g r a m m e  q u i v a  se 

c o m p o r te r  c o m m e  u n  e ra v o n  é le c tro n iq u e  v o u s  p e r m e t ta n t  d ’ in s c r ir e  des 

s v m b o le s  de c o u le u r ,  en n im p o r te  q u e l e m p la c e m e n t de  v o tre  fe u i l le -  

é c ra n  de té lés is io n . ( )n  p o u r ra ,  p a r  e x e m p le . 1 u t i l is e r  p o u r  u n  je u  de m o r 

pion le p re m ie r  à ré a lis e r  u n  a lig n e m e n t  de 5  p io n s  id e n t iq u e s  g a g n e ) ou 

p o u r  u n  C O  o n  ré a lis e  des e n c a d re m e n ts  des p io n s  a d v e rs e s ) o u  to u t  a u tre  

je u . se lo n  son im a g in a t io n .

l e  n t o a i t  a m m e  .•
I,e  te r r a in  de je u  est d é l im ité  p a r  u n  c a d re  m is  en p la c e  p a r  la  l ig n e  .10.

I ,e c h a n g e m e n t de jo u e u r  esi e ffe c tu é  p a r  la l ig n e  5 0 .

I .(' jo u e u r  q u i a le t r a i t  v o it  le s v m b o le  q u  il a c h o is i ( c a r ré  de c o u le u r )  si' 

p la c e r  en l im i te  d u  c a d re  lig n e  7 0 ) .

I.es  lig n e s  1 0 0  et 1 1 0  p e rm e t te n t  a u x  d e u x  jo u e u rs  de  d é p la c e r  le s y m b o le  

s u r  le te r r a in .

Les lig n e s  1 5 0  et 1 -t() c o n tr ô le n t  si h 'd é p la c e m e n t  est p o s s ib le  (case  l ib re  

et non d é p a s s e m e n t des l im ite s  .

L a  lig n e  I <50 p e rm e t d 'é c r i r e  s u r  u n e  case l ib re .

r o i  i u o i  l u  :
IU  \  p ro v o q u e  I a ff ic h a g e ' des l im ite s  d u  te r r a in  e t d u  n u m é ro  d u  jo u e u r ,  

a in s i q u e  des s v m b o le s  c o r re s p o n d a n ts  q u e  I o n  d e v ra  d é p la c e r  s u r  I é c ra n  

à I a id e  des -+ to u c h e s  de d ir e c t io n  ( —». . -[ . f  ).

II n est pas p o s s ib le  de v e n ir  s u r  u n e  case d é jà  o c c u p é e  et il fa u d r a  a p jm v e r  

s u r  la  to u c h e  C O P \  p o u r  in s c r ire  son p ro p re  s v m b o le  d a n s  u n e  case d is 

p o n ib le .

Dès (p ie  ce la  a é té  fa it ,  le s v m b o le  d u  s e co n d  jo u e u r  a p p a r a î t  d a n s  la  

c o lo n n e  de g a u c h e , à p ou  [trè s  au m il ie u ,  et le  jo u e u r  p ro c é d e ra  de  la  m ê m e  

m a n iè re  (p ie  son a d v e rs a ire .

P o u r  s o r t i r  d u  p ro g ra m m e , i l  s u f f i r a  de ta p e r  E S C  d e u x  fo is . 

LXTEXSIOXS POSSIULES :
O n  p o u r r a  u t i l is e r  b ( 'c ra n  to u t  e n t ie r  c o m m e  te r r a in  de  je u  e t ré a lis e r  des 

c o n trô le s  en fo n c t io n  des d if fé re n ts  je u x  cpie 1 o n  d é s ire  p ra t iq u e r  : c o n trô le  

d  a lig n e m e n ts  de 5  p iè ces  p o u r  le m o r p io n ,  c o n trô le  d u  n o m b re  de p ièces  

ea |> tu rées  p o u r  le C O .
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10 REM PLUSIEURS EN UN 
20 MODE 1
30 MQVE 8 ,8 :DRAWR 0,24*16,1 : DRAWR 25*16, 
0,1:DRAWR 0,-24*16,1 :DRAWR -25*16,0,1 
40 J=0
50 J=ABS( J--1 )
60 X == 13 s Y -1
70 LOCATE Y, X : PEN 2- ( J==l ) : PR INT CHR*<231 
-28*J)
80 A*=INKEY*: IF A$=="" THEN 80 
90 A=X: B-Y
100 X=X-<A*=CHR$<&F1> AND X<24)+(A*=CHR* 
(&F0) AND X >2)
110 Y«Y-(A*“CHR*<&F3> AND Y<25)+ (A$=CHR* 
( ?<F2 ) AND Y >2)
120 LOCATE B,A:PRINT " "
130 C=:TEST ( (Y-l ) *16+8, (25-X) *16+8)
140 IF C< >2 AND C< >3 AND C O I  THEN 160 
150 X-A: Y==:B 
160 CA«INKEY(9>
170 IF C A O O  OR Y=2 THEN 70
180 LOCATE Y,X :PEN 2-(J-l): PRINT CHR$<23
1-28*J >
190 IF J-0 THEN SOUND 1,200,10 ELSE SOUN 
D 1,800,10 
200 GOTO 50
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Parcours du cavalier

HEFE/ŒXCES .

D i f f ic u l t é  de  p ro g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

C a te g o r ie  de je u  : ré f le x io n .

D i f f ic u l t é  d u  jeu  : d i f f ic i le .

LE.J El :
I l se p ré s e n te , ic i.  c o m m e  u n  je u  de h a s a rd  to ta l,  m a is  p r o v ie n t ,  en  ré a lité ,  

d ’ u n  p ro b lè m e  assez d i f f ic i le  à ré s o u d re  : c o m m e n t d é p la c e r  u n  c a v a l ie r  

s u r  u n  é c h iq u ie r  de  fa ç o n  q u  il passe u n e  fo is , e t u n e  se u le , s u r  c h a c u n e  

des 6 4  cases d u  d a m ie r .

L e  c a v a lie r  se d é p la c e  s u iv a n t les règ les c o m m u n é m e n t a d m ise s  a u x  échecs, 

et sa p o s it io n  de  d é p a r t  est d é f in ie  p a r  le jo u e u r  ; p a r  c o n tre ,  ses d é p la c e 

m e n ts  so n t e ffe c tu é s  a u  h a s a rd . A r r iv e r a - t - i l  à  p a r c o u r i r  les 6 4  cases ?

LE PltO dll.iM M E :
L i t  l ig n e  6 0  d é f in i t  les d iv e rs  d é p la c e m e n ts  p o s s ib le s , d a n s  d e u x  v a r ia b le s  

a lp h a n u m é r iq u e s  A S  et ILS : la b o u c le  e m b o îté e  I ( 7 0 - 1 0 0 )  d e ss in e  le t e r 

r a in  de  je u .

O n  e n tre  les c o o rd o n n é e s  de la  case de d é p a r t  ( l ig n e ,  p u is  c o lo n n e )  a u x  

lig n e s  1 10  et 12 0 .

L a  l ig n e  1 4 0  im p r im e  le n u m é ro  d u  c o u p .

L a  lig n e  lô O  p e rm e t le t ira g e  au  h a s a rd  d ’ u n  d é p la c e m e n t ( lu  c a v a lie r .

L a  b o u c le  L  I (> 0 -2 1 0 ) c h e rc h e  si le d é p la c e m e n t est p o s s ib le  : si ce n est 

pas le cas. o n  essaie  to u s  les a u tre s  ( to u jo u r s  d a n s  le m ê m e  o rd re ) .

L e s  lig n e s  I 7 0  et 1 8 0  e f fe c tu e n t le d é p la c e m e n t.

L a  l ig n e  LH) c o n trô le  q u e  I o n  ne s o rte  pas d u  te r r a in  de je u .

L a  lig n e  2 0 0  e n v o ie  en lig n e  2 0 0  si le c o u p  est p o s s ib le .

L a  lig n e  2 2 0  g è re  la  f in  de p a r t ie  ( c a v a lie r  b lo q u é )  e t a f f ic h e  le sco re .

L es  lig n e s  2 0 0 . 2 4 0  et 2 Ü 0  ré a lis e n t le c o u p  et in c ré m e n te n t  le  sco re .

P O IH JO I EH :
O n  la n c e  le p ro g ra m m e  p a r  l 'o r d r e  H U N . L e  te r r a in  de  je u  s’ a f f ic h e  ; o n  

c h o is it  a lo rs  la  p o s it io n  de d é p a r t  en ta p a n t  d  a b o rd  u n  n u m é ro  de  l ig n e  

(e n tre  1 et 8 ) .  s u iv i de  E N T E R  p u is  son  n u m é ro  de  c o lo n n e , s u iv i  de  

E N T E R .  L e  je u  c o m m e n c e  im m é d ia te m e n t  e t i l  se d é ro u le  d e  fa ç o n  e n t iè 

re m e n t a u to m a t iq u e  ju s q u ’à ce q u e  le c a v a l ie r  s o it  b lo q u é .  O n  p e u t,  b ie n  

s û r. a r r ê te r  à to u t  m o m e n t en  ta p a n t  E S C  d e u x  fo is .

EXTEiXSIOXS POSSIBLES :
O n  p e u t im a g in e r  de  n o m b re u s e s  v a r ia n te s  s u r  ce th è m e , ne s e ra it -c e  q u ’en 

c o m m e n ç a n t p a r  fa ire  v a r ie r  la  ta i l le  des é c h iq u ie rs  ; o n  p e u t  a u ss i a m é 

l io r e r  c o n s id é ra b le m e n t le g ra p h is m e . M a is , le  p lu s  in té re s s a n t est d  a r r i 

v e r  à d é f in ir  u n  a lg o r ith m e  d o n n a n t la  o u  les s o lu tio n s  d u  p ro b lè m e  in i t ia l. . .
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10 REM PARCOURS DU CAVALIER 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 INK 0,9s BORDER 9 
40 CLS 
50 S=lsT=0
60 AT= "56653223"s B**"653 223 ' ' +A T+ "56": A*= 
A $+A T
70 FOR 1*1 TG 8
8 0 L 0 G A T E 3 * I + 2„ 1 : F:' RIN T I
9 0 L G G A T E 1,2* I +1 : F' RIN T I ; " ..........

Il

100 NEXI I
110 LGCATE l,19sINPUT "LIGNE DE DEPART

1 2 0 P RIN "I" s IN P U T "CG L G N N E D E D E P A Ris"; J 
130 IF S>9 THEM S*0:T=T+1 
14 0 L G G A T E 3 * J + 3,2 * I +1 : PA P E R 2 : P E N 3 :: P RI
N T RIG H T $ ( S T R * < S ) , 1 ) s IF T < > 0 T H E N L 0 G A T E
3# J+2,2*1 + 1 :: PR I NT RIGHTT ( STR* < T ) , 1 )
150 Z INT ( R N D * 8 +1 )
160 FOR G*Z TG Z+8
170 A*I+VAL(NIDT(AT,G,1) ).4
180 B*J+VAL(MI DT(BT,G,1))-4 
190 IF A<1 OR B<1 DR A>8 OR B>8 THEN 21 
0

200 IF T E S T ( ( ( 3 * B+3 ) ■-1 ) * 16+8, ( 2 5 -• ( 2 * A+1 
))#16+8)*0 THEN 230 
210 NEXT G
220 PAPER 1 : F'EN 3:: LGCATE 1,23: PR INT "TOT
AL. : " T* 10+8s SOUND 1,478: SOUND 1,426 : SOU 
MD 1,379:: PAPER Os PE N ls END 
230 I*A:J=B
240 S*S+1 : PRINT CHRT(7);
250 GOTO 130
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Othello

REEERE.XCES :
D if f ic u l t é  de  p ro g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

C a té g o r ie  de je u  : r é f le x io n  (2  jo u e u rs ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : d i f f ic i le .

LE J  El :
D e v e n u  u n  g ra n d  c la s s iq u e  des je u x  s u r  m ic r o - o r d in a te u r ,  le  je u  d  O th e llo  

o u  R eve rs ! g a g n e , m ê m e  si c o m m e  ic i i l  est p r a t iq u é  à d e u x  jo u e u rs ,  à ê tre  

g é ré  s u r  o r d in a te u r ,  a vec  v is u a l is a t io n  : en  e ffe t ,  le  je u  c o n s is ta n t  essen 

t ie l le m e n t  en des re to u rn e m e n ts  des p io n s  de l ’ a d v e rs a ire , ce c i p e u t se 

ré v é le r ,  à la lo n g u e , trè s  fa s t id ie u x ,  s u r to u t  si v o u s  ê tes u n  jo u e u r  a s s id u . 

L e  p r in c ip e  est q u e  le jo u e u r  p o s s é d a n t les X  d o i t  p o u r  p o u v o ir  jo u e r ,  

ré u s s ir  à e n c a d re r  u n e  o u  p lu s ie u rs  des p iè ces  de  son  a d v e rs a ire , d a n s  u n e  

o u  p lu s ie u rs  d ire c t io n s  : s il v ré u s s it ,  les 0  s e ro n t a lo rs  re to u rn é s  p o u r  

d e v e n ir  des X  ( le  re to u rn e m e n t  p o u r r a  ê tre  fa i t  h o r iz o n ta le m e n t ,  v e r t ic a 

le m e n t ou  s u iv a n t  les d ia g o n a le s ) .

L e  jo u e u r  a v a n t les O  p ro c é d e ra  de lit  m ê m e  fa ç o n , e t ce c i ju s q u ’ à ce q u e  

le d a m ie r  s o it r e m p l i  ou  q u e  la  p e rs o n n e  ne p u is s e  p lu s  jo u e r  (s i u n  jo u e u r  

ne p e u t r e to u r n e r  des p io n s , i l  d o i t  p a s s e r son to u r ) .

LE PROGRAMME :
Les  b o u c le s  e m b o îté e s  R ( 5 0 - 1 2 0 )  e t (,) ( 7 0 - 1 1 0 )  d e s s in e n t le  te r r a in  de 

je u  et la  l ig n e  l4 ( )  a f f ic h e  u n  X  o u  u n  O . s e lo n  le jo u e u r  q u i c o m m e n c e .

L a  b o u c le  P ( 2 0 0 - 5 2 0 )  co n trê d e  la  v a l id i t é  d u  c o u p  ( la  case e s t-e lle  l ib r e  : 

lig n e s  5 0 0  et 5 1 0 ) .  en u t i l is a n t  u n e  p a r t ie  de p ro g ra m m e  q u i se t ro u v e  a u x  

lig n e s  5 6 0  à 4 2 0  ( a - t - o n  p r is  u n  o u  p lu s ie u rs  e n n e m is  en  lig n e  5 6 0  e t 

re to u rn e m e n t  é v e n tu e l a u to r is é  p a r  la  l ig n e  5 8 0  : o n  r e fa i t  u n  b a la y a g e  

d a n s  to u te s  les d ire c t io n s ,  si I e n c a d re m e n t s est ré v é lé  p o s s ib le ) .

L a  l ig n e  2 0 0  d é f in i t  les 8  d ire c t io n s  d  e x p lo r a t io n .

L e s  lig n e s  2 4 0  e t 2 5 0  c a lc u le n t  les d é p la c e m e n ts  à e f fe c tu e r  p o u r  e x p lo r e r  

ces 8  d ire c t io n s .

L a  l ig n e  2 5 0  ré a lis e  les d é p la c e m e n ts .

L a  l ig n e  5 4 0  a ssu re  le c h a n g e m e n t de  jo u e u r ,  s’ i l  y  a  eu  r e to u r n e m e n t  

( c o n trô lé  en l ig n e  3 3 0 ) .

POUR JOUER :
A p rè s  R I  N . c h a q u e  jo u e u r  e n tre ra  à so n  to u r  les c o o rd o n n é e s  ( l ig n e ,  E N 

T E R .  p u is  c o lo n n e . E N T E R )  de  la  case o ù  i l  d é s ire  jo u e r  : si le  c o u p  est 

a c c e p té , les p io n s  s o n t re to u rn é s  e t l ’ o n  c h a n g e  de  jo u e u r  : s i u n  c o u p  n ’est 

p as  p o s s ib le , o n  e n tre  0  en  p re m iè re  c o o rd o n n é e  p o u r  le  c h a n g e m e n t de 

jo u e u r .
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EXTENSIONS POSSIBLES :
A v a n t  to u t ,  b ie n  s û r ,  a m é lio re r  l ’ a f f ic h a g e  a vec  des c o u le u rs , u n e  g r i l le  

p lu s  a é rée .

O n  p o u r r a  a u s s i im a g in e r  u n  je u  m a c h in e  p o u r  A M S T R A D .

A p rè s  a v o ir  la n c é  le  p ro g ra m m e  p a r  R U N , i l  c o n v ie n t  d ’e n t r e r  la  d im e n 

s io n  d e  la  g r i l le  (4 , E N T E R  o u  6 , 8  . . .) .

10 REM OTHELLO
15 WINDOW #1,25,40,8,18
20 INF'UT "DIMENSION DE LA GRILLE :";A
30 IF A MOD 2 <>0 OR A>8 OR A<2 THEN 20
40 CLS
50 FOR P=1 TO A
60 LOCATE 2#P+1,1 SPRINT RIGHT* (STR* <F') , 1 
)
70 FOR Q== 1 TO A
80 LOCATE 1,2*P+1SPRINT RIGHT*(STR*<P),1 
):LOCATE 2*Q+1,2*P+1sPRINT CHR*(144)
90 IF ü=A/2+1 AND F-A/2 THEN LOCATE 2*Q~ 
1,2*P+1:F'EN 2:PRINT CHR*(231);" "; !PEN 3 
:PRINT CHR*(203)sPEN 1
100 IF Q=A/2+1 AND P=A/2+l THEN LOCATE 2 
*Q~1,2*P+1:F’EN 3: PRINT CHR* (203) ; " " ; s PE 
N 2:PRINT CHR*(231)sPEN 1 
110 NEXT 0.
120 NEXT P 
130 K=1
140 CLS #1 sLOCATE #1,2,3:PEN #1,2~<K=1>: 
PRINT #1,"JOUEUR CHR*(231~K*28)s SOUND 
1,200+200*K,10
160 PRINT #1 s INF’UT #1, "LIGNE s " ; U 
170 IF U=0 THEN 340
180 PRINT #1 s INF’UT # 1, "COLONNE: " ; V 
190 H=1
200 FOR P=1 TO 8 
210 8=0 
220 W=0
230 T=2*U+1:R=2*V+1
240 F= (P >3 AND P<7)~(P<3 OR F'>7)
250 G= <P > 1 AND P<5)-(F’>=6)
260 Q=-203*(8=1)-231*(S=2)-144*(S=0)
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2 7 0  I F  S= =0  T H E N  2 9 0

2 8 0  L Ü C A T E  R , T :  P E N  2 - < K = 1 > s P R I N T  C H R * < Q  

)

2 9 0  T = T + 2 * F : R = R + 2 # G

3 0 0  C = T E S T < ( R - l ) * 1 6 + 8 ,  ( 2 5 - 0 * 1 6 + 8 )

3 1 0  I F  C ~ 2  O R  0 = 3  T H E N  3 6 0  

3 2 0  N E X T  P

3 3 0  I F  H O O  T H E N  1 4 0  

3 4 0  K - A B S  ( K - 1 )

3 5 0  G O T O  1 4 0

3 6 0  I F  ( 0 = 2  A N D  K = l )  O R  ( 0 = 3  A N D  l < = 0 >  T H  

E N  W =  1

3 7 0  I F  S O O  T H E N  L O C A T E  R ,  T :  P E N  2 ~ < I < = 1 ) :  

P R I N T  C H R * ( Q >

3 8 0  I F  W = 1 A N D  < < C = 2  A N D  K = l )  O R  < C = 3  A N

D K = 0 ) )  T H E N  2 9 0

3 9 0  I F  W = 0  O R  S O O  T H E N  3 2 0

4 0 0  S = 1 ~ ( K = 0 )

4 1 0  H = - H * ( S = 0 )

4 2 0  G O T O  2 2 0
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Dames

REFERENCES :
D if f i c u l t é  de  p r o g r a m m a t io n  : trè s  d i f f ic i le .  

C a té g o r ie  de  je u  : d e u x  jo u e u rs .

D i f f i c u l t é  d u  je u  : d i f f ic i le .

LE JEU :
C ’est le  je u  c la s s iq u e  de d a m e s  à la  fra n ç a is e , m a is  u n  p eu  in c o m p le t  

p u is q u  d ne  p r é v o i t  pas  la  p o s s i ln l i té  de fa ire  des d a m e s . L a  rè g le  d u  je u  

re s te  c la s s iq u e , m a is  les c o n trô le s  o n t é té  u n  j)c u  s im p lif ie s .  Los m o u v e 

m e n ts  des p iè c e s  s o n t e n tré s  en u n e  seu le  m a n œ u v re  p o s it io n  de d é p a r t  

e t d ir e c t io n  d u  d é p la c e m e n t)  et les [ ir is e s  s o n t réa lisé es  a u to m a t iq u e m e n t ,  

si e lles  s o n t p o s s ib le s .

P a r  c o n tre  le  c h a n g e m e n t de jo u e u r  é ta n t  ré a lis é  à c h a q u e  c o u p , il fa u d ra  

é v e n tu e lle m e n t ta p e r  0  p o u r  p o u v o ir  r e jo u e r  s’ il v a v a it  eu s a u t o u  si le 

c o u p  n ’é ta it  p a s  p o s s ib le .

LE PROGRAMME :
L e s  b o u c le s  I ( 8 0 - 1 7 0 )  e t .1 ( 0 0 - 1 6 0 )  d e s s in e n t le d a m ie r  e t d é f in is s e n t les 

p o s it io n s  in i t ia le s  des p io n s  n o irs  et des p io n s  b la n c s . Les  p o s it io n s  so n t 

d a n s  u n e  ta b le  R ( A .  Y ) et la  c o u le u r  d a n s  u n e  a u tre  ta b le  C (X .  Y ) .

L  im p re s s io n  des p io n s  j i r o p r e m e n t  d ite  est e ffe c tu é e  p a r  les b o u c le s  e m 

b o îté e s  .1 ( 1 0 0 - 2 5 0 )  e t 1 ( 2 0 0 - 2 4 0 ) .

L a  l ig n e  2 7 0  in d iq u e  le  jo u e u r  q u i a le t r a i t .

L e  c o u p  es t e n tré  en  l ig n e  2 7 0 .

L a  l ig n e  2 8 0  ré a lis e  le  c h a n g e m e n t de jo u e u r  (o n  ta p e  0 ) .

L a  l ig n e  3 0 0  re g a rd e  si le  d é p la c e m e n t est p o s s ib le .

L a  l ig n e  3 3 0  t r a i te  le  cas d ’ u n  d é p la c e m e n t e t la  lig n e  3 4 0  c e lu i d u n  s a u t. 

L a  l ig n e  3 8 0  a s s u re  le  c h a n g e m e n t de jo u e u r .

POUR JOUER:
D ès le la n c e m e n t  d u  p ro g ra m m e  p a r  R I 1Y le d a m ie r  est a f f ic h é  a ve c  ses 

p io n s ,  e t u n  c e rc le  de  c o u le u r  a p j ia r a î t  en  dessous p o u r  in d iq u e r  q u e  le 

t r a i t  a p p a r t ie n t  a n  jo u e u r  c o r re s p o n d a n t .

O n  jo u e  e n  in d iq u a n t  j i a r  u n  m o t  de 3  le t tre s  ( p o u v a n t  c o m m e n c e r  j ia r  u n  

0 )  la  l ig n e  e t la  c o lo n n e  de  la  p iè c e  à d é p la c e r ,  p u is  la  d ir e c t io n  d u  d é p la 

c e m e n t (c o d é e  de  1 à 4 )  s u iv a n t  la  c o n v e n t io n  :

P a r  e x e m p le  0 D 1  s ig n if ie  q u e  le  p io n  s itu é  en  l ig n e  0 , c o lo n n e  I ) .  se d é p la c e  

d a n s  la  d ir e c t io n  1.

D e  m ê m e  0 G 3  s ig n i f ie r a  p iè c e  n o ire ,  l ig n e  0 . c o lo n n e  G , d ir e c t io n  3 .
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L e  c h a n g e m e n t de  jo u e u r  é ta n t  e ffe c tu é  a u to m a t iq u e m e n t  i l  fa u d ra  ta p e r  

0  p o u r  r e jo u e r  si le  c o u p  es t re fu s é  o u  s ' i l  y  a eu  p r is e . L e  p ro g ra m m e  ne 

c o n trô le  p a s  l 'a r r iv é e  à d a m e , e t n ’ in t e r d i t  p as  les d é p la c e m e n ts  e n  a r r iè re .

EXTENSIONS POSSIBLES :
11 se ra  assez fa c ile  de  c o m m e n c e r  p a r  a m é lio re r  les c o n trô le s  (c h a n g e m e n t 

de  jo u e u r ,  c o u p  en a r r iè r e  q u i ne  c o r r e s p o n d r a i t  p a s  à  u n e  p r is e , s o r t ie  de 

te r r a in ) .  O n  p o u r r a  e n v is a g e r  la  c ré a t io n  de  d a m e s , le u r  d é p la c e m e n t,  e t 

é v e n tu e lle m e n t é c r ire  u n  p ro g ra m m e  p e r m e t ta n t  à v o t re  A M S T R A D  de  se 

m ê le r  a v e c  de b o n n e s  ch a n ce s  de ré u s s ite  à  v o s  p a s s io n n a n te s  p a r t ie s .

10 REM DAMES
20 DIM R (10,10):DIM C (10,10): SYMBOL APTE 
R 240: SYMBOL 240,0,0,0,0,0,0,0,0: SYMBOL 
241,0,60, 195, 195, 189, 129,é>6,60 
30 A$=STRING$(3,140)
40 B$=STRING*(3,143)
50 C$=STRING$(3,131)
60 CLS
70 PR INT " A B C D E F G H I 

J "

£30 FOR 1 = 1 TO 10
90 FOR J-l TO 10
100 IF (I+J) MOD 2=0 THEN 120

110 LOCATE 3*J + 1,2*I:PRINT A$:PRINT I —1 :
LOCATE 3#J + 1,2*1 + 1 SPRINT B$:LOCATE 3*J + 1
,2*1+2: PRI NT C$
120 R ( I, J  ) =0
130 IF <I+J) MOD 2=1 THEN 160
140 IF J<5 THEN R(I,J)=1:C(I,J)=.O’
150 IF J >6 THEN R(I,J)=1:C(I,J)=3
160 NEXT J
170 NEXT I
180 H= 1
190 FOR J=1 TO 10
200 FOR 1=1 TO 10
210 IF (I+J) MOD 2 <>0 THEN 240
220 X=3*J+2:Y=2*I+1
230 LOCATE X,YsPEN C(I,J):PRINT CHR$(240
+R ( I, J) )
240 NEXT I
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250 NEXT J
260 LOCATE 1,23:PRINT CHR*<20);
270 LOCATE l,23sPEN 2-<H=1):PRINT "JOUEU 
R " ; CHR$(241); :INPUT " - VOTRE COUP :";D 
$
280 IF D*="0" THEN H=ABS(H-l): GOTO 260 
290 GQSIJB 400
300 IF R <L ,C)"0 OR <C(L,C)=2 AND H=l) OR 
( C ( L, C )=3 AND H=0) THEN 260 
310 T= < 1 AND ( D= 1 OR D==2> ) - <1 AND <D=4 
OR D=3))

320 S=<1 AND ( D=3 OR D=2) ) - (1 AND (D=l 
OR D=4>)

330 IF R(L+S,C+T)=0 THEN R(L,C)-Os R(L+S, 
C+T) =1 : C (L+S, C+T) -2- (H=l ) : GOTO 380 
340 IF C(L+S,C+T)=2-(H=0) AND R(L+S,C+T) 
=1 AND R<L+2*S,C+2*T)=0 THEN 360 
350 GOTO 260
360 R (L, C) =0: R (L+S, C+T) =0: R <L+2)KS, C+2*T) 
= 1 : C <L+2*S,C+2*T)=2-(H=l)
370 GOTO 190 
380 H-ABS(H--l)
390 GOTO 190
400 L=VAL(LEFT*<DS,1))+1 :C=ASC<MID*(D$,2 
,1))-64;D=VAL(RIGHT$(D$,1))
410 RETURN



Quatre à quatre

ItEEElt EXCES :
D if f ic u l t é  de p ro g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

C a té g o r ie  de  je u  : ré f le x io n  (u n  o u  d e u x  jo u e u rs ) .  

D d l ie n l le  d u  je u  : d d l ie i le .

LE J K l :
I l p o u r r a  ê tre  p r a t iq u é  à u n  ou  p lu s ie u rs  jo u e u rs . D a n s  les d e u x  cas, le b u t  

est d 'a r r iv e r  à é c h a n g e r  les p io n s  \  a vec  les p io n s  O  : si 1 o n  jo u e  en  

s o li ta ire ,  cet é c h a n g e  d e v ra  ê tre  ré a lis é  a ve c  le  m o in s  de  c o u p s  p o s s ib le . 

Les p io n s  so n t d é p la c é s  a lte r n a t iv e m e n t  en re s p e c ta n t  les rè g le s  de  d é p la 

c e m e n t d u  c a v a l ie r  a u x  échecs : il n v a pas de  p r is e ,  e t o n  ne  p e u t p a sse r 

son to u r .

LE r /{()(;/{ MIME :
L a  v a r ia b le  a lp h a n u m é r iq u e  A $ . en  lig n e  4 0 . c o n t ie n t  la ta b le  dos c o u p s  

p o s s ib le s  (d é p la c e m e n t d u  c a v a l ie r ) .

I .a b o u c le  I ( ( ) 0 - 1 0 0 )  d e ss in e  le te r r a in  de je u . e t les p o s it io n s  de  d é p a r t .

I .a lig n e  1 2 0  p e rm e t d ’ a f f ic h e r  ( )  o u  X . s e lo n  le jo u e u r  q u i  a le  t r a i t .

L a  lig n e  1 5 0  p e rm e t l 'a f f ic h a g e  d u  c u rs e u r  c l ig n o ta n t  q u i  in d iq u e  s u r  

q u e lle  case o u  se t ro u v e .

Les  lig n e s  1 HO et 1 ()0  p e rm e t te n t  le d é p la c e m e n t d u  c u rs e u r .

L a  l ig n e  2 0 0  re g a rd e  si b o n  a a p p u y é  s u r  u n e  to u c h e  de  1 à  8 . d o n n a n t  la 

d ir e c t io n  d u  d é p la c e m e n t.

L a  lig n e  2 1 0  r é im p r im e  la f ig u r e  q u i é ta it  sous le c u rs e u r .  L a  lig n e  2 4 0  

t r a n s fo rm e  en n o m b re  le s v m b o le  c h i f f r e  f r a p p é . L a  l ig n e  2 3 0  ré a lis e  le 

c o n trô le  de d é p a r t .

L es  lig n e s  2 5 0  et 2(>0 e f fe c tu e n t le d é p la c e m e n t.  L a  l ig n e  2 0 0  ré a lis e  le 

c o n trô le  d  a r r iv é e . L e  ré s u lta t est im p r im é  p a r  la  l ig n e  3 0 0 .  le  c h a n g e m e n t 

de jo u e u r  est ré a lis é  p a r  la lig n e  3  10 et u n  " .  est im p r im é  à I e m p la c e m e n t 

de d é p a rt. L e  s o u s -p ro g ra m m e  3 3 0 -3 4 0  est u t i lis é  p o u r  les d iv e rs  c o n trô le s .

r o i i u o i  eu
O n  la n c e  le p ro g ra m m e  p a r  K l  V  L e  te r r a in  de  je u  est a f f ic h é ,  a in s i q u e  

h- s y m b o le  p e r m e t ta n t  d  id e n t i f ie r  le  jo u e u r  q u i  a le  t r a i t .  L e  jo u e u r  p e u t 

c h o is ir  le  p io n  q u ’ i l  d é s ire  d é p la c e r  en m a n œ u v ra n t  le  c u rs e u r  c l ig n o ta n t  

g râ c e  a u x  to u c h e s  de  d é p la c e m e n t d u  c u rs e u r .

F o u r  d é j i la c e r  son p io n ,  il s u f f i t ,  lo rs q u e  le c u rs e u r  es t s u r  ce p io n ,  d e  ta p e r  

la  d ir e c t io n  d u  d é p la c e m e n t,  s u iv a n t  le c o d e  :

h
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L e  c o u p  se ra  re fu s é  s i la  case de  d é p a r t  n 'e s t pas c o n fo rm e  o u  si la  case 

d  a r r iv é e  es t o c c u p é e . S in o n , le  c o u p  est ré a lis é , e t le  t r a i t  passe  à  l ’ a u tre  

jo u e u r ,  q u i  d é p la c e  le  c u rs e u r  c l ig n o ta n t  p o u r  l ’ a m e n e r  s u r  1 u n  des p io n s , 

et jo u e  d e  la  m ê m e  fa ç o n .

L e  jo u e u r  g a g n a n t  e s t c e lu i q u i  ré u s s it  à  a m e n e r  le p re m ie r  to u s  ses p io n s  

d a n s  les cases in i t ia le m e n t  o c c u p é e s  p a r  l ’ a d v e rs a ire . O n  p e u t in te r r o m p r e  

la  p a r t ie  à  to u t  m o m e n t  en  ta p a n t  E S C  d e u x  fo is .

EXTENSIONS POSSIBLES :
O n  p e u t  a m é lio r e r  les c o n trô le s , p r é v o ir  u n  te s t de  f in .  u t i l is e r  u n  te r r a in  

de  je u  d i f f é r e n t  : o n  p o u r r a  a uss i e n v is a g e r  l ’ é c r i tu re  d ’ u n  p ro g ra m m e  

p e r m e t ta n t  à v o t re  A M S T R A D  de  p a r t ic ip e r  au  je u  a vec  de b o n n e s  c h a n ce s  

de  1 e m p o r te r .

10 REM QUATRE A QUATRE 
20 INK 0,15:BORDER 15 
30 MODE 0
40 H=1:A*="5665322356"
50 LOCATE 5,2:PRINT "1 2 3 4 5"
60 FOR 1=1 TQ 5
70 LOCATE 1,3*1+3: PRINT RIGHT*<STR$(I),1 
):LOCATE 5,3*I+3:PRINT CHR$<144)+" "+CHR 
$(144)+" "+CHR*(144)+" "+CHR$(144)+" "+C 
HR$(144)
80 IF I < 3 TIHEM PE N 2: LOCATE 5,3* 1+3: PR IN
T CHR*(231);" ";CHRt(231):PEN 1
90 IF I>3 THEN PEN 3:LOCATE 11,3*1+3:PRI
NT C H R * ( 203 ) ; "  " ;C H R *(203):PEN 1
100 NEXT I
110 X=1:Y-l
120 LOCATE 5,22:PEN 2+H:PRINT "JOUEUR " 
;CHR$(231-28*H)
130 GOSUB 330 
140 I=J
150 LOCATE 3+2*X,3+3*Y:PRINT " "
160 A=X:B=Y 
170 R$=INKEY$
180 X = X-<R$=CHR* (&-.F3) AND X<5) + (R*=CHR* ( 
(UF2) AND X > 1 )
190 Y=Y“ (R«=CHR«(&F1) AND Y<5)+(R*=CHR*( 

StFO) AND Y > 1 )
200 IF R*<"9" AND R*>"0" THEN 230
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2 1 0  L G C A T E  3 + 2 * A , 3 + 3 * B : P E N  J s I F  J ~ 1  T H E N  

P R I N T  C H R $ ( 1 4 4 )  E L S E  P R I N T  C H R * ( 2 3 1 - 2 8 *  

<J - 2 ) )

2 2 0  G O T O  1 2 0

2 3 0  I F  ( 1 = 1 )  OR ( 1 = 2  A N D  H = l )  OR ( 1 = 3  A N  

D H = 0 ) T H E N  G O T O  2 1 0  

2 4 0  K = V A L . ( R *  )

2 5 0  S = Y : Y = Y + V A L < M I D * ( A * , K , 1 )  ) - 4

2 6 0  T = X : X = X + V A L ( M I D $ ( A $ , K + 2 , 1 ) ) - 4

2 7 0  I F  X < 1  OR X > 5  O R Y < 1 O R  Y > 5  T H E N  Y = S

: X = T : A = T : B = S : G O T O  2 1 0

2 8 0  G O S U B  3 3 0

2 9 0  I F  J O l  T H E N  X = - l  : J = 2 + H :  G O T O  2 7 0  

3 0 0  L O C A T E  3 + 2 * X , 3 * Y + 3 : P E N  ( 2 + H ) : P R I N T  C 

H R * ( 2 3 1 - 2 8 * H >

3 1 0  H = A B S  (H - - 1  ) : 1 =  1 

3 2 0  G O T O  2 1 0

3 3 0  J = T E S T  ( ( 3 + 2 * X - - l )  * 3 2 + 1 6 ,  ( 2 5 - - ( 3 + 3 * Y )  ) 

* 1 6 + 8 )

3 4 0  R E T U R N
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Echecs

REFERENCES :
D if f i c u l t é  <lc p r o g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

C a té g o r ie  d e  je u  : je u  de  r é f le x io n ,  p o u r  d e u x  jo u e u rs .

D i f f i c u l t é  d u  je u  : d i f f ic i le .

LE JEU :
L e  p r o g r a m m e  p ro p o s e  s e u le m e n t à d e u x  jo u e u rs  de d is p u te r  u n e  p a r t ie  

en  se s e rv a n t de l 'é c ra n  d u  té lé v is e u r  c o m m e  p la te a u  de je u . I l n v a pas 

de c o n trô le  de la  v a l id i t é  des c o u p s , m a is  s e u le m e n t g e s tio n  de la p o s it io n  

des p iè ces  s u r  I é c h iq u ie r .  L e s  p io n s  et les p ièces son t dess inés  à I a id e  de 

l ' in s t r u c t io n  S i  M B O L .  L a  c o u le u r  p e rm e t de d is t in g u e r  e l ia ip ie  c a m p .

LE PROGRAMME :
L e s  lig n e s  1 1 0  à 2 0 0  d e s s in e n t l 'é c h iq u ie r .  L e s  lig n e s  150 . 1 €>(). 170 . 1 8 0 . 

2 1 0  e t 2 2 0  d é f in is s e n t les c o n d it io n s  in i t ia le s ,  à I a id e  de  d e u x  ta b le a u x  : 

R (1. J) p o u r  les co des  des p iè c e s , e t C (1. J) p o u r  la c o u le u r .

L es  b o u c le s  e m b o îté e s  I ( 2 5 0 - 2 8 0 )  e t .1 (2 - tO -2 (K) i d e s s in e n t les p ièces .

L a  l ig n e  3 2 0  p e rm e t  I e n tré e  de la lig n e  et de  la  c o lo n n e  de d é p a r t ,  a vec  

c o n trô le  en l ig n e  3 3 0 .

L a  lig n e  3 6 0  p e rm e t d  e n t r e r  c o lo n n e  et l ig n e  d a r r iv é e .

L a  lig n e  3 8 0  n o te  la  n o u v e lle  p o s it io n .

L a  lig n e  3 9 0  a s s u re  le  c h a n g e m e n t de  jo u e u r .

POUR JOUER:
O n  la n c e  1 e x é c u t io n  p a r  R I  N .

L 'é c h iq u ie r  est d e s s in é , p u is  les p iè ces , et e n f in  u n  tex te  de c o u le u r  in d iq u e  

le jo u e u r  q u i  a le t r a i t  : o n  e n tre  la c o lo n n e  et la  lig n e  de d é p a r t ,  sous la 

fo rm e  L  7  p a r  e x e m p le , o n  d o n n e  la c o lo n n e  et la l ig n e  d  a r r iv é e .  L e  

d é p la c e m e n t est a lo rs  e ffe c tu é , e t c 'e s t au  to u r  de l 'a u t re  jo u e u r .

P o u r  a r r ê te r ,  i l  s u f f i t  de  ta p e r  E S C  d e u x  fo is .

EXTEXSIOXS POSSIBLES :
O n  p o u r r a  c h e rc h e r  à ré a lis e r  u n  g ra p h is m e  p lu s  p ré c is , in t r o d u ir e  le 

c o n trô le  d u  m o u v e m e n t  des p iè ce s . E t p o u rq u o i pas . é c r ire  u n  p ro g ra m m e  

q u i p e rm e t te  à v o t re  A M S T R A D  de  se c o m p o r te r  en p a r te n a ire  h o n o ra b le . 

B on  c o u ra g e  !
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1 0  R E M E C H E C S

2 0  D I M  R < 8 , 8 ) : D I M  0 ( 8 , 8 ) ; S Y M B O L  A F T E R  2 4
%

0

3  0  S Y M B O L  2  4  0, ,  0 „  1 6 ,  4 - 0 , 6 8 , 1 0 8 , 5 6 ,  1 2 4 , 0  ; S  Y 

MB O L  2 4 1 , 0 , 1 6 „ 5 6 , 1 6 , 5 6 , 6 8 , 5 6 , 0

4  0  S  Y M B 0  L... 2  4  2 , 0 , 8  4  „ 1 2 4 -  , 5 6 , 5 6 , 1 2 4 , 1 2 4 , ,  0  ; 8  

Y M B O L  2 4 3 , 0 , 8 4 , 4 0 , 1 6 , 1 0 8 , 1 2 4 , 1 2 4 , 0

5  0  S  Y M B 0  L.. 2 4  4 , 0 , 0 ,  1 6 , 5  6 , 5 6 , 1 6 ,  1 2 4 , 0  ; S  Y M B 

O L  2 4 5 , 0 ,  1 6 , 5 6  , 1 2 0 , 2 4 , 5 6 ,  1 2 4 , 0  :: S Y M B O L  2 4  

6 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0

6 0  A $ = S T R I N 6 $  ( 3 ,  1 4 0 )

7 0  B * = S T R I N G * < 3 , 1 4 3 )

8 0  C * = S T R I N G * ( 3 , 1 3 1 )

9 0  C L  S: :  I N K  1 , 9 ;  I N K  3 , 0

1 0 0  P R  I N T  11 A B  G D E  F  C-) H "

1 1 0  F O R  1 =  1 1 0  8

1 2 0  F O R  J = 1  T ü  8

1 3 0  I F  ( I  "KJ)  MOI)  2 = 0  T HE M 1 5 0

14- 0  L 0  C A T  E  3  * J  , 2  * I : P  R I  IM T’ A $  ; P  R I N  T C H R %  ( A

8  + 1 ) :: I.... 0  C A 1" E 3  * J  , 2  * I  + 1  ; F' R I N 1" B $  ; ; I.... 0  C A T 'E 3

# J , 2 * I + 2 : P R Ï N T  C *

1 5 0  I F  1 = 2  O R  1 = 7  T H E N  R ( I , J ) = 4  

1 6 0  I F  I < > 2  AMD I < > 7  T H E M  R ( I , J ) = 6  

1 7 0  C ( I „ J ) » 2

1 8 0  I F  1 =  7  O R  1 = 8  T H E  N C C I ,  J )  = 3  

1 9 0  NE;.'X1" J  

2 0 0  N E X T  I

2 1 0  R ( 1 „ 1 ) = 2  :: R ( 1 „ 2  ) = 5  ; R ( 1 „ 3  ) = 0  ; R ( 1 , 4 '  ) = 3  ; 

R ( 1 , 5 )  =  1 ; R ( 1 , 6  ) = 0  :: R ( 1 , 7 )  = 5  :: R ( 1 , 8  ) = 2  

2 2 0  F O R  I =  1 7 0  8  ; R ( 8 ,  I  ) = R  ( 1 ,  I  ) :: NE XI "  I 

2 3 0  H = 0

2 .4 0  F O R  J = ; L  T ü  8  

2 5 0  F O R  1 =  1 T 0  8  

2 6 0  X = 1 + 3 # J : Y = 2 # Ï + 1

2 7 0  L  OC A T E  X , Y :: P  E N  C ( I , J  ) ; P A P E R  ( I  +  J  ) MO 

D 2 ;  P R  I N T  C H R $ ( 2 4 0 + R ( I , J ) )

2 8 0  N E X T  I 

2 9 0  N E X T  J

3  0  0  W I N  D 0  W #  1 , 2 8 ,  4  0 , 9 ,  1 8  

3 1 0  C L. S  tt  1 : P  E  N tt  1 , 2  H ; P  R I N  T  t t  1 , ' 1 J  0  LJ E  LJ R 

" ; : I F  H = 0  T H E N F' R I N  T tt  1 , " B L  E  LJ ' 1 EE L  S  E  P  R I N  

T  t t i „ " N O I R "
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320 PR I NT # 1 , " DEPART ( G, L ) " :: LOCATE #1,7 
, 3: INPUT #1 , " " , Df»
330 GOSUE 410
340 IF R ( L , G ) =6 G R G ( L, G ) «=3-H T H EN 310 
350 T~R ( L.., G ) s S-C ( L..., G ) r, R ( L., G ) =6 
360 LÜCATE #1,1,7:PRINT #1,"ARRIVEE (G „ L 
) " :: LÜC ATE # 1,7,8 : INPUT # 1, " " , D*
370 GG S LIE 410
380 R (L, G ) =T : G ( L.., C> «S
390 IT™ABS (H.1 )
400 GOTO 240
410 L*VAL ( RI GHT$ < D$, 1 ) ) :: C=ASC < LEFT$ ( D* , 1 
) ) -64
420 IR ET LJ R N
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Mur de briques

REEEREXCES :
D i f f i c u l t é  <lc p r o g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

C a te g o r ie  de je u  : ré f le x e  ( p o u r  1 jo u e u r ) .

D i f f ic u l t é  d u  je u  : d i f f ic i le .

1Æ J  EU :
S il  <‘ st u n  je u  q u e  l ’ o n  p e u t p ré s e n te r  c o m m e  u n  g ra n d  c la s s iq u e  des je u x  

d ’ a rc a d e s  ( to u r  m ic r o - o r d in a te u r ,  c 'e s t b ie n  le m u r  de  b r iq u e s  (e n  a n g la is

B R E A K O l T ) .

I l est o f fe r t ,  ic i.  d a n s  u n e  v e rs io n  s im p lif ié e ,  m a is  o f f r e  n é a n m o in s  de 

b o n n e s  p e r fo rm a n c e s  : a f f ic h a g e  d u  sco re  en f in  de  p a r t ie ,  re b o n d s  a lé a 

to ire s . e tc .

L i t  rè g le  en est trè s  é lé m e n ta ire  : v o u s  d is p o s e z  d u n e  ra q u e t te  q u i  p e u t 

ê tre  d é p la c é e  h o r iz o n ta le m e n t  p o u r  re n v o v e r  u n e  b a lle  q u i  va  d é m o l i r  les 

b r iq u e s  d ess inées  en l ia n t  de  I é c ra n .

V o tr e  p ro b lè m e  est d ’en  d é m o l i r  le  p lu s  g ra n d  n o m b re  p o s s ib le , sans r a te r  

la  b a lle ,  ce q u i p ro v o q u e ra it  la  f in  de  p a r t ie  et I a f f ic h a g e  d u  sco re .

LE p r o g r a m m e  :
L a  b o u c le  I ( 5 0 - 8 0 )  d e ss in e  le te r r a in  de je u  et les b r iq u e s  s o n t m ise s  en 

jt la c e  p a r  les b o u c le s  e m b o îté e s  I ( 0 0 - 1 3 0 )  e t J ( 1 0 0 - 1 2 0 ) .

L a  l ig n e  2 0 0  d e ss in e  la  r a q u e tte  d o n t la  p o s it io n  est c o n trô lé e  p a r  la  lig n e  

1 8 0 .

L e s  lig n e s  2 5 0  à 2 7 0  re g a rd e n t si l ’ o n  a to u c h é  le  m u r .  les b r iq u e s  o u  la 

ra q u e tte .

L es  re b o n d s  so n t gérés en c o n s é q u e n c e  a vec  des é v e n tu e ls  a lé as , p a r  les 

lig n e s  2 5 0  et 2 ’70.

L i t  lig n e  2 1 0  a f f ic h e  le sco re  en p e rm a n e n c e .

POUR J 01 EU :
L e  p ro g ra m m e  se ra  la n c é  p a r  I in s t r u c t io n  R I  tV  ce q u i p ro v o q u e  I a f f i 

c h a g e  d u  te r r a in  de  je u  p u is , trè s  r a p id e m e n t ,  1 e n v o i de  la  b a lle .  L e  jo u e u r  

d e v ra  a lo rs  e ssa ve r de  d é p la c e r  sa ra q u e tte  à l ’ a id e  des to u c h e s  de  d é p la 

c e m e n t h o r iz o n ta l  ( et <— ).

S i. à u n  m o m e n t q u e lc o n q u e , sa b a lle  n e  to u c h e  p a s  la  ra q u e t te ,  le  je u  se 

te rm in e .

O n  p e u t  a uss i te r m in e r  à to u t  m o m e n t p a r  E S C  d e u x  fo is .

EXTEXSIOXS POSSIBLES :
O n  p e u t e n v is a g e r  d  a g r a n d ir  le  te r r a in  d e  je u .  d  a u g m e n te r  le n o m b re  de 

b r iq u e s ,  d e  p r é v o ir  p lu s ie u rs  b a lle s , d ’ in t r o d u ir e  des e ffe ts  so n o re s .

O n  p e u t a u s s i, en  s in s p ir a n t  des je u x  d  a rc a d e s , in t r o d u ir e  de  p e t i ts  o u 

v r ie rs  q u i v ie n d r o n t  r e c o n s tru ir e  v o t re  m u r  de b r iq u e s ,  au  f u r  e t à m e s u re  

q u e  v o u s  le  d é m o lis s e z .
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10 REM MUR DE BRIQUES
20 DEF FM IN<X)=16*ROUND(X/16)
30 RAMDOMIZE(TIME)
4 0 C L S :: F E N 1 :: A $ = C H R $ < 14 3 ) :: B $=C H R $ ( 233 )
50 F DR 1 = 1 TC) 18
6 0 L. 0 C A T E 10  + 1 , 1 :: P R I N  T A $

7 0 L. 0 C A 'T'E)! 1 1 I +1 :: P  RIN T A « ; L.. 0 C A T E 2 8 I +1 :: 
PRINT A$
80 NEX T I 
90 FOR 1=1 T0 6 
100 FOR J = ll TC) 26
1 1 0  L G C A T  E  J  + 1  , I  + 1  :: P  E N 2  +  ( I  +  ,J ) M 0  D 2  :: P  R I  

N T  B $

120 NEX T J 
130 IMEXT I 
140 TAG
1 5 0  O R  I G I N  1 1  * 1 6 , 7 * 1 6 - - 1  :: I  = 0  : J = 8  * 1 6  s K =  1 6  s 

1-1= 1 6  s Y = 6 *  1 6  

1 6 0  A =  I il B = J  

1 7 0  A $ = I N K E Y $

1 3  0  Y = Y ..1 6  * ( A $ = C H R *  < & F  3  ) A N D Y < 1 5  * 1 6  ) +  1 6

* ( A * * C H R « ( & F 2 ) A N D Y >.4 * 16 )
190 IF T=1 THE N MD VE IJ., I I FR INT " " ; : T= 
Os I«As J“B
200 M 0 V E Y, 16 s P RIN T " " + S T RIN G <t> ( 3,, 14 3 ) +
H  1 1  „

210 LO GATE tt 1 „ 1, 22 :: PR I NT # 1 " SCORE s " ;i S 
2 2 0  A =  I  +  H s B = J  •+• |< - I A = F  N I N  ( A ) s I B  =  F  N I N  ( B ) s 

I  I —F N  I I M ( I )  s I J = F N  I N  ( J )

230 IF I I < 0 T H E N T E=0 s W H11... E T E < 2 0 0 s S 0 U N D 
1,TE, 1 s TE=TË+1sWENDsEND 

240 C=TEST (IB+8 ,IA.8 )
250 IF C»1 THEM H=H+2*H*(TA>16*16 OR IA 
< 0 ) : K = l<+ 2 * K * ( IB > 15 * 16 0 R I B < 0 ) s 3 0  U N D 1, 4 
40,1 s IF RND< 0.. 5 T HEM 280 EL. SE GOTO 170 
26 0 IF C=0 T H E N M G V E I B I A  s P RIN "I" C H R $ ( 2 3
1 > ; : T= 1 s GOTO 170
2 70 IF C=2 0 R C=3 T H E N M 0 V E IB, IA s P RIN T
C H R $  ( 2 3 1  ) ; s H = ..H s K==K* ( 1 + 2 *  ( R I MD < 0 „  5 )  ) :: T = 1  s

8=8+Cs SOUND 1,200,6
28 0 K = S G M ( K ) * ( 16 +10 * ( R N D < 0.. 5  ) )
290 GOTO 170
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Le lézard d ’Alice

REFERENCES :
D if f i c u l t é  <lc p r o g r a m m a t io n  : d i f f ic i le .

C a té g o r ie  de je u  : s o li ta ire .

Difficulté du jeu : assez difficile.

LE JEl :

Il s in s p ire  trè s  v a g u e m e n t d  u n e  idé e  de L E W I S  C A R R O E L , d a n s  Alice 
au Pays des Merveilles. D a n s  l 'h is to ir e  o r ig in a le .  A lic e  g ra n d is s a it  o u  d i 

m i n u a i t .  a lo rs  (p ic  d a n s  le je u . p o u r  des ra is o n s  d ’ e n c o m b re m e n t  de  la 

m é m o ire , c 'e s t u n  lé z a rd  q u i c h a n g e  de ta i l le .

D e u x  v e rre s  a p p a ra is s e n t s u r  l 'é c ra n  : l ’ u n  c o n t ie n t  le  l iq u id e  q u i  f a i t  g r a n 

d ir .  l ’ a u t re  le l iq u id e  q u i f a i t  ra p e t is s e r  (m a lh e u re u s e m e n t ce n ’ est pas 

to u jo u r s  le m ê m e  v e r re ) .  L e  jo u e u r  d e v ra  in d iq u e r  la  q u a n t i té  de l iq u id e  

q u ’ i l  d é s ire  b o ire  et le lé z a rd  c h a n g e ra  de  ta i l le  en fo n c t io n  de  c e tte  q u a n 

t i té .  L e  b u t d u  je u  est de  p a r v e n ir  à lu i re n d re  sa ta i l le  in i t ia le .

LE PROGRAMME :
L a  b o u c le  I ( 5 0 - 8 0 )  d e ss in e  les v e rre s .

L e  s o u s -p ro g ra m m e  4 8 0  est a p p e lé  si la  ré p o n s e  à la  q u e s t io n  Q U  A N  H T E  

n ’ est pas assez ra p id e .  L a  lig n e  2 2 0  a n n u le  ce t a p p e l.

I .a b o u c le  I ; 2 8 0 - 2 5 0  : les r e m p l i t  a vec  la  q u a n t i té  in d iq u é e  e n  lig n e  2  10. 

L a  v a r ia t io n  de  ta i l le  d u  lé z a rd  est d é f in ie  p a r  la l ig n e  2 0 0 , a vec  c o n trô le  

j ia r  les lig n e s  8 0 0 - 8  10.

L a  b o u c le  I 8 2 0 - 8 4 0 )  d e ss in e  le c o rp s  d u  lé z a rd , les lig n e s  8 5 0  e t 8 ( i( )  

d e s s in e n t les p a t t es ,  la  lig n e  8 7 0  la tê te  : les d e u x  bouches sépa rées  1 (8 8 0  

et 8 0 0  fo rm e n t  le bec et les d e n ts .

I n m essage g a g n a n t se ra  a f f ic h é  p a r  la  l ig n e  4 1 0  si I o n  a t r o u v é  la b o n n e  

ta i l le .

POUR JOUER:
O n  la n c e  le p ro g ra m m e  p a r  R I  N  : les d e u x  v e rre s  se d e s s in e n t, p u is  a p 

p a r a î t  la  q u e s t io n  Q l  E L  C O T E  à la q u e lle  o n  ré p o n d  en ta p a n t  C  o u  D  : 

o n  o b t ie n t  l ’ a f f ic h a g e  Q U E L L E  Q U A N T IT E  ; o n  e n tre  a lo rs  u n e  q u a n t i té  

(d e  0  à 2 0 0 )  e t o n  f r a p p e  E N T E R .

L e  v e r re  d é s ig n é  se r e m p l i t  sous vos y e u x , p u is ,  a p rè s  q u e lq u e s  in s ta n ts ,  

le  lé z a rd  est a f f ic h é .  O n  d e v ra  a lo rs  f r a p p e r  u n e  to u c h e  q u e lc o n q u e  : si le 

lé z a rd  n a v a i t  pas la  b o n n e  ta i l le ,  a u c u n  m essage  n ’ es t a f f ic h é  e t l ’ o n  r e 

v ie n t  a u  d e ss in  des v e rre s .

EXTENSIONS POSSIBLES :
P u is q u  il  s a g it  d u n  je u  e s s e n t ie lle m e n t g r a p h iq u e ,  i l  se ra  in té re s s a n t 

d ’ a m é lio re r  les d e ss in s  e t la  c o u le u r ,  de  m o d if ie r  le  c a ra c tè re  a lé a to ire  d u  

c h o ix  des v e rre s , e tc .

P o u r q u o i ne  p a s  r e l ir e  Alice au Pays des Merveilles, les idé es  n ’ y m a n q u e n t  

p as .
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10 REM LE LEZARD D'ALICE 
20 RANDOMIZE(TIME)
30 MODE 0 : N ==33 
40 PAPER 5 
50 FOR 1=1 TO 9
60 L.QCATE 1, I +4 : PR I NT " " :: LOCATE 8, I +4 : P 
R INT " "
7 0 L. 0 C A T E 13, I + 4 s P RIN T " "s L G C A T E 2 0 I + 4 
SPRINT " "
80 NEXT I
9 0 F 0 R I = 1 T G 8 :: I.. G C A T E 1,14s F’ RI N T " " s N El 
XT I
10 0 F G R I » 13 T0 20 s L. 0 C A T E I , 14 :: P RIN T " " 
sNEXT I
110 PA PER 0: PEN 3ïL0CA TE 2, 15s PRINT "GAU 
CHE":PEN 8 s LOCATE 14,15s PRI NT "DROIT"
120 PEN 1 sLOCATE 1,17s PRINT "QUEL COTE s
11

13 0 A $=IN K EYf> s A «=U P P E R $ ( A « ) s IF A « < > " D ’1 A 
ND A$< >"G" THEN 130
140 U* ( 1.12 * ( A$= " D 11 ) ) * 32 s 0 3 - 5  * ( A*= "D")
150 PEN CsLOCATE 12,17:IF A$="D" THEN PR 
INT "DROIT" EL 3 El PR INT "GAUCHE"
160 PEN 1 s PR I NT s PR I NT " QUANT I TE s " s PEN 
Cs F=Os R$=" "
170 AFTER 100,0 GÜSUB 430
18 0 A * « IN l< E Y % s IF F = 1 T'H E N G 0 T0 260
190 IF A*»"" THEN GOTO 180
200 IF A$ < > C H R $ ( 13 ) T H E N R $=R $ + A $ s P  RIN T
A*;:GOTO 180
210 Q=ABS(VAL(R$))
220 Z=REMAIN(0)
230 FOR 1 = 1 TO 8#SQR ( Q )
240 M 0VE U,12#16+1 s DRAMR 6 * 32-2,0,C 
250 NEXT I s SOUND 1,478s SOUND 1,426 s SOUND 
1,379

2 6 0  T  E = 0  s W H I L  E  T  E  < 6 0 0  : T  E = T E  + 1  s W El N D 

2 7 0  C L S

280 H=l+2*(RND<0.5)
290 N=N+H % INT (S Q R (Q) )
300 IF N<12 THEN N=12 
310 IF N>60 THEN N=60 
320 FOR 1=1 TO 10#N
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330 MOVE 1+32,195;DRAWR 0,10,12 
340 NEXT I
350 TAG:MOVE 32,192 : PR INT CHR$(153) ;
360 MÜVER 10*N-64,0: PRINT CHR*(153) ;
370 MOVE 32, 220 s PR I NT CHR* ( 224 ) ; i: TAGOFF 
380 FOR 1=0 TO 1 :MOVE 0,212+2*1 sDRAWR 32 
, I :NEXT I

390 FOR 1=1 TO 4sMOVE 7*1,211:DRAWR 0,-2 
:NEXT I
400 A*=INKEY*: IF A$=" " T'HEN 400
410 IF N=28 THEN LOCATE 8,23:PRINT "BRAV
0 ! " : SOUND 1,478: SOUND 1,379: SOUND 1,319::
END
420 CLSs GOTO 40
430 LOCATE 2,23:PEN 2:PRINT "TROP LONG, 
JE JOUE"
440 Q=INT(RND*300+10):F®1 
450 RETURN
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Conseils de lecture

P o u r  a p p r o fo n d ir  vo s  c o n n a is s a n c e s  en  B A S IC , e t m ie u x  c o n n a ît re  le sys 

tè m e  des C P C  -464, 6 6 4  e t 6 1 2 8 ,  a in s i q u e  d u  P C W  8 2 5 6 ,  P .S .I .  vo u s  

p ro p o s e  u n e  p a le t te  d ’ o u v ra g e s  u t i le s .

P O U R  J O U E R  A V E C  O U  C O N T R E  V O T R E  A M S T R A D

•  S u p e r - j e u x  A m s t r a d ,  p a r  J e a n -F ra n ç o is  S e lia u  ( E d it io n s  d u  P .S .I .)  : 

5 0  p ro g ra m m e s  B A S IC  s o n t ic i a b o n d a m m e n t c o m m e n té s  et to ta le m e n t 

o u v e r ts  à to u te  m o d if ic a t io n  e t a d a p ta t io n .  L e  n iv e a u  de p ro g r a m m a 

t io n  est s u p é r ie u r  à c e lu i d u  " 1 0 2  p ro g ra m m e s " .

•  A m s t r a d  e n  f a m i l l e ,  p a r  J e a n -F ra n ç o is  S e lia u  ( E d it io n s  d u  P .S .I .)  : 

P o u r  g é re r  v o t re  c o m p te  e n  b a n q u e , v o t re  p o r te fe u il le  b o u rs ie r  ou  v o tre  

c o n g é la te u r ,  p o u r  a p p re n d re  o u  jo u e r  en fa m i l le  a ve c  v o tre  m ic ro ,  cet 

o u v ra g e  v o u s  p ro p o s e  des p ro g ra m m e s  B A S IC  fa c ile s  à r e n t r e r  e t a d a p 

ta b le s  à v o lo n té .

P O U R  M A IT R IS E R  L E  B A S IC  A M S T R A D  ________

•  Découverte de l ’A m strad, p a r  D a n ie l-J e a n  D a v id  (E d it io n s  d u  P.S.I.
U n e  d é c o u v e r te  e x h a u s t iv e  e t c la ir e  des C P C  4 6 4 . 6 6 4  et 6 1 2 8 .  u n  

a p p re n t is s a g e  p ro g re s s if  d u  B A S IC  A m s tra d  p o u r  d é b u ta n ts  c o m p le ts .

•  B A S IC  A m strad  -  1. M éthodes p ra tiq u es , p a r  Ja cq u e s  B o is g o n t ie r  et 

B ru n o  C é s a rd  ( E d it io n s  d u  P .S .I .)  :

P o u r  c e u x  q u i  c o n n a is s e n t d é jà  u n  B A S IC ., v o ic i u n  b o n  o u v ra g e  de 

p e r fe c t io n n e m e n t  à la  p r o g r a m m a t io n  en B A S K  s u r  A m s tra d  4 6 4 . 6(>4 

et 6 1 2 8 .

•  B A SIC  A m strad  -  2. P ro g ram m es et fich ie rs , p a r  Ja cq u e s  B o is g o n 

t ie r  ( E d it io n s  d u  P .S .I . )  :

P o u r  p r o g r a m m e r  le B A S IC  A M S T R A D ,  ce t o u v ra g e  d o n n e  de  n o m 

b re u x  p ro g ra m m e s  de  g e s t io n , d ’ é d u c a t io n  et de  je u x  o ù  le rô le  des 

f ic h ie r s  es t e x p l iq u é  e t la rg e m e n t  c o m m e n té .

•  B A S IC  p lus, 8 0  ro u tin es  sur A m strad , p a r  M ic h e l M a r t in  ( E d it io n s  

d u  P .S .I . )  :
P o u r  p o u s s e r  v o t re  A m s tr a d  a u  m a x im u m  de  ses c a p a c ité s  : 8 0  r o u t in e s  

de s im u la t io n  d  in s t ru c t io n s  q u i n e x is te n t p as  en B A S IC  A m s tra d .

•  P é r ip h é riq u e s  et gestion de fich iers  sur A m strad , p a r  D a n ie l-J e a n  

D a v id  ( E d it io n s  d u  P .S .I .)  :
C e t o u v ra g e  s ’ a d re sse  a u x  le c te u rs , d é jà  in i t ié s  a 1 A m s tra d ,  s o u h a ita n t  

p r o g r a m m e r  e n  B A S IC  A m s tr a d  des a p p lic a t io n s  u t i l is a n t  des f ic h ie rs  

s u r  d is q u e t te  o u  c a s s e tte , e t p r o g r a m m e r  to u s  h-s p é r ip h é r iq u e s  des C P C  

4 6 4 . 6 6 4  e t 6 1 2 8 .
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P O U R  M I E U X  C O N N A IT R E  L E  S Y S T E M E  D E S  C P C  

E T  D U  P C W  8 2 5 6

•  C lefs p o u r A m strad  — 1. Systèm e de base, p a r  D a n ie l M a r t in  E d i 

t io n s  d u  P .S .I .)  :

M é m e n to  p ré s e n ta n t  s y n th é t iq u e m e n t  le je u  <1 in s t ru c t io n s  d u  Z 8 0 .  les 

p o in ts  i l  entré»* des ro u t in e s  s y s tè m e , les c o n n e c te u rs  e t b ro c h a g e s , e tc . 

I a* lis  te  de c h e \  et d u  p r o g r a m m e u r  s u r  A m s tra d .

•  C lefs p o u r A m strad  -  2. Systèm e d isque, p a r  D a n ie l .M a r t in  e t P h i 

l ip p e . la d o u l  ( E d it io n s  d u  P .S .I .)  :

C e  d e u x iè m e  to m e  c o n s a c ré  a u  s y s tè m e  d is q u e  p ré s e n te  les p o in ts  d  e n 

tré e  des ro u t in e s  d is q u e , les b lo c s  de c o n trô le ,  la  p r o g r a m m a t io n  e t les 

b ro c h a g e s  des c ir c u i ts  s p é c ia lis é s ... I .a d e u x iè m e  p a r t ie  d u  l iv r e  est auss i 

d e s tin é e  a u x  possesseu rs  d ’ A m s tra d  8 2 5 b .

•  C P /M  p lus  sur A m strad , p a r  \  v o n  D a rg e ry  ( E d it io n s  d u  P .S .I . )  : 

I m i t e s  les c o m m a n d e s  C P /M  et C P /M  p lu s  p o u r  m a î t r is e r  le sys tè m e  

des b  1 2 8  et 8 2 5 b  : u n  o u v ra g e  de ré fé re n c e  i l lu s t r é  p a r  de n o m b re u x  

p ro g ra m m e s .

•  Le liv re  de l'A m s tra d , tom e 1, p a r  D a n ie l M a r t in  e t P h i l ip p e  J a d o u l

B( A l  - d d l t is e  p a r  P .S .I. )

C e l iv r e  d e s tin é  a u x  p ro g ra m m e u rs  des C P C  4 b 4 et b b 4 . d o n n e  u n e  

( • t i ld e  c o m p lè te  de to u s  les c i r c u i t s  in te rn e s  e t a n a ly s e  la  s t r u c tu r e  in 

te rn e  d u  B A S IC . N o u s  \ t ro u v e re z ,  en o u tre ,  u n e  é tu d e  c o m p lè te  des 

R S V  et des p ro g ra m m e s  de  s c ro llm g . de  tra ç a g e  de  re c ta n g le s , de  c o 

lo r ia g e  de s u r fa c e  et de  m a n ip u la t io n  v e c to r ie l le .
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D IS Q U E T T E  D 'A C C O M P A G N E M E N T

Certains ouvrages font l'objet d'une disquette d'accompagnement reprenant les programmes contenus dans le livre 
ou les applications associés. Pour les obtenir, reportez-vous à la page "disquette d'accompagnement" insérée au 
début de chaque ouvrage possédant une disquette.

E N  C O M P O S A N T  L E  3 6 1 5  C O D E  O l *  L IV  

N O T R E  S E R V IC E  M IN IT E L  V O U S  P R O P O S E

- de vous renseigner sur notre catalogue et toutes nos nouveautés

- de vous indiquer le plus proche point de vente

- de répondre à vos questions techniques concernant nos ouvrages grâce à la messagerie P.S I

C A T A L O G U E S  E T  " L IV R E S  M IC R O "

Vous pouvez recevoir chez-vous les catalogues complets de nos ouvrages et être abonné gratuitement à la 

revue "Livres Micro". Pour ce faire, envoyez le coupon ci-dessous à :

E d itio ns  P .S .I. 6 -10  b ou leva rd  Jo urdan  - 75014 PA R IS

V O T R E  A V IS  N O U S  IN T E R E S S E

Je désire recevoir gratuitement : □  vos catalogues D  la revue "Livres Micro"

Pour nous permettre de faire de meilleurs livres, adressez-nous vos critiques et vos suggestions sur le présent 

ouvrage.
Titre de l'ouvrage : _______________________________________________________________________

- Ce livre vous donne t-il toute satisfaction ?

- Y a t-il un aspect du problème que vous auriez aimé voir aborder ?

Nom —
Adresse

Profession

L

Prénom Age

Centre d'intérêt : □  pc

□  Macintosh

□  Autre
_ l
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